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Objetivos Metodologia
ÅIdentificar  as principais  āĠƄĨƐ e produtos  

relacionados  ĒɌeconomia  criativa  em cada uma 
das UFs do Sebrae, destacando  os āƴāţĠŪƐ de um 
ano para o outro, āŜĩŢ de uma āƴāŜŇāĠęŪ do que 
foi  aprimorado .
ÅEntender  como cada UF do Sebrae utilizou  os 

produtos , quem teve  novas iniciativas  locais  
desde o ano passado
ÅComparativo  com o que foi  apresentado  em 2024 

em ƉĨŜāĠęŪ ĒɌǑǏǑǔɌȹ āƴāţĠŪƐ, novidades , 
ŇţŪƴāĠƄĨƐ, etc. 
ÅBenchmarking interno : comparar  as ƆƉĂƘŇĝāƐ e 

resultados  obtidos  pelas  diferentes  UFs nos 
segmentos  ƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪƐ durante  o ano de 2024

ENTREVISTAS EM PROFUNDIDADE COM 
STAKEHOLDERS 
ÅGestores  de Economia Criativa  das UFs

AMOSTRA
Å31 Entrevistas  em Profundidade  - 

Stakeholders:
Å1 entrevista  em profundidade  por UF* e 
   3 Sebrae Nacional. 

*Sebrae Acre fez duas entrevistas com gestores diferentes.



Introdução
O Polo de RefeƉĬţĝŇā Sebrae em Economia Criativa  ĩɌƞŢɌprojeto  coordenado  
pelo ÊĨĜƉāĨɌÊęŪɌÀāƞŜŪɌƈƞĨɌāƘƞāɌcomo um norteador  para as iniciativas  
relacionadas  ĒɌeconomia  criativa .

Ele tem como foco  principal o fortalecimento  do setor  por meio de eixos  
ƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪƐ, como a ĽŪƉŢƞŜāĠęŪ e suporte  a ƆŪŜŉƘŇĝāƐ ƆƟĜŜŇĝāƐ, desenvolvimento  
de mercado e incentivo  ao empreendedorismo  criativo . Ele busca atuar  em um 
ambiente  que ainda carece  de ƉĨľƞŜāŢĨţƘāĠęŪ e incentivos , especialmente  para 
apoiar  empreendedores  e setores  ligados  ĒɌcultura  e criatividade .

O Polo promove āĠƄĨƐ estruturantes  que incluem  ƐĨţƐŇĜŇŜŇǃāĠęŪ, 
desenvolvimento  de empresas  e acesso a mercados, por meio de programas  
ĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐ como o CRIE ÀŪŜŉƘŇĝāƐ ÀƟĜŜŇĝāƐ, CRIE Audiovisual, CRIE Games e 
CRIE Moda Autoral  e CRIE ÀƉŪģƞĠęŪ Cultural . Esses programas  ƐęŪ 
estruturados  para atender  ĒƐ necessidades  dos gestores  ƆƟĜŜŇĝŪƐ e 
empreendedores  criativos , oferecendo  atendimentos  coletivos , mentorias , 
consultorias  e oportunidades  de acesso ao mercado, como rodadas  de ţĨľūĝŇŪ e 
ƆāƉƘŇĝŇƆāĠƄĨƐ em feiras .

ŜĩŢ disso, o Polo integra ĨƐĽŪƉĠŪƐ com outras  redes, entidades  e eventos  do 
setor  para aumentar  a ĝŪŜāĜŪƉāĠęŪ e fortalecer  a economia  criativa  regional e 
nacionalmente . Ele ƘāŢĜĩŢ realiza  pesquisas  e āţĂŜŇƐĨƐ para identificar  
ƴŪĝāĠƄĨƐ e ƘĨţģĬţĝŇāƐ emergentes , possibilitando  o desenvolvimento  de 
produtos  e āĠƄĨƐ alinhadas  ĒƐ demandas  reais do setor .



Segmentos prioritários

Audiovisual

Moda Autoral

Games

ÀŪŜŉƘŇĝāƐɌÀƟĜŜŇĝāƐ

¤ĽĨƉĨĝĨɌƐƞƆŪƉƘĨɌāɌĝƉŇāģŪƉĨƐȡɌƆƉŪģƞƘŪƉāƐȡɌƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŇƐɌāƞƘŭţŪŢŪƐɌĨɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐɌģŪɌƐĨƘŪƉȡɌƆŪƉɌ
ŢĨŇŪɌģĨɌĝāƆāĝŇƘāĠƄĨƐȡɌāĝĨŜĨƉāĠęŪɌģĨɌţĨľūĝŇŪƐɌĨɌĽŪƉƘāŜĨĝŇŢĨţƘŪɌģŪɌĨĝŪƐƐŇƐƘĨŢāȠ

ŖƞģāɌŇţģŇƴŉģƞŪƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐɌţŪɌƐĨƘŪƉɌģāɌŢŪģāɌa explorarem todo o seu potencial, promovendo 
ŇţĝŜƞƐęŪɌƆƉŪģƞƘŇƴāȡɌŪɌƐƞƉľŇŢĨţƘŪɌģĨɌţŪƴŪƐɌĨŢƆƉĨĨţģŇŢĨţƘŪƐɌĨɌŪɌĝƉĨƐĝŇŢĨţƘŪɌģĨɌŢāƉĝāƐɌ
estabelecidas.

Oferece suporte a ĨƐƘƞģāţƘĨƐȡɌģĨƐĨţƴŪŜƴĨģŪƉĨƐɌĨɌĨƐƘƟģŇŪƐɌģĨɌĝƉŇāĠęŪɌģĨɌŖŪľŪƐɌģŇľŇƘāŇƐȡɌ
ƆƉŪƆŪƉĝŇŪţāţģŪɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌĨɌŪƉŇĨţƘāĠƄĨƐɌƆāƉāɌāĝĨƐƐŪɌāŪɌŢĨƉĝāģŪɌĨɌa investimentos.

¤ĽĨƉĨĝĨɌāƆŪŇŪɌāɌľĨƐƘŪƉĨƐɌƆƟĜŜŇĝŪƐɌģĨɌŢƞţŇĝŉƆŇŪƐɌĜƉāƐŇŜĨŇƉŪƐɌƈƞĨɌĜƞƐĝāŢɌƐƞƆŪƉƘĨɌţāɌ
ŇŢƆŜĨŢĨţƘāĠęŪɌģĨɌŜĨŇƐɌģĨɌŇţĝĨţƘŇƴŪɌĨɌĽŪŢĨţƘŪɌĒɌĝƞŜƘƞƉāȠ

ÀƉŪģƞĠęŪɌ:ƞŜƘƞƉāŜ
ƆŪŇāɌƆƉŪģƞƘŪƉĨƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐɌţāɌĨŜāĜŪƉāĠęŪȡɌľĨƐƘęŪȡɌƆŜāţĨŖāŢĨţƘŪȡɌĨƺĨĝƞĠęŪȡɌģŇƐƘƉŇĜƞŇĠęŪɌĨɌ
ƆƉĨƐƘāĠęŪɌģĨɌĝŪţƘāƐɌģĨɌĨƴĨţƘŪƐȡɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌƆƉŪľƉāŢāƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐȠ



O Sebrae -SP, como ŜŉģĨƉ do Polo de ÃĨĽĨƉĬţĝŇā em Economia Criativa , tem  como ŢŇƐƐęŪ 

estruturar  e fortalecer  o ecossistema  criativo  no Brasil. Uma das iniciativas  ĨƐƘƉāƘĩľŇĝāƐ ĩɌŪɌ

mapeamento  ƆĨƉŇūģŇĝŪ das iniciativas  em Economia Criativa  em todas  as Unidades  Federativas  

(UFs), com foco  nos segmentos  ƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪƐ: audiovisual, games, moda autoral  e ƆŪŜŉƘŇĝāƐ 

ƆƟĜŜŇĝāƐ de fomento  ĒɌcultura .

O mapeamento  nacional  tem  como principais  objetivos :

ÅIdentificar  e catalogar  projetos , polos criativos  e boas ƆƉĂƘŇĝāƐ em Economia Criativa  em 

todas  as UFs.

ÅAtualizar  dados ĨƐƘƉāƘĩľŇĝŪƐ sobre os segmentos  ƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪƐ (audiovisual, games, moda 

autoral  e ƆŪŜŉƘŇĝāƐ ƆƟĜŜŇĝāƐ).

ÅServir  como base para ģĨĝŇƐƄĨƐ do Sistema Sebrae e gestores  ƆƟĜŜŇĝŪƐ no desenvolvimento  

de ƆŪŜŉƘŇĝāƐ e programas  de fomento .

ÅPromover  a ŇţƘĨľƉāĠęŪ entre os ecossistemas  regionais , facilitando  ĝŪţĨƺƄĨƐ e trocas  de 

ĨƺƆĨƉŇĬţĝŇāƐ.

ÅMonitorar  ƘĨţģĬţĝŇāƐ e desafios  do setor , permitindo  āĠƄĨƐ mais assertivas  e inovadoras .



Mapeamento por UF
2024 - 2025



Sebrae Nacional

A economia  criativa  no Sistema Sebrae tem  passado por uma ĨƴŪŜƞĠęŪ 
significativa  ao longo  dos ƟŜƘŇŢŪƐ anos, com um processo  ĝŪţƘŉţƞŪ que 
remonta  a 1997, quando  o foco  era em artesanato , āƴāţĠāţģŪ para 
cultura  e entretenimento  em 2005, āƘĩ a ĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪ dos termos  de 
ƉĨĽĨƉĬţĝŇā em 2012. Desde ĨţƘęŪ, houve ĨƐĽŪƉĠŪƐ em ƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŜŇǃāĠęŪ 
da ľĨƐƘęŪ (a partir  de 2015), desenvolvimento  da cadeia  de valor e 
ŇţŪƴāĠęŪ (2017), e a ĝƉŇāĠęŪ de centros  de ƉĨĽĨƉĬţĝŇā, que funcionam  
como polos, a partir  de 2019.

Entre 2020 e 2023, trabalharam  na ľĨƐƘęŪ do conhecimento  da 
economia  criativa , chegando  em 2024 a focar  na ľŪƴĨƉţāţĠā dessa 
ĂƉĨā. Atualmente, em 2025, ŖĂ existem  polos estruturados  e projetos  
validados  em ƴĂƉŇŪƐ estados , incluindo  exemplos  como o projeto  Max, 
ƉĨĽĨƉĬţĝŇā em eventos  para o audiovisual.

O ƆƟĜŜŇĝŪ da economia  criativa  ĨƐƘĂ mais maduro, com maior  
ĨƺƆĨƉŇĬţĝŇā e ĝŪţƘĨƟģŪ, resultado  de um trabalho  continuado  de 
ĝāƆāĝŇƘāĠęŪ, ƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŜŇǃāĠęŪ da ľĨƐƘęŪ, ĝŪţƐŪŜŇģāĠęŪ da ľŪƴĨƉţāţĠā 
e āŢƆŜŇāĠęŪ do acesso ao mercado. Portanto , o setor  ĨƐƘĂ em constante  
ĨƴŪŜƞĠęŪ e amadurecimento , construindo  uma base ƐūŜŇģā para seu 
desenvolvimento  futuro .



panorama
ÅSebrae Nacional ƴĬ a economia  criativa  como setor  em 
ĨƺƆāţƐęŪ, mas ainda enfrenta  desafios  como falta  de 
reconhecimento , marcos  legais  e ĝāƘĨľŪƉŇǃāĠęŪ.
ÅPrioriza  os segmentos  de audiovisual, games e moda  

autoral , com destaque  para esta  ƟŜƘŇŢā por seu valor 
agregado  e compromisso  com ESG.
ÅFortalecimento  do Polo de Economia Criativa  com ganho 

de capilaridade  e āƉƘŇĝƞŜāĠęŪ ƘĩĝţŇĝā, e plano nacional  
focado  em ľŪƴĨƉţāţĠā, acesso a mercado e ĝƉĩģŇƘŪ.

ÅYāŜƘāɌģĨɌāĝĨƐƐŪɌāɌĝƉĩģŇƘŪɌȱƆŪƉɌāƞƐĬţĝŇāɌģĨɌ:| EƐɌ
ĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐȲȠ
ÅcţĽŪƉŢāŜŇģāģĨɌĨɌģŇĽŇĝƞŜģāģĨɌģĨɌāĝĨƐƐŪɌĒɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪȠ
Å:āƉĬţĝŇāɌģĨɌŇţģŇĝāģŪƉĨƐɌāģĨƈƞāģŪƐɌƆāƉāɌŢĨţƐƞƉāƉɌ

impacto.
ÅÀƉŪĜŜĨŢāƐɌŪƆĨƉāĝŇŪţāŇƐɌƐŇƐƘĬŢŇĝŪƐɌȱĨƺȢɌƐŇƐƘĨŢāɌÊZYȲȠ
ÅFalta de dados setoriais robustos.

desafios das MPES

ÅÀŜāţŪƐɌģĨɌƘƉāĜāŜŃŪɌĨƐƘƉƞƘƞƉāģŪƐɌĝŪŢɌĽŪĝŪɌĨŢɌĝƉĩģŇƘŪȡɌ
ŢĨƉĝāģŪɌĨɌľŪƴĨƉţāţĠāȠ
Å:āƆāĝŇƘāĠƄĨƐɌĨƺƘĨţƐāƐɌĨɌĝƞƐƘŪŢŇǃāģāƐɌȱĨƺȢɌ

Empreendedorismo em Foco).
Å:ƉŇāĠęŪɌģĨɌÀŪŜŪƐɌģĨɌEĝŪţŪŢŇāɌ:ƉŇāƘŇƴāȡɌĝŪŢɌģĨƐƘāƈƞĨɌƆāƉāɌÊęŪɌ

Paulo.
Å|āĝŇŪţāŜŇǃāĠęŪɌģĨɌŢĨƘŪģŪŜŪľŇāƐɌĨɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌƆāƉāɌǐǐɌØYƐȠ
Å@ŇƴƞŜľāĠęŪɌĝŪţƐƘāţƘĨɌĨŢɌĨƴĨţƘŪƐɌĨɌŢŉģŇāƐɌƆāƉāɌāƞŢĨţƘāƉɌ
āģĨƐęŪɌģāƐɌ{ÀEƐȠ

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
ÅEmpreendedoras  da Moda (Renner)
ÅCasa de Criadores  (cursos  para pessoas trans)
ÅParceria  internacional  (app de matchmaking)
Å ƉƘŇĝƞŜāĠęŪ com a Abra Games
ÅMINC, APRO, IPHAN, Globo, entre outros.
ÅOs projetos  ampliam  o reconhecimento  do setor , 

fortalecem  micro e pequenas  empresas  criativas  e 
modernizam  a imagem  do Sebrae junto ao ƆƟĜŜŇĝŪ jovem e 
digital.

resultados
ÅAlta taxa de ĝŪţĝŜƞƐęŪ (75-80%) em ĝāƆāĝŇƘāĠƄĨƐ.
ÅÀāƉƘŇĝŇƆāĠęŪ ampliada  em eventos  e rodadas  de ţĨľūĝŇŪƐ.
ÅReconhecimento  crescente  do Sebrae entre 

empreendedores  criativos .
Å ƴāţĠŪƐ qualitativos  significativos  em segmentos  como 

moda autoral  e audiovisual.
ÅMelhor  ĨƐƘƉƞƘƞƉāĠęŪ e amadurecimento  dos ţĨľūĝŇŪƐ (ex: 

33% ƟţŇĝŪƐ no seu segmento ).E
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ
ÅZāŢĨƐɌĨɌģŇľŇƘāŜŇǃāĠęŪɌƐęŪɌģĨƐƘāƈƞĨƐȠ
ÅSustentabilidade, diversidade e upcycling 
ÅØƐŪɌĝƉĨƐĝĨţƘĨɌģĨɌŇţƘĨŜŇľĬţĝŇāɌāƉƘŇĽŇĝŇāŜȠ
ÅCrescimento da economia criativa com base em 
ƆƉŪƆūƐŇƘŪɌģĨɌƴŇģāɌĨɌŇŢƆāĝƘŪɌƐŪĝŇāŜȠ
ÅEƺƆāţƐęŪɌģŪɌāĝĨƐƐŪɌāɌĝŪţƘĨƟģŪƐɌŪţŜŇţĨɌĨɌŖŪƉţāģāƐɌ

EAD.



Sebrae Nacional
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ

CRIE Moda Autoral : Oferece  ĝāƆāĝŇƘāĠęŪ e apoio a marcas  de moda autoral  por meio 
de jornadas formativas , workshops, palestras e ŇŢĨƉƐƄĨƐ: Projetado  em parceria  com o 
Polo de Economia Criativa , com foco  em sustentabilidade , territorialidade  e ŇţĝŜƞƐęŪ.

Plano Nacional para o Setor  de Games: EƐƘƉāƘĩľŇā nacional  com foco  em ľŪƴĨƉţāţĠā, 
mercado e ĝƉĩģŇƘŪ para empreendedores  de games. ĜƉāţľĬţĝŇā nacional , com āģĨƐęŪ 
de ŢƟŜƘŇƆŜŪƐ estados  e āƉƘŇĝƞŜāĠęŪ com parceiros  como a Abragames .

Plataforma de Matchmaking para Economia Criativa : Facilita  ĝŪţĨƺƄĨƐ profissionais  
entre empreendedores  criativos  de diferentes  ƉĨľŇƄĨƐ por meio de uma tecnologia  
digital. Parceria  internacional  em fase  de ŇŢƆŜĨŢĨţƘāĠęŪ (2025), voltada  inicialmente  
para o setor  de games. 

Parceria  com Casa de Criadores : Promove visibilidade  e ĽŪƉŢāĠęŪ para pessoas 
LGBTQIAPN+ na moda autoral , com apoio do Polo de Economia Criativa .

Site CRIE Games + Jornada Games: Centraliza  e disponibiliza  ƐŪŜƞĠƄĨƐ ĨƐƆĨĝŉĽŇĝāƐ 
para empreendedores  de games, incluindo  ĝŪţƘĨƟģŪƐ, cursos  e metodologias . 
ĜƉāţľĬţĝŇā nacional , com acesso aberto  a ferramentas e ĝŪţƘĨƟģŪƐ do setor .

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌa entrevista



Sebrae Nacional
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

ŪĜƐĨƉƴāĠƄĨƐ

ÅO nome dos projetos se manteve na maioria dos estados.
Å¤ƐɌŪĜŖĨƘŇƴŪƐɌƆƉŇţĝŇƆāŇƐɌţęŪɌŢƞģāƉāŢȡɌŢāƐɌţŪƴāƐɌƐŪŜƞĠƄĨƐɌĽŪƉāŢɌŇţĝŪƉƆŪƉāģāƐȠ
Å¤ɌƐĨľŢĨţƘŪɌāƘĨţģŇģŪɌƆĨƉŢāţĨĝĨƞɌĨƐƘĂƴĨŜȡɌƐĨŢɌĨƺƆāţƐęŪȡɌŢāƐɌĨŢɌāŜƘāȠ
Å¤ɌŇŢƆāĝƘŪɌƐĨɌŢāţƘĨƴĨɌĝŪţĽŪƉŢĨɌĨƐƆĨƉāģŪȡɌĝŪŢɌāƴāţĠŪƐɌţāɌƴŇƐŇĜŇŜŇģāģĨɌĨɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪȠ
Å_ŪƞƴĨɌāƆƉŇŢŪƉāŢĨţƘŪɌģāɌĝŪŪƉģĨţāĠęŪɌĨƐƘƉāƘĩľŇĝāɌĨɌģŇƉĨƘƉŇǃĨƐɌţāĝŇŪţāŇƐȠ
Å ɌƴŇƐęŪɌģĨɌĽƞƘƞƉŪɌĨƴŪŜƞŇƞɌĝŪŢɌāĠƄĨƐɌŢāŇƐɌģĨţƐāƐɌĨɌāĜƉāţľĬţĝŇāɌţāĝŇŪţāŜȠ
ÅEƐƘƉāƘĩľŇāƐɌģĨɌƐƞƐƘĨţƘāĜŇŜŇģāģĨɌāɌŜŪţľŪɌƆƉāǃŪɌĽŪƉāŢɌģĨƐĨţŃāģāƐȡɌĝŪŢɌĨƺĨĝƞĠęŪɌƆŪƉɌĨƘāƆāƐȠ
Å{ÀEƐɌƆāƐƐāƉāŢɌāɌĝŪţƘāƉɌĝŪŢɌƆƉŪģƞƘŪƐɌĨɌĝāƆāĝŇƘāĠƄĨƐɌŢāŇƐɌāŜŇţŃāģŪƐɌāŪɌƐĨƘŪƉȠ
ÅcţĽŪƉŢāŜŇģāģĨɌĨɌāƞƐĬţĝŇāɌģĨɌ:| EƐɌāŇţģāɌƐęŪɌģĨƐāĽŇŪƐɌţęŪɌƐƞƆĨƉāģŪƐȠ
Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌľāţŃŪƞɌŢŪģĨƉţŇǃāĠęŪɌģāɌŇŢāľĨŢɌĨɌāƆƉŪƺŇŢāĠęŪɌĝŪŢɌţŪƴŪƐɌƆƟĜŜŇĝŪƐȠ
ÅPersistem dificuldades operacionais nos sistemas internos (ex: SGF).
ÅcţģŇĝāģŪƉĨƐɌāŇţģāɌţęŪɌĽŪƉāŢɌƉĨƴŇƐāģŪƐȡɌŢāƐɌŃĂɌŇţƘĨţĠęŪɌģĨɌāƘƞāŜŇǃāĠęŪȠ
ÅÃĨƐƞŜƘāģŪƐɌŇţģŇĝāŢɌĝƉĨƐĝŇŢĨţƘŪȡɌāƆĨƐāƉɌģĨɌģĨƐāĽŇŪƐɌţāɌĨƺĨĝƞĠęŪɌƆƉĂƘŇĝāȠ
Å¤ɌƆƉŪŖĨƘŪɌāƴāţĠŪƞɌţāɌţāĝŇŪţāŜŇǃāĠęŪȡɌĝŪŢɌāģĨƐęŪɌģĨɌţŪƴŪƐɌĨƐƘāģŪƐȠ
Å|ŪƴŪƐɌĝƉŇƘĩƉŇŪƐɌĽŪƉāŢɌāģŪƘāģŪƐȢɌāŜŇţŃāŢĨţƘŪɌĨƐƘƉāƘĩľŇĝŪɌĨɌƆŪƘĨţĝŇāŜɌģĨɌŇŢƆāĝƘŪȠ
ÅYŪƉāŢɌľĨƉāģŪƐɌţŪƴŪƐɌŢāƘĨƉŇāŇƐɌĝŪŢŪɌƆŜāţŪƐȡɌāƆƉĨƐĨţƘāĠƄĨƐɌĨɌƆŜāƘāĽŪƉŢāƐɌģŇľŇƘāŇƐȠ



Sebrae Nacional
Material Enviado

ÀŜāţŪɌEƐƘƉāƘĩľŇĝŪɌģĨɌ
Acesso a Mercados 

EƐƐĨɌŢāƘĨƉŇāŜɌŢŪƐƘƉāɌŪɌƆŜāţŪɌĨƐƘƉāƘĩľŇĝŪɌ
do Sebrae para facilitar o acesso a 
mercados nacionais e internacionais no 
ƐĨƘŪƉɌģĨɌľāŢĨƐȡɌāŜĩŢɌģĨɌĨƐƘƉāƘĩľŇāƐɌƆāƉāɌ
promover o desenvolvimento do 
ecossistema. 

ÒĨŢɌģĨƐģĨɌāţĂŜŇƐĨƐɌģĨɌŢĨƉĝāģŪɌāƘĩɌ
ĝŪŢƆƉŪŢŇƐƐŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝāƐɌģŪɌ
Sebrae Nacional e das unidades estaduais. 

ÀŜāţŪɌÒĂƘŇĝŪɌģĨɌ ĝĨƐƐŪɌāɌ
Mercados

EƐƐĨɌŢāƘĨƉŇāŜɌƘƉāǃɌƞŢɌƆŜāţŪɌƘĂƘŇĝŪɌƆāƉāɌ
facilitar o acesso a mercados, 
principalmente no setor de games, com 
āĠƄĨƐɌĽŪĝāģāƐɌĨŢɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪȡɌĝŪţĨƺęŪɌ
ĝŪŢɌŪɌĨĝŪƐƐŇƐƘĨŢāɌĨɌľŪƴĨƉţāţĠāɌƆāƉāɌ
ajudar empresas do segmento a 
crescerem nacional e internacionalmente.

ÅÒĨŢɌƴĂƉŇāƐɌŇţŇĝŇāƘŇƴāƐɌƆāƉāɌāĝĨŜĨƉāƉɌ
empresas, como cursos, workshops e 
ŢƞƘŇƉęŪɌƆāƉāɌĽŪƉŢāŜŇǃāƉɌţĨľūĝŇŪƐȠ
ÅÒāŢĜĩŢɌĽāŜāɌƐŪĜƉĨɌĝƉŇāƉɌĨɌĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌ

redes de contatos, com eventos, 
parcerias e um banco de dados para o 
ecossistema.
ÅTudo isso pensado para superar 

desafios locais e impulsionar startups 
de games.

Site Crie Games

Iniciativa do Sebrae SP voltada para o 
segmento de games.

Å¤ĽĨƉĨĝĨɌĝŪţƘĨƟģŪȡɌĽĨƉƉāŢĨţƘāƐɌĨɌ
apoio para empreendedores, startups 
e profissionais do setor de jogos 
digitais.
ÅRecursos para desenvolvedores: 
Ḭ:āƆāĝŇƘāĠƄĨƐɌĨɌĝƞƉƐŪƐ
ḬMentoria e consultorias
ḬAcesso a editais e financiamento
ḬNetworking com o ecossistema de 

games



Relações com o Polo de Economia 
Criativa

Nos ƟŜƘŇŢŪƐ meses, o Sebrae Nacional, em āƉƘŇĝƞŜāĠęŪ com o Polo Nacional de Economia Criativa , 

tem  fortalecido  sua āƘƞāĠęŪ por meio de iniciativas  que ŖĂ apresentam  impactos  diretos  nas 

unidades  estaduais . Um exemplo  recente  foi  o ŜāţĠāŢĨţƘŪ do CRIE Games, que dinamizou  o 

envolvimento  do Sebrae com o setor  de games e ƉĨĽŪƉĠŪƞ o papel  ĨƐƘƉāƘĩľŇĝŪ do Polo como 

articulador  e desenvolvedor  de ƐŪŜƞĠƄĨƐ para segmentos  ƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪƐ.

Essa parceria  tem  se mostrado  promissora , mas ƘāŢĜĩŢ revela  a necessidade  de ajustes  para 

aprimorar  sua efetividade . _Ă consenso sobre  a ŇŢƆŪƉƘĉţĝŇā de atualizar  os formatos  de 

ĝŪŜāĜŪƉāĠęŪ, substituindo  modelos  antigos  por ƉĨƐŪŜƞĠƄĨƐ mais adequadas  ĒɌrealidade  atual . 

ÃĨƞţŇƄĨƐ mais frequentes  e melhor  estruturadas  ƐęŪ apontadas  como caminhos  para garantir  

ľŪƴĨƉţāţĠā ƐūŜŇģā, suporte  ĝŪţƘŉţƞŪ e alinhamento  com os objetivos  ĨƐƘƉāƘĩľŇĝŪƐ do Sistema 

Sebrae.

O Sebrae Nacional destaca  ainda  a ŇŢƆŪƉƘĉţĝŇā do Polo e de sua āĜƉāţľĬţĝŇā, garantindo  que 

empreendedores , independentemente  de sua ŜŪĝāŜŇǃāĠęŪ, tenham  acesso equitativo  ĒƐ ƐŪŜƞĠƄĨƐ 

desenvolvidas . O compromisso  ĩɌseguir  fortalecendo  essa ĝŪŜāĜŪƉāĠęŪ, alinhando  as āĠƄĨƐ ģŪɌÀŪŜŪɌĒɌ

ĨƐƘƉāƘĩľŇā nacional  e expandindo  o alcance  dos projetos  para consolidar  a economia  criativa  como 

um vetor  relevante  de desenvolvimento  ĨĝŪţŭŢŇĝŪ, social e cultural em todo  o ƆāŉƐ.



Norte :Acre, Amapá, Amazonas, Pará, 
Roraima, Rondônia e Tocantins

O Sebrae destaca a ŇţŪƴāĠęŪɌţŪɌAcre , focando em startups e games, 
ŇţƘĨľƉāţģŪɌƘĨĝţŪŜŪľŇāȡɌƐƞƐƘĨţƘāĜŇŜŇģāģĨɌĨɌĝƞŜƘƞƉāȡɌĝŪŢɌĬţĽāƐĨɌţāɌ
ƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪɌĽĨŢŇţŇţāȠɌ

Em RoraimaȡɌāɌƉĨƴŇƘāŜŇǃāĠęŪɌģĨɌƉĨģĨƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐɌĩɌţĨĝĨƐƐĂƉŇāɌƆāƉāɌ
fortalecer a cadeia produtiva. No AmazonasȡɌŃĂɌāƆŪŇŪɌĒɌĨĝŪţŪŢŇāɌ
ĝƉŇāƘŇƴāɌĨɌƴāŜŪƉŇǃāĠęŪɌģāɌĝƞŜƘƞƉāɌŜŪĝāŜȡɌĨţƈƞāţƘŪɌţŪɌŢāƆĂ, grandes 
ĽĨƐƘŇƴāŇƐɌĨɌƘƞƉŇƐŢŪɌƘĬŢɌľƉāţģĨɌƆŪƘĨţĝŇāŜȠ

ÃŪţģŭţŇā ƴĬɌa economia criativa como uma oportunidade, 
ĨƐƆĨĝŇāŜŢĨţƘĨɌţāɌŢƟƐŇĝāɌƉĨľŇŪţāŜȠɌ|ŪɌTocantins ȡɌŪɌĽŪĝŪɌĩɌƐĨţƐŇĜŇŜŇǃāƉɌ
prefeituras sobre a ŇŢƆŪƉƘĉţĝŇāɌģāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāȡɌĝŪŢɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĨŢɌ
ĨƐƘĂľŇŪƐɌŇţŇĝŇāŇƐȠɌ

No ÀāƉĂȡɌŪɌĝƉĨƐĝŇŢĨţƘŪɌģāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĩɌŇŢƆƞŜƐŇŪţāģŪɌƆĨŜŪɌ
turismo e eventos da COP 30. 

A ĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌţŪɌ|ŪƉƘĨɌģŪɌ9ƉāƐŇŜɌĩɌƞŢɌƐĨľŢĨţƘŪɌĨŢɌĨƺƆāţƐęŪȡɌ
ƆƉŪŢŪƴĨţģŪɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌĨĝŪţŭŢŇĝŪɌĨɌŇţĝŜƞƐęŪɌƐŪĝŇāŜɌƆŪƉɌŢĨŇŪɌģāɌ
ƴāŜŪƉŇǃāĠęŪɌģāɌŇģĨţƘŇģāģĨɌāŢāǃŭţŇĝāȠ



panorama
ÅA economia criativa no Acre apresenta um panorama de 

riqueza cultural e potencial diversificado, com destaque 
para segmentos como artesanato, turismo, games, 
ŢŪģāɌĨɌģŇƴĨƉƐāƐɌŢāţŇĽĨƐƘāĠƄĨƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐ.
Å¤ɌŪĜŖĨƘŇƴŪɌĩɌĨƐƘƉƞƘƞƉāƉȡɌŪƉľāţŇǃāƉɌĨɌĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌa 
ĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌŜŪĝāŜɌƆŪƉɌŢĨŇŪɌģĨɌĝƉŇāĠęŪɌģĨɌƉĨģĨƐɌ
organizadas, integradas e com marcos legais 
ĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐȠ

Å¤ƉľāţŇǃāƉɌāɌĝŪţĨƺęŪɌģāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĝŪŢɌŪƞƘƉāƐɌ
ĝāģĨŇāƐɌȱĝƞŜƘƞƉāȡɌƘƞƉŇƐŢŪȡɌľāƐƘƉŪţŪŢŇāȡɌŢƟƐŇĝāȲȠ
ÅIntegrar setores para evitar isolamento.
Å:āƉĬţĝŇāɌģĨɌĨƐƆāĠŪƐɌƆƟĜŜŇĝŪƐɌƆāƉāɌĨƴĨţƘŪƐȠ
ÅÃĨƘŪŢāƉɌĨƐƆāĠŪƐɌƆƟĜŜŇĝŪƐɌƆāƉāɌĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌŪɌƐĨƘŪƉȠ
Å|ĨĝĨƐƐŇģāģĨɌģĨɌŜŇģĨƉāţĠāɌƆāƉāɌƞţŇĽŇĝāƉɌŪĜŖĨƘŇƴŪƐɌĨɌ
ĨƐƘƉāƘĩľŇāƐɌţāƐɌŇţƐƘŇƘƞŇĠƄĨƐȠ

desafios das MPES

Å@ĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌģĨɌƆŪŜŉƘŇĝāƐɌƆƟĜŜŇĝāƐɌĝŪŜāĜŪƉāƘŇƴāƐɌĝŪŢɌ
ƴĂƉŇāƐɌŇţƐƘŇƘƞŇĠƄĨƐȠ
ÅcŢƆŜĨŢĨţƘāĠęŪɌģĨɌƆŜāţĨŖāŢĨţƘŪɌŇţƘĨľƉāģŪɌƆāƉāɌ
ƈƞāŜŇĽŇĝāĠęŪɌģĨɌŢĨƉĝāģŪȠ
Å:ƉŇāĠęŪɌģĨɌƆŪŜŉƘŇĝāƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝāƐɌƆāƉāɌŪɌƐĨƘŪƉȠ
ÅEstabelecimento de um ecossistema atrativo para 

empreendedores.
ÅYŪƉƘāŜĨĝŇŢĨţƘŪɌģāɌĝŪŪƆĨƉāĠęŪɌĨţƘƉĨɌŪƐɌľƉƞƆŪƐɌģŪɌƆƉŪŖĨƘŪȠ

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
ÅÀāƉĝĨƉŇāƐɌĨƐƘƉāƘĩľŇĝāƐɌţāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĽāŜŃāƉāŢɌ
ģĨƴŇģŪɌĒɌƆŪŜŇƘŇǃāĠęŪɌĨŢɌāţŪƐɌĨŜĨŇƘŪƉāŇƐɌĨŢɌĝŇģāģĨƐɌ
ƆĨƈƞĨţāƐɌĨɌŢĩģŇāƐȠ
Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌĨţĽƉĨţƘāɌŜŇŢŇƘāĠƄĨƐɌŇţƘĨƉţāƐɌƆĨŜāɌĽāŜƘāɌģĨɌ
ĨƐƆĨĝŇāŜŇƐƘāƐɌĨŢɌĂƉĨāƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝāƐȠ
Å|ŪɌĨţƘāţƘŪȡɌŪƐɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌƘĬŢɌŢĨŜŃŪƉāģŪɌāɌƈƞāŜŇģāģĨɌģŪɌ

atendimento e a ŇţƘĨƉƴĨţĠęŪɌţŪɌƐĨľŢĨţƘŪȡɌāƆƉĨţģĨţģŪɌ
ĝŪŢɌĨƉƉŪƐȡɌāĝĨƉƘŪƐɌĨɌĜŪāƐɌƆƉĂƘŇĝāƐȠ

resultados
ÅCŪţƐŪŜŇģāĠęŪɌģŪɌāƉƘĨƐāţāƘŪɌĝŪŢŪɌƐĨľŢĨţƘŪɌĜāƐĨɌĝŪŢɌ

metodologias que geram impactos diretos 
ŢĨţƐƞƉĂƴĨŇƐȠ
ÅEŢƆƉĨƐāƐɌāƉƘĨƐāţāŇƐɌĨɌĝƞŜƘƞƉāŇƐɌāŜĝāţĠāţģŪɌ

reconhecimento nacional e internacional.
ÅYŪƉƘāŜĨĝŇŢĨţƘŪɌģāɌƉĨģĨɌŇţƐƘŇƘƞĝŇŪţāŜɌŜŪĝāŜɌĨɌĨƐƘŉŢƞŜŪɌĒɌ
ĝƉŇāĠęŪɌģĨɌƆŪŜŉƘŇĝāƐɌƆƟĜŜŇĝāƐȡɌŜĨŇƐɌĨɌŢāƉĝŪƐɌƉĨľƞŜāƘūƉŇŪƐɌ
ĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐE
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ
ÅEƺƆāţƐęŪɌģāƐɌāƘŇƴŇģāģĨƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐɌƘƉāģŇĝŇŪţāŇƐɌĝŪŢɌ

culturas urbanas.
ÅCrescimento da economia criativa digital com startups 

locais.
Å¤ɌƆƉŪľƉāŢāɌɇEŢɌ|ŪƴāɌ ŢāǃŭţŇāɇɌƆƉŪŢŪƴĨɌŇţŪƴāĠęŪɌĨɌ

tecnologia em empreendimentos de economia criativa no 
ĝƉĨȡɌŪĽĨƉĨĝĨţģŪɌĜŪŜƐāƐɌĨɌāĝĨŜĨƉāĠęŪɌƆāƉāɌƐĨľŢĨţƘŪƐɌ

tradicionais e novos.



Sebrae Acre
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ

Projeto de Fortalecimento do Artesanato Acreano: 
Promove o artesanato local como produto comercial, 
ĝŪţĨĝƘāţģŪɌāƉƘĨƐęŪƐɌāɌŢĨƉĝāģŪƐɌţāĝŇŪţāŇƐɌĨɌŇţƘĨƉţāĝŇŪţāŇƐȠɌ
cţŪƴāɌĨŢɌģĨƐŇľţɌĨɌƘĩĝţŇĝāƐȡɌƞƘŇŜŇǃāţģŪɌŢāƘĩƉŇāƐ-primas da 
ĜŇŪģŇƴĨƉƐŇģāģĨɌāŢāǃŭţŇĝāɌȱƐĨŢĨţƘĨƐȡɌĜŪƉƉāĝŃāȡɌĜāŢĜƞȲȠ

Semana de Economia Criativa Digital: Fomenta startups e 
ţĨľūĝŇŪƐɌģŇľŇƘāŇƐɌţŪɌ ĝƉĨȡɌĝŪŢɌƆāŜĨƐƘƉāƐȡɌŢĨţƘŪƉŇāƐɌĨɌ
ĝŪţĨƺęŪɌĝŪŢɌŇţƴĨƐƘŇģŪƉĨƐȠ

ÀƉŪľƉāŢāɌEŢɌ|ŪƴāɌ ŢāǃŭţŇāȢɌAcelera empreendimentos 
tradicionais e de nova economia (bioeconomia, tecnologia) 
ĝŪŢɌĜŪŜƐāƐȡɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌĨɌāĝĨƐƐŪɌāɌŢĨƉĝāģŪƐȠ

ÀƉŪŖĨƘŪɌÃĨƐƆŇƉāɌ ĝƉĨɌȱ:ŪŜĨĠęŪɌģĨɌ{ŪģāɌĨɌ ƉƘĨƐāţāƘŪȲ: 
Integrar artesanato com moda, criando produtos de alto 
valor agregado para o mercado de luxo.

Palco da Economia Criativa (Expo Acre): Divulgar 
ĨƺƆƉĨƐƐƄĨƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐɌŜŪĝāŇƐɌȱŢƟƐŇĝāɌŇţģŉľĨţāȡɌľƉāĽŇƘĨȡɌŃŇƆ-
hop) durante a feira Expo Acre.

¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐ:

Å ƉƘĨƐęŪƐ ganharam  ƆƉĬŢŇŪƐ internacionais , startups cresceram .
ÅProjeto  "Respira  Acre" inseriu  artesanato  no mercado de moda e 

luxo .
ÅParcerias  com empresas  (Arezzo, TokStok ) para acesso a mercados.
ÅConsultorias  especializadas  em design e ŇţŪƴāĠęŪ.
ÅEventos como 9YɌÊŃŪƵɌĨɌÊęŪɌÀāƞŜŪɌYāƐŃŇŪţɌîĨĨřɌƆāƉāɌģŇƴƞŜľāĠęŪ.
ÅFalta de consultores  locais  especializados .
ÅNecessidade  de maior  ŇţƘĨľƉāĠęŪ entre os SEBRAEs da ƉĨľŇęŪ Norte.
ÅÀāƉƘŇĝŇƆāĠęŪ em feiras  internacionais  (:ŪŜŭŢĜŇā, Chile).
ÅAcesso a mercados de luxo  e moda.
ÅStartups recebendo  investimento  e mentorias .
ÅIndicadores de impacto  ƐęŪ o faturamento  das MPEs e a quantidade  

de produtos  inovadores , canais  de mercado abertos .
ÅMetodologia  do artesanato  replicada  ţŪɌ ŢāƆĂȠ
ÅCRAB (RJ) documentando  ƆƉĂƘŇĝāƐ para ƆŪƐƐŉƴĨŜ ĨƺƆāţƐęŪ nacional .

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌa entrevista



panorama
ÅA economia  criativa  ţŪɌ ŢāƆĂɌĩɌreconhecida  como um 

setor  essencial  para ľĨƉāĠęŪ de emprego  e renda . 
ÅOs principais  segmentos  da economia  criativa , incluem  

audiovisual, games, moda  aut oral  e ƆŪŜŉƘŇĝāƐ ƆƟĜŜŇĝāƐ, 
āŜĩŢ de festivais  culturais  e ľāƐƘƉŪţŭŢŇĝŪƐ.
ÅO principal objetivo  ĩɌexpandir  e diversificar  os segmentos  

da economia  criativa  para que atinjam  sustentabilidade  a 
longo  prazo, especialmente  integrando  segmentos  
culturais  ƘŉƆŇĝŪƐ da ƉĨľŇęŪ Norte e Nordeste.

ÅDificuldade em inserir produtos em feiras 
nacionais/internacionais.
ÅEmpresas de audiovisual e games precisam de mais 
ƐƞƆŪƉƘĨɌĨŢɌƘĨĝţŪŜŪľŇāɌĨɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪȠ
Å@ĨƆĨţģĬţĝŇāɌģĨɌĨģŇƘāŇƐɌĝŪŢɌ{ÀEƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐɌƈƞĨɌāŇţģāɌ

precisam de leis de incentivo (ex.: Lei Paulo Gustavo)
Å@ŇĽŇĝƞŜģāģĨɌģāƐɌ{ÀEƐɌĨŢɌŪĜƘĨƉɌāƆŪŇŪɌĽŪĝāģŪɌĨɌĝŪţƘŉţƞŪɌ
ĨŢɌţŇĝŃŪƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐȡɌĝŪŢŪɌŪɌƐĨƘŪƉɌŢƞƐŇĝāŜɌāŇţģāɌƆŪƞĝŪɌ
contemplado.

desafios das MPES

Å ĠƄĨƐ diretas  com MPEs (consultorias , ŢŇƐƐƄĨƐ, feiras ).
ÅcţƘĨƉƴĨţĠęŪ no Carnaval 2024 ( apoio a ambulantes , ŃŪƘĩŇƐ, 

receptivos ).
ÅÀāƉƘŇĝŇƆāĠęŪ em Rio2See (audiovisual) e Gamescom 

(games).
ÅOficinas para gestores  municipais  (CRIE) e 

empreendedores .

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
ÅGoverno do Estado e prefeituras : Acesso a editais  e 

recursos  (Lei Paulo Gustavo).
ÅYĨģĨƉāĠęŪ ģĨɌZāŢĨƐɌģŪɌ ŢāƆĂȢɌEƴĨţƘŪƐɌlocais  com apoio 

do SEBRAE.
ÅGlobo (Rio2See): Parceria  nacional  para audiovisual .
Å ƐƐŪĝŇāĠęŪ Moda Amazon: Projeto  de moda autoral  com 

sementes  āŢāǃŭţŇĝāƐ.
ÅHouve āƴāţĠŪ em atividades  culturais  que aumentaram  a 

visibilidade  e permitem  agir  como elemento  de ľŪƴĨƉţāţĠā 
entre governo  e mercado. 

resultados
ÅAumento de participantes em editais culturais.
ÅEƺƆāţƐęŪɌģŪɌ{ŪģāɌ ŢāǃŪţɌƆāƉāɌĨƴĨţƘŪƐɌţāĝŇŪţāŇƐȠ
ÅAudiovisual ainda pouco explorado.
ÅNecessidade de projetos estruturados para games.
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ
ÅIdentifica  as ƘĨţģĬţĝŇāƐ emergentes  na economia  criativa  

estadual  principalmente  com base em ŪĜƐĨƉƴāĠƄĨƐ 
ƆƉĂƘŇĝāƐ e ĨƺƆĨƉŇĬţĝŇāƐ, ŖĂ que ţęŪ houve uma pesquisa  
formal para isso.
ÅAs ĨƐƘƉāƘĩľŇāƐ para ŇţŪƴāĠęŪ .envolvem  a ŪƉľāţŇǃāĠęŪ de 

festivais  culturais  como polos de ŇţƘĨľƉāĠęŪ entre cultura  
e ţĨľūĝŇŪ. A ĝŪţƐŪŜŇģāĠęŪ de projetos  locais  com 
ĝāƆƘāĠęŪ e ƈƞāŜŇĽŇĝāĠęŪ ƘĩĝţŇĝā ƘāŢĜĩŢ fazem  parte  das 
ŇţŪƴāĠƄĨƐ adotadas .



Sebrae Amapá
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ

Projeto  Moda Amazon: Projeto  de moda autoral  destacado  
ţŪɌ ŢāƆĂȡɌĝŪŢɌquase quatro  anos de āƘƞāĠęŪ, que recebe  
significativo  apoio do Sebrae. Trata -se de uma āƐƐŪĝŇāĠęŪ 
que promove  desfiles  e eventos  relevantes , com ƆƉŪģƞĠęŪ 
de ƴŉģĨŪƐ, fotos  e materiais  que documentam  seu trabalho . 
No ano anterior, houve uma ŇţƘĨƉƴĨţĠęŪ importante  
associada  ĒɌŪƉľāţŇǃāĠęŪ e ĨƐƘƉƞƘƞƉāĠęŪ do projeto , incluindo  
a ƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪ em consultorias  e eventos  em outras  ƉĨľŇƄĨƐ, 
como uma āĠęŪ em ÊęŪɌÀāƞŜŪȠɌApesar  de seu impacto  
positivo , o projeto  ĩɌindependente  ģŪɌÊĨĜƉāĨɌ ŢāƆĂȡɌƈƞĨɌ
atua em apoio.

¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐȢ

Å{ŪģāɌ ŢāǃŪţȢɌYŪĝŪɌĨŢɌƐƞƐƘĨţƘāĜŇŜŇģāģĨɌĨɌŇţĝŜƞƐęŪɌȱÀ:@ƐȲȠ
ÅModa Amazon ganhou visibilidade nacional.
ÅZāŢĨƐɌĨɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŜɌāŇţģāɌģĨƆĨţģĨţƘĨƐɌģĨɌāĠƄĨƐɌƆŪţƘƞāŇƐȠ
ÅÊĨĜƉāĨɌ ŢāƆĂɌƘĨƴĨɌľāţŃŪƐɌŇŢƆŪƉƘāţƘĨƐɌĝŪŢɌŪɌƆƉŪŖĨƘŪɌģĨɌ:ƉŇĨɌ
ÀŪŜŉƘŇĝāƐɌÀƟĜŜŇĝāƐȡɌƆƉŇţĝŇƆāŜŢĨţƘĨɌĨŢɌģƞāƐɌĽƉĨţƘĨƐȢɌƆƉŇŢĨŇƉŪȡɌ
pelo aumento do conhecimento adquirido; segundo, pelo 
ĽŪƉƘāŜĨĝŇŢĨţƘŪɌģāƐɌƉĨŜāĠƄĨƐɌĝŪŢɌŢƞţŇĝŉƆŇŪƐɌĨɌŇţƐƘŇƘƞŇĠƄĨƐɌ
ĨţƴŪŜƴŇģāƐɌţāɌĨƐƘƉāƘĩľŇāȠ
ÅEŢĜŪƉāɌŪɌƐĨľŢĨţƘŪɌģĨɌľāŢĨƐɌƘĨţŃāɌĽŇĝāģŪɌĨƐƘāľţāģŪɌţŪɌƟŜƘŇŢŪɌ
āţŪȡɌĝŪŢɌƆŪƞĝāɌāƘƞāĠęŪȡɌĨŢɌǑǏǑǒɌŪɌÊĨĜƉāĨɌ ŢāƆĂɌŖĂɌĝŪŢĨĠŪƞɌa 
atuar mais intensamente nesse setor, o que indica possibilidade 
ģĨɌŢāŇŪƉɌŇţƘĨƉƴĨţĠęŪɌĽƞƘƞƉāȠɌ
Å ƐɌģŇĽŇĝƞŜģāģĨƐɌŪƆĨƉāĝŇŪţāŇƐɌģŪɌÊĨĜƉāĨɌ ŢāƆĂɌŇģĨţƘŇĽŇĝāģāƐɌţŪɌ
āţŪɌāţƘĨƉŇŪƉɌāŇţģāɌţęŪɌĽŪƉāŢɌƘŪƘāŜŢĨţƘĨɌƐŪŜƞĝŇŪţāģāƐȡɌĨɌţęŪɌ
ĝŇƘāɌţŪƴāƐɌƐŪŜƞĠƄĨƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝāƐɌŇŢƆŜĨŢĨţƘāģāƐȠɌ|ŪɌĨţƘāţƘŪȡɌ
ģĨƐƘāĝāɌƈƞĨɌƐĨŢƆƉĨɌŃĂɌāŜľƞŢāɌĨƴŪŜƞĠęŪȡɌŢĨƐŢŪɌƈƞĨɌƆĨƈƞĨţāȡɌ
ƆŪŇƐɌāƐɌŇţƘĨƉƴĨţĠƄĨƐɌģŪɌÊĨĜƉāĨɌ ŢāƆĂɌĝŪţƘƉŇĜƞĨŢɌƆāƉāɌ
melhorar a visibilidade das empresas, possibilitando seu 
crescimento e maior reconhecimento.

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌa entrevista



panorama
ÅO Amazonas possui  um ecossistema  criativo  emergent e, ƆŪƉĩŢ 

pouco mapeado  com oportunidades  para desenvolvimento  por 
meio de ƆŪŜŉƘŇĝāƐ ƆƟĜŜŇĝāƐ e projetos .
Å|ęŪ houve ŢƞģāţĠā nos segmentos  ƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪƐ da economia  

criativa , mas sim o ŇţŉĝŇŪ da ĝƉŇāĠęŪ de projetos  ĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐ para 
atender  a esses segmentos , que antes ţęŪ existiam  na unidade , 
como moda e moda autoral .
ÅO objetivo  ĩɌpromover  o desenvolvimento  efetivo  e ƐƞƐƘĨţƘĂƴĨŜ 

da economia  criativa  no estado , valorizando  a cultura  regional e 
fortalecendo  a ƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŜŇǃāĠęŪ dos empreendedores  criativos . 

Å@ĩĽŇĝŇƘɌĨŢɌŢŪģĨŜāľĨŢɌģĨɌţĨľūĝŇŪƐɌ
ÅBarreiras para expandir para mercados nacionais e internacionais.
Å@ƟƴŇģāƐɌƐŪĜƉĨɌƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪɌĨŢɌĨƴĨţƘŪƐ
ÅÀƉŪĜŜĨŢāƐɌģĨɌƘƉāţƐƆŪƉƘĨɌĨɌģŇƐƘƉŇĜƞŇĠęŪȡɌƆƉŇţĝŇƆāŜŢĨţƘĨɌţŪɌŇţƘĨƉŇŪƉȠ
ÅEmpreendedores de cidades menores ficam desconectados.
Å ƆĨţāƐɌǔɌģĨɌǕǑɌŢƞţŇĝŉƆŇŪƐɌƆāƉƘŇĝŇƆāŢɌģĨɌƆƉŪľƉāŢāƐɌĝŪŢŪɌŪɌ:ƉŇĨɌ
ÀŪŜŉƘŇĝāƐɌÀƟĜŜŇĝāƐȠ
Å cţŇĝŇāƘŇƴāƐɌģĨɌāƆŪŇŪɌţęŪɌĝŃĨľāŢɌāɌƘŪģŪƐɌŪƐɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐȠ

desafios das MPES

ÅcţƐƘŇƘƞŇĠęŪɌƘƉāĜāŜŃāɌƆāƉāɌāŢƆŜŇāƉɌĝŪţƐƞŜƘŪƉŇāƐɌĨƐƆĨĝŇāŜŇǃāģāƐɌĨŢɌ
economia criativa.
Å|ŪƴŪƐɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāƉƘŇĝƞŜāĠƄĨƐɌĨƐƘęŪɌĨŢɌŇŢƆŜĨŢĨţƘāĠęŪȠ
ÅYŪŇɌĽŪƉƘāŜĨĝŇģāɌāɌĝāţģŇģāƘƞƉāɌģĨɌ{āţāƞƐɌĒɌÃĨģĨɌģĨɌ:ŇģāģĨƐɌ

Criativas da UNESCO na gastronomia.
ÅBusca-se aumentar a visibilidade e credibilidade do setor criativo.
Å ľĨţƘĨƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐɌƐęŪɌāƘƉāŉģŪƐɌƆāƉāɌĜƞƐĝāƉɌāƆŪŇŪɌģŪɌÊE9Ã EȠ
Å¤ɌƐĨŜŪɌģāɌØ|EÊ:¤ɌĩɌƞƘŇŜŇǃāģŪɌĝŪŢŪɌŇŢƆƞŜƐŇŪţāģŪƉɌģĨɌţĨľūĝŇŪƐɌ

criativos.

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
ÅÀāƉĝĨƉŇāƐɌĽŪƉāŢɌĨƐƘāĜĨŜĨĝŇģāƐɌĝŪŢɌŇţƐƘŇƘƞŇĠƄĨƐɌĨƐƘāģƞāŇƐȡɌ
ŢƞţŇĝŇƆāŇƐɌĨɌŪƉľāţŇǃāĠƄĨƐɌģāɌĝāƆŇƘāŜɌƆāƉāɌĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌa 
economia criativa.
ÅcţƐƘŇƘƞŇĠƄĨƐɌģŪɌƘĨƉĝĨŇƉŪɌƐĨƘŪƉɌĽŪƉāŢɌŇţƘĨľƉāģāƐɌāŪɌĝŪŢŇƘĬɌ

multissetorial da Cidade Criativa UNESCO.
ÅEƐƐāɌƉĨģĨɌĝŪŜāĜŪƉāƘŇƴāɌľāƉāţƘĨɌƐƞƆŪƉƘĨɌĝŪţƘŉţƞŪɌĒƐɌ

iniciativas criativas em Manaus.
ÅA āƉƘŇĝƞŜāĠęŪɌĨţƘƉĨɌŪƐɌģŇƴĨƉƐŪƐɌāƘŪƉĨƐɌĽŪƉƘāŜĨĝĨɌa 
ŇŢƆŜĨŢĨţƘāĠęŪɌģŪɌƆƉŪŖĨƘŪȠ

resultados
ÅEŢɌĨƐƘĂľŇŪƐɌŇţŇĝŇāŇƐȡɌāŜľƞţƐɌƐĨľmentos apontam 
ĝƉĨƐĝŇŢĨţƘŪɌĨɌĝŪţƐŪŜŇģāĠęŪȡɌƐŪĜƉĨƘƞģŪɌľāŢĨƐɌĨɌāɌ
ƴāŜŪƉŇǃāĠęŪɌĝƞŜƘƞƉāŜɌƴŇāɌƐĨŜŪɌØţĨƐĝŪȠɌ
ÅA falta de mapeamento detalhado ainda dificulta a 
ŢĨţƐƞƉāĠęŪɌĝŪŢƆŜĨƘāɌģŪƐɌŇŢƆāĝƘŪƐȡɌŢāƐɌa āŢƆŜŇāĠęŪɌ
ģŪɌƆŪƉƘĽūŜŇŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨɌĨɌŪɌĽŪƉƘāŜĨĝŇŢĨţƘŪɌģāƐɌƉĨģĨƐɌ
ĝŪŜāĜŪƉāƘŇƴāƐɌŇţģŇĝāŢɌāƴāţĠŪƐɌŇŢƆŪƉƘāţƘĨƐɌƆāƉāɌŪƐɌ
ƆƉūƺŇŢŪƐɌāţŪƐȠɌE
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ
ÅO Sebrae Amazonas identifica  ƘĨţģĬţĝŇāƐ āƘƉāƴĩƐ das 

demandas  recebidas  e ģŇāľţūƐƘŇĝŪƐ regionais , 
destacando -se: festivais  culturais , artesanato , games, 
audiovisual, moda autoral  ƐƞƐƘĨţƘĂƴĨŜ, ŢƟƐŇĝā regional e 
economia  circular ligada  ĒɌbiodiversidade .
ÅO Sebrae Amazonas promove  ŇţŪƴāĠęŪ principalmente  
āƘƉāƴĩƐ do projeto  de games, selo UNESCO para 
ƴāŜŪƉŇǃāĠęŪ criativa  e consultorias  em design para 
artesanato , mas ainda em fase  inicial  nos demais  setores .



Sebrae Amazonas
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ

Projeto  Trama :āţŪĬ: Iniciativa  focada  em artesanato , 
cultura  e turismo, com ĬţĽāƐĨ na ƴāŜŪƉŇǃāĠęŪ de 
produtos  tradicionais  āŢāǃŭţŇĝŪƐ. Mapeamento  
ĨƘţŪľƉĂĽŇĝŪ e ŇĝŪţŪľƉĂĽŇĝŪ para fortalecer  a identidade  
visual dos produtos . EƺƆāţƐęŪ para ĨƺƆŪƐŇĠƄĨƐ āŜĩŢ 
do CRAB (Rio de Janeiro) e ƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪ em eventos  
nacionais .

Cidade  Criativa  UNESCO (Gastronomia  - Manaus): 
Iniciativa  que conquistou  o ƘŉƘƞŜŪ de Cidade Criativa  da 
UNESCO na gastronomia .

Selo de Origem  para Artesanato  ŢāǃŭţŇĝŪ: 
:ĨƉƘŇĽŇĝāĠęŪ que identifica  a ƆƉŪĝĨģĬţĝŇā e 
autenticidade  de produtos  artesanais . Valoriza  a 
ŃŇƐƘūƉŇā e ƘĩĝţŇĝāƐ de grupos  ŇţģŉľĨţāƐ e comunidades  
tradicionais .

¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐȢ

ÅSelo UNESCO elevou visibilidade, mas impacto ainda concentrado em 
Manaus.
ÅConsultorias nacionais (via SEBRAE) impulsionaram artesanato e 
ƘĨƉƉŇƘūƉŇŪƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐȠ
ÅDesmembramento da moda como segmento independente.
Å:ƉŇāĠęŪɌģĨɌŇţģŇĝāģŪƉĨƐɌģĨɌĽāƘƞƉāŢĨţƘŪɌĨɌƆƉŪģƞƘŇƴŇģāģĨɌȱāţƘĨƐɌ

inexistentes).
Å ƉƘŇĝƞŜāĠęŪɌŇţĩģŇƘāɌĝŪŢɌŇţƐƘŇƘƞŇĠƄĨƐɌƴŇāɌĝŪŢŇƘĬɌģāɌ:ŇģāģĨɌ:ƉŇāƘŇƴāȠ
ÅÀƉŪƆŪƐƘāɌģĨɌľŪƴĨƉţāţĠāɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉāɌƆāƉāɌŢāƆĨāƉɌĝƉŇāƘŇƴŪƐɌĨŢɌǕǑɌ
ŢƞţŇĝŉƆŇŪƐȠ
ÅuŪŖāƐɌĝŪŜāĜŪƉāƘŇƴāƐɌĜƞƐĝāŢɌŢāŇƐɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌĨɌĽĨŇƉāƐȠ
Å@ĩĽŇĝŇƘȢɌYāŜƘāɌģĨɌŪƉŇĨţƘāĠęŪɌƐŪĜƉĨɌģŇƉĨŇƘŪƐɌāƞƘŪƉāŇƐɌĨɌuZÀ@ɌƆĨƉƐŇƐƘĨȠ
Å@ĨƐāĽŇŪƐɌ|ęŪɌÃĨƐŪŜƴŇģŪƐȢɌuŪľŉƐƘŇĝāɌţŪɌŇţƘĨƉŇŪƉɌĨɌĜƞƉŪĝƉāĝŇāɌƆāƉāɌĝŪţƘƉāƘāƉɌ
ƆŪƴŪƐɌŪƉŇľŇţĂƉŇŪƐȠ
ÅÀƉŪƆŪƐƘāɌģĨɌĝŜĂƞƐƞŜāɌĨƐƆĨĝŇāŜɌţŪɌƉĨľƞŜāŢĨţƘŪɌģŪɌÊE9Ã EɌƆāƉāɌ
ĝŪţƘƉāƘāĠęŪɌģŇƉĨƘāȠ
Å_ĂɌŃŪŖĨɌŢāŇŪƉɌƆƉŪĝƞƉāɌƆŪƉɌƆāƉƘĨɌģĨɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐɌĨɌŇţƐƘŇƘƞŇĠƄĨƐȠ
ÅÃĨƘŪŢāģāɌģāɌYĨŇƉāɌģŪɌEŢƆƉĨĨţģĨģŪƉɌȱƟŜƘŇŢāɌĨģŇĠęŪɌĨŢɌǑǏǐǓȲȠ
ÅÃĨľƉāƐɌģĨɌĝŪţƘƉāƘāĠęŪɌāŇţģāɌŜŇŢŇƘāŢɌƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪɌŇţģŉľĨţāɌĨŢɌĨƴĨţƘŪƐȠ
ÅPrimeiro indicador criado em 2024 (faturamento/produtividade).
Å|ĨţŃƞŢɌāƴāţĠŪɌĨŢɌƉĨƆŜŇĝāĠęŪɌģĨɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌģĨɌāƉƘĨƐāţāƘŪȠ
ÅPossibilidade de expandir modelo do selo UNESCO para outros setores 

(ex.: Festival de Parintins).
ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌāɌĨţƘƉĨƴŇƐƘā



panorama
ÅA economia  criativa  ţŪɌÀāƉĂ ĩɌƞŢɌsetor  em crescimento , com 

forte impacto  na ľĨƉāĠęŪ de renda  e impulso  do turismo ƆūƐ-
COP 30.
Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌÀāƉĂɌpriorizou  artesanato  e moda autoral , com 

destaque  para os ƘƉāĠŪƐ marajoaras , expandindo  em 2024 para 
ŢƟƐŇĝā, pintura e influenciadores  digitais .
Å ɌŢĨƘāɌĩɌampliar  atendimentos , nichos  e resultados , 

fortalecendo  os empreendedores  como ĨŢƆƉĨƐĂƉŇŪƐ 
ƐƞƐƘĨţƘĂƴĨŇƐ e integrados  ao mercado.

Å9āŇƺāɌĨƐĝŪŜāƉŇģāģĨɌĨɌģŇĽŇĝƞŜģāģĨɌģĨɌāĝĨƐƐŪɌĒɌ
ŇţĽŪƉŢāĠęŪȠ
ÅíŇƐęŪɌŜŇŢŇƘāģāɌģĨɌţĨľūĝŇŪɌȱāƉƘĨƐęŪƐɌĝŪŢŪɌƴĨţģĨģŪƉĨƐɌ

ocasionais).
Å@ĩĽŇĝŇƘɌĨŢɌģŇƉĨŇƘŪƐɌāƞƘŪƉāŇƐɌĨɌuZÀ@ɌȱŢƟƐŇĝŪƐȡɌģĨƐŇľţĨƉƐȲȠ
ÅuŪľŉƐƘŇĝāɌĨɌƉĨĝƞƉƐŪƐɌĽŇţāţĝĨŇƉŪƐɌŇţƐƞĽŇĝŇĨţƘĨƐȠ

desafios das MPES

Å:āƆāĝŇƘāĠƄĨƐɌāģāƆƘāģāƐɌȱŜŇţľƞāľĨŢɌƐŇŢƆŜĨƐȡɌŃŪƉĂƉŇŪƐɌ
ĽŜĨƺŉƴĨŇƐȲȠ
ÅParcerias: SENAI, SENAR, prefeituras (ex.: Cachoeira do 

Arari, Soure).
ÅYĨƉƉāŢĨţƘāƐɌģŇľŇƘāŇƐȢɌ:āƉģĂƆŇŪɌƴŇƉƘƞāŜɌģĨɌāƉƘĨƐāţāƘŪȡɌ

checklists para eventos.
ÅSelo de origem e storytelling para valorizar produtos.

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
ÅCasa dos Empreendedores  ȱ9ĨŜĩŢȡɌAnanindeua ), 
YĨģĨƉāĠƄĨƐ de Agricultura.
ÅSEBRAE Nacional (consultorias  para 
ŇţģŉľĨţāƐ/quil ombolas ).
ÅOs projetos  ŖĂ obtiveram  resultados  positivos , com aumento  

de faturamento  de āƘĩ 50% em alguns  casos, āŜĩŢ da 
ŇţƐĨƉĠęŪ em feiras  e redes de ţĨľūĝŇŪƐ, que ƘĬŢ 
incentivado  a ĝŪŪƆĨƉāĠęŪ entre āƉƘĨƐęŪƐ e a ŇţŪƴāĠęŪ de 
novos produtos . 

resultados
ÅEŢɌĨƐƘĂľŇŪƐɌŇţŇĝŇāŇƐȡɌāŜľƞţƐɌƐĨľmentos apontam 
ĝƉĨƐĝŇŢĨţƘŪɌĨɌĝŪţƐŪŜŇģāĠęŪȡɌƐŪĜƉĨƘƞģŪɌľāŢĨƐɌĨɌāɌ
ƴāŜŪƉŇǃāĠęŪɌĝƞŜƘƞƉāŜɌƴŇāɌƐĨŜŪɌØţĨƐĝŪȠɌ
ÅA falta de mapeamento detalhado ainda dificulta a 
ŢĨţƐƞƉāĠęŪɌĝŪŢƆŜĨƘāɌģŪƐɌŇŢƆāĝƘŪƐȡɌŢāƐɌa āŢƆŜŇāĠęŪɌ
ģŪɌƆŪƉƘĽūŜŇŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨɌĨɌŪɌĽŪƉƘāŜĨĝŇŢĨţƘŪɌģāƐɌƉĨģĨƐɌ
ĝŪŜāĜŪƉāƘŇƴāƐɌŇţģŇĝāŢɌāƴāţĠŪƐɌŇŢƆŪƉƘāţƘĨƐɌƆāƉāɌŪƐɌ
ƆƉūƺŇŢŪƐɌāţŪƐȠɌE
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ
Å ŜĩŢɌģŪƐɌƐĨľŢĨţƘŪƐɌƘƉāģŇĝŇŪţāŇƐȡɌģĨƐƘāĝāŢ-se a moda 
ĝŪŢɌŇţƐƆŇƉāĠęŪɌƉĨľŇŪţāŜɌĨɌa economia digital, chegando a 
ĂƉĨāƐɌĝŪŢŪɌľāŢŇĽŇĝāĠęŪȡɌāŇţģāɌƆŪƞĝŪɌĨƺƆŜŪƉāģāƐɌ
ƆƉĨƐĨţĝŇāŜŢĨţƘĨɌţŪɌÀāƉĂȠɌ
Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌĜƞƐĝāɌģĨƐĨţƴŪŜƴĨƉɌƐŪŜƞĠƄĨƐɌĝŪŢɌĽŪĝŪɌƆƉĨƐĨţĝŇāŜɌ
ƆāƉāɌŢĨŜŃŪƉɌāģāƆƘāĠęŪɌĒɌƉĨāŜŇģāģĨɌŜŪĝāŜȡɌĨɌāƐɌƆĨƐƈƞŇƐāƐɌ
desenvolvidas valorizam a ŇģĨţƘŇģāģĨɌāŢāǃŭţŇĝāȡɌĽāƞţāȡɌ
ĽŜŪƉāɌĨɌƐāĜĨƉĨƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐɌĝŪŢŪɌĜāƐĨɌƆāƉāɌŇţŪƴāĠęŪȠɌ



Sebrae Pará
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ

Artesanato : Resgatar  e fortalecer  o artesanato  
tradicional  paraense , com foco  em identidade  regional, 
ĽŪƉŢāĠęŪ empreendedora  e acesso a mercado. 
Trabalhos  voltados  para ƈƞāŜŇĽŇĝāĠęŪ, ƆƉĨĝŇĽŇĝāĠęŪ, 
marketing e vendas.

Moda Autoral  (com foco  em cultura  marajoara ): 
Resgate  cultural da moda com ƘƉāĠŪƐ marajoaras ; 
ľĨƉāĠęŪ de renda  e identidade  para mulheres  do 
interior. Oficinas de corte, modelagem , costura , e 
desfiles  realizados  em Souri, Cachoeira do Arari  e 
9ĨŜĩŢȠ

{ƟƐŇĝāɌĨɌInfluenciadores  Digitais : Explorar  novas 
frentes  da economia  criativa , especialmente  no digital. 
Ainda  em fase  inicial .

¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐȢ

Å¤ɌƐĨľŢĨţƘŪɌāƘĨţģŇģŪɌĨƺƆāţģŇƞȢɌāŜĩŢɌģĨɌāƉƘĨƐāţāƘŪɌĨɌŢŪģāȡɌƆāƐƐāƉāŢɌa 
ŇţĝŜƞŇƉɌŢƟƐŇĝāɌĨɌŇţĽŜƞĨţĝŇāģŪƉĨƐɌģŇľŇƘāŇƐȠ
ÅO impacto na economia criativa superou o esperado, com crescimento 
ŢĩģŇŪɌģĨɌǔǒȡǑǒʄɌţŪɌĽāƘƞƉāŢĨţƘŪȠ
Å{ĨŜŃŪƉŇāƐɌĽŪƉāŢɌŇŢƆŜĨŢĨţƘāģāƐȢɌƆƉĨĝŇĽŇĝāĠęŪȡɌāƘĨţģŇŢĨţƘŪȡɌƴĨţģāƐɌ

digitais, marketing e acesso ao mercado.
Å ɌƴŇƐęŪɌģĨɌĽƞƘƞƉŪɌĨƴŪŜƞŇƞɌĝŪŢɌĽŪĝŪɌĨŢɌĝāƆƘāĠęŪɌģĨɌƉĨĝƞƉƐŪƐɌƴŇāɌĨģŇƘāŇƐɌĨɌ
ĝŪţƘŇţƞŇģāģĨɌģāɌƈƞāŜŇĽŇĝāĠęŪȠ
ÅcŢƆāĝƘŪƐɌƆŪƐŇƘŇƴŪƐɌāƞŢĨţƘāƉāŢȢɌƴāŜŪƉŇǃāĠęŪɌģŪɌƘƉāĜāŜŃŪȡɌāƞƘŪĨƐƘŇŢāɌ

profissional, acesso ao digital e eventos.
ÅDesafios foram minimizados, mas ainda existe baixa cobertura (33,95% 

das MPEs atendidas).
Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌƘĨƴĨɌľāţŃŪƐɌŇţƐƘŇƘƞĝŇŪţāŇƐȡɌĝŪŢɌĝƞŢƆƉŇŢĨţƘŪɌģĨɌƐƞāɌŢŇƐƐęŪɌĨɌ

impacto positivo percebido.
ÅPersistem dificuldades operacionais, principalmente falta de recursos 

financeiros; buscaram apoio externo.
ÅcţģŇĝāģŪƉĨƐɌţęŪɌŢƞģāƉāŢȡɌŢāƐɌŃĂɌŇţƘĨţĠęŪɌģĨɌģĨƐĨţƴŪŜƴĨƉɌţŪƴŪƐȡɌāŇţģāɌĨŢɌ
ĽāƐĨɌģĨɌŇģĨāĠęŪȠ
Å¤ƐɌƉĨƐƞŜƘāģŪƐɌŇţģŇĝāŢɌĝƉĨƐĝŇŢĨţƘŪȡɌĝŪŢɌģĨƐāĽŇŪƐɌƆƉĨƴŇƐƘŪƐɌĨɌĨƐƘƉāƘĩľŇāƐɌ
ģĨɌŢŇƘŇľāĠęŪɌĨŢɌĨƺĨĝƞĠęŪȠ
Å¤ƐɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌāŇţģāɌţęŪɌĽŪƉāŢɌƉĨƆŜŇĝāģŪȡɌŢāƐɌĩɌĝŪţƐŇģĨƉāģŪɌƉĨƆŜŇĝĂƴĨŜɌĨɌ
ƆŪƘĨţĝŇāŜŢĨţƘĨɌţāĝŇŪţāŜŇǃĂƴĨŜȠ
Å:ƉŇƘĩƉŇŪƐɌŇģĨţƘŇĽŇĝāģŪƐɌƆāƉāɌƉĨƆŜŇĝāĠęŪȢɌƉĨƐƞŜƘāģŪƐɌĝŪţĝƉĨƘŪƐɌĨɌ
ŢĨƘŪģŪŜŪľŇāɌƆƉĂƘŇĝāɌţāƐɌŪĽŇĝŇţāƐȠ

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌa entrevista



panorama
ÅA economia  criativa  representa  uma importante  fonte  de 
ľĨƉāĠęŪ de renda  e emprego , destacando  a ƉĨŜĨƴĉţĝŇā do setor  
para o desenvolvimento  local.
ÅOs segmentos  ƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪƐ para o Sebrae Roraima continuam  os 

mesmos, contemplando  atividades  artesanato , marketing e 
ĝŪŢƞţŇĝāĠęŪ, audiovisual e moda autoral . 
ÅO foco  ĨƐƘĂ em ampliar  a ĝāƆāĝŇƘāĠęŪ, promover  ŇţŪƴāĠęŪ e 

fortalecer  o posicionamento  das empresas  locais  no mercado. 

ÅFrete caro e escassez de fornecedores locais.
ÅDificuldade em comunicar o valor de produtos/s ĨƉƴŇĠŪƐɌ
ĝƉŇāƘŇƴŪƐɌȱĨƺȠȢɌĝāĝŃĬƐɌāƉƘŉƐƘŇĝŪƐɌāĜāŇƺŪɌģŪɌŢĨƉĝāģŪȲȠ
ÅAcesso ao mercado: Poucas feiras e eventos para 
ģŇƴƞŜľāĠęŪȠ

desafios das MPES

Å:ŪţƐƞŜƘŪƉŇāƐɌĨɌĝāƆāĝŇƘāĠƄĨƐȢɌYŪĝŪɌĨŢɌľĨƐƘęŪɌĨŢƆƉĨƐāƉŇāŜȡɌ
ƆŜāţĨŖāŢĨţƘŪɌĨƐƘƉāƘĩľŇĝŪɌĨɌŢāƉřĨƘŇţľȠ
Å ĠƄĨƐɌģĨɌāĝĨƐƐŪɌāŪɌŢĨƉĝāģŪȢɌYĨŇƉāƐɌĝŪŢŪɌɇíŇƘƉŇţĨɌ

Autoral" e apoio a ĨƴĨţƘŪƐɌȱĨƺȠȢɌ|ŪƉģĨƐƘĨɌĩɌ ƈƞŇȡɌÊāŜęŪɌ
Internacional de Turismo).
ÅÊĨĜƉāĨɌÒĨĝŃȢɌcŢƆŜĨŢĨţƘāĠęŪɌģĨɌŜŪŖāƐɌƴŇƉƘƞāŇƐɌĨɌƐŪŜƞĠƄĨƐɌ

digitais (ex.: loja online integrada aos Correios).

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
ÅParceria em eventos como o "Festival Decentraliza" e 

"Caravana Impacta Mais".
ÅÊŇţģŇĝāƘŪƐɌĨɌŇţƐƘŇƘƞŇĠƄĨƐɌŜŪĝāŇƐȢɌEƺȠȢɌÊŇţģŇĝāƘŪɌģĨɌ

Artesanato.
ÅÊĨĜƉāĨɌ|āĝŇŪţāŜɌĨɌÀŪŜŪɌģĨɌÃĨĽĨƉĬţĝŇāɌĨŢɌEĝŪţŪŢŇāɌ:ƉŇāƘŇƴāɌ
ƆāƉāɌāƘĨţģŇŢĨţƘŪɌāɌŢƞţŇĝŉƆŇŪƐȠ

resultados
ÅDados de 2024: 5.500 e mpresas formais na economia 

criativa (66% MEI).
ÅEmpresas atendidas: 50 MPEs em 2023 -2024, com 

ciclos de consultoria trimestrais.
Å:āƐĨƐɌģĨɌƐƞĝĨƐƐŪȢɌ ƉƘĨƐęŪƐɌĝŪŢɌƴĨţģāƐɌŪţŜŇţĨɌĨɌ

palestrantes contratados por outros Sebraes.

E
c
o

n
o

m
ia

 C
ri

a
tiv

a
 n

o
 

S
e

b
ra

e
 R

o
ra

im
a ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ

ÅÊƞƐƘĨţƘāĜŇŜŇģāģĨȢɌíāŜŪƉŇǃāĠęŪɌģĨɌŢāƘĨƉŇāŇƐɌƉĨľŇŪţāŇƐɌĨɌ
ƆƉĂƘŇĝāƐɌĨĝŪĨĽŇĝŇĨţƘĨƐȠ
ÅÒĨĝţŪŜŪľŇāȢɌ:ƉĨƐĝŇŢĨţƘŪɌģĨɌŇŢƆƉĨƐƐęŪɌǒ@ɌĨɌŜŪŖāƐɌƴŇƉƘƞāŇƐȠ
ÅAudiovisual: Fortalecimento via leis de incentivo (Paulo 

Gustavo, Aldir Blanc).
ÅO Sebrae Roraima monitora ativamente a abertura e 
ĽĨĝŃāŢĨţƘŪɌģĨɌĨŢƆƉĨƐāƐɌƆāƉāɌŇģĨţƘŇĽŇĝāƉɌƘĨţģĬţĝŇāƐȠɌ_ĂɌ
ŇţƘĨƉĨƐƐĨɌţāɌƆƉŪŢŪĠęŪɌģĨɌĨƴĨţƘŪƐɌľƉāţģĨƐɌƆƉĨƐĨţĝŇāŇƐɌ
ƆāƉāɌĨƐƘŇŢƞŜāƉɌŇţŪƴāĠęŪȠɌ



Sebrae Roraima
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ

Projeto  "|ĨľūĝŇŪƐ Criativos ": Fortalece  a ľĨƐƘęŪ 
empresarial  de MPEs da economia  criativa . Aumenta  
faturamento  e produtividade  por meio de consultorias , 
ĝāƆāĝŇƘāĠƄĨƐ e acesso a mercados. Atende  50 
ĨŢƆƉĨƐĂƉŇŪƐ dos segmentos  de marketing, design 
ľƉĂĽŇĝŪ, artesanato  e moda autoral .

¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐȢ

ÅCrescimento de faturamento e maturidade empresarial, com casos de 
ĨƺƆāţƐęŪɌƆāƉāɌŪƞƘƉŪƐɌĨƐƘāģŪƐȠ
ÅYŪĝŪɌĨŢɌƆŜāţĨŖāŢĨţƘŪɌĨƐƘƉāƘĩľŇĝŪɌĨɌľĨƐƘęŪɌĽŇţāţĝĨŇƉāȡɌƉĨģƞǃŇţģŪɌ
ģĨƐƆĨƉģŉĝŇŪƐɌĨɌŢĨŜŃŪƉāţģŪɌƆŪƐŇĝŇŪţāŢĨţƘŪȠ
Å@ĨƐĨŖŪɌģĨɌāƘƉāŇƉɌƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŇƐɌģĨɌƉĨţŪŢĨɌţāĝŇŪţāŜɌĨɌāĠƄĨƐɌŢāŇƐɌƉŪĜƞƐƘāƐɌ
ƆāƉāɌĨŢƆƉĨƐāƐɌĨŢɌĨƐƘĂľŇŪɌāƴāţĠāģŪȠ
Å{ĨŜŃŪƉŇāɌţŪɌƆŪƐŇĝŇŪţāŢĨţƘŪɌģĨɌŢĨƉĝāģŪɌĨɌƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪɌĨŢɌĨƴĨţƘŪƐȡɌƐĨŢɌ
ţŪƴŪƐɌĜĨţĨĽŉĝŇŪƐɌāŜĩŢɌģāƐɌāĠƄĨƐɌŖĂɌĨƐƘƉƞƘƞƉāģāƐȠ
Å@ĨƐāĽŇŪƐɌģāƐɌ{ÀEƐɌƆāƉāɌƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪȢɌĽŪƉāŢɌŢŇţŇŢŇǃāģŪƐɌĝŪŢɌŢāŇŪƉɌ
āģĨƐęŪɌāƆūƐɌƉĨŜāƘŪƐɌģĨɌƉĨƐƞŜƘāģŪƐɌƆŪƐŇƘŇƴŪƐȠ
Å Maior reconhecimento na economia criativa e aumento de demandas 
ĨƐƆŪţƘĉţĨāƐȠ
ÅÊŇƐƘĨŢāƐɌŇţƘĨƉţŪƐɌĨɌĽāŜƘāɌģĨɌĽŪƉţĨĝĨģŪƉĨƐɌŜŪĝāŇƐɌāŇţģāɌƐęŪɌģĨƐāĽŇŪƐȡɌƐĨŢɌ
ƐŪŜƞĠƄĨƐɌƉĨĝĨţƘĨƐȠ
Å ƆĨţāƐɌĽāƘƞƉāŢĨţƘŪɌȱƆƉŪŖĨƘŪȲɌĨɌƆƉŪģƞƘŇƴŇģāģĨɌȱƴŇāɌ ucȲȡɌƐĨŢɌŢƞģāţĠāƐȠ
Å:ƉĨƐĝŇŢĨţƘŪɌŜĨţƘŪȡɌŢāƐɌĝŪţƐŇƐƘĨţƘĨȡɌĝŪŢɌĨŢƆƉĨƐāƐɌŢāŇƐɌĨƐƘĂƴĨŇƐɌĨɌ

algumas mudando de nicho com sucesso.
Å ƴāţĠŪɌĨŢɌǒɌŢƞţŇĝŉƆŇŪƐɌģĨɌÃŪƉāŇŢāɌƴŇāɌÀŪŜŪɌģĨɌÃĨĽĨƉĬţĝŇā
Å:ƉŇƘĩƉŇŪƐɌƆāƉāɌƉĨƆŜŇĝāĠęŪȢɌ@ĨƆĨţģĨɌģĨɌāģāƆƘāĠęŪɌŜŪĝāŜȡɌĨƐƆĨĝŇāŜŢĨţƘĨɌĝŪŢɌ
āŜƘāɌƉŪƘāƘŇƴŇģāģĨɌģĨɌľĨƐƘŪƉĨƐɌƆƟĜŜŇĝŪƐȠ

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌa entrevista



Sebrae Roraima
Material Enviado

EmpreendeDados - ţĂŜŇƐĨɌEŢƆƉĨƐāƉŇāŜɌ- 
Economia Criativa

EƐƐĨɌŢāƘĨƉŇāŜɌƘƉāǃɌƞŢāɌāţĂŜŇƐĨɌĜĨŢɌģĨƘāŜŃāģāɌƐŪĜƉĨɌa economia criativa em Roraima e seu 
ƆŪƘĨţĝŇāŜɌƆāƉāɌľĨƉāƉɌƉĨţģāɌĨɌŇţŪƴāĠęŪȠ

ÅEƺƆŜŪƉāɌĝŪŢŪɌāƐɌŇţģƟƐƘƉŇāƐɌĝƉŇāƘŇƴāƐȡɌĝŪŢŪɌāƉƘĨȡɌģĨƐŇľţɌĨɌƘĨĝţŪŜŪľŇāȡɌƐęŪɌƴŇƘāŇƐɌƆāƉāɌŪɌ
ģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌĨĝŪţŭŢŇĝŪȠ
Å{ŪƐƘƉāɌģāģŪƐɌĨɌŇţƐŇľŃƘƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐɌƐŪĜƉĨɌŪɌŢĨƉĝāģŪɌŜŪĝāŜɌĨŢɌÃŪƉāŇŢāȠ
ÅEţĽāƘŇǃāɌāɌŇŢƆŪƉƘĉţĝŇāɌģŪɌĝŪţŃĨĝŇŢĨţƘŪɌĨɌģāƐɌţŪƴāƐɌƘĨĝţŪŜŪľŇāƐɌƆāƉāɌƘƉāţƐĽŪƉŢāƉɌŇģĨŇāƐɌ
ĨŢɌŪƆŪƉƘƞţŇģāģĨƐɌģĨɌţĨľūĝŇŪȠ



panorama
ÅO setor da economia criativa ĨŢɌÃŪţģŭţŇāɌāƆƉĨƐĨţƘāɌ

muitas oportunidades, com destaque para a  ƆƉŪģƞĠęŪɌ
ĝƞŜƘƞƉāŜȡɌŢƟƐŇĝāȡɌāƉƘĨƐāţāƘŪɌĨɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŜȠɌ
Å¤ɌƆƉŇţĝŇƆāŜɌŪĜŖĨƘŇƴŪɌĩɌĽŪŢĨţƘāƉɌa economia criativa 

regional, gerando oportunidade de mercado para os 
ĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐȡɌƆƉŪŢŪƴĨţģŪɌāɌƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŜŇǃāĠęŪɌģŪƐɌ
āƉƘŇƐƘāƐɌĨɌƆƉŪģƞƘŪƉĨƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐȡɌĨɌĽŪƉƘāŜĨĝĨţģŪɌāɌĝŪţĨƺęŪɌ
com o mercado. 

ÅAcesso a recursos financeiros e editais de fomento.
ÅFalta de eventos setoriais e profiss ŇŪţāŜŇǃāĠęŪɌȱĨƺȠȢɌ
āƉƘŇƐƘāƐɌƈƞĨɌţęŪɌƐĨɌƴĨĨŢɌĝŪŢŪɌţĨľūĝŇŪƐȲȠ
ÅPouca clareza sobre o conceito de economia criativa 

entre os empreendedores.

desafios das MPES

Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌÃŪţģŭţŇāɌāŇţģāɌţęŪɌƆŪƐƐƞŇɌƞŢāɌāƘƞāĠęŪɌāŢƆŜāɌ
para superar os desafios enfrentados pelos 
empreendedores da economia criativa, devido ao tamanho 
reduzido de sua equipe. 
Å ƘƞāŜŢĨţƘĨȡɌŪɌƘƉāĜāŜŃŪɌĨƐƘĂɌĝŪţĝĨţƘƉāģŪɌĨŢɌāŜľƞŢāƐɌ
āĠƄĨƐɌƆŪţƘƞāŇƐȡɌĝŪŢŪɌāɌģŇƴƞŜľāĠęŪɌģāɌuĨŇɌÀāƞŜŪɌZƞƐƘāƴŪɌĨɌ
a ŪƉŇĨţƘāĠęŪɌƆāƉāɌĨŜāĜŪƉāĠęŪɌģĨɌƆƉŪŖĨƘŪƐȡɌŇţĝŜƞŇţģŪɌ
ĝāƆāĝŇƘāĠƄĨƐɌƆāƉāɌāŖƞģāƉɌŪƐɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐɌa aplicar 
para essa lei. 

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
ÅYØ|Ɍ:ƞŜƘƞƉāŜɌȱYƞţģāĠęŪɌEƐƘāģƞāŜɌģĨɌ:ƞŜƘƞƉāȲȢɌÀƉŪŢŪĠęŪɌģĨɌ
ĽĨŇƉāƐȡɌĨƺƆŪƐŇĠƄĨƐɌĨɌŪĽŇĝŇţāƐȠ
ÅYĨģĨƉāĠęŪɌģŪɌ:ŪŢĩƉĝŇŪȢɌ ƆŪŇŪɌāɌĨƴĨţƘŪƐɌĨɌľĨƉāĠęŪɌģĨɌ

oportunidades.
ÅZŪƴĨƉţŪɌģŪɌEƐƘāģŪɌĨɌÀƉĨĽĨŇƘƞƉāȢɌ ƉƘŇĝƞŜāĠęŪɌƆāƉāɌāĠƄĨƐɌ

conjuntas, como o Dia Mundial da Criatividade.
Å@ĨɌĽŪƉŢāɌľĨƉāŜȡɌāƐɌāĠƄĨƐɌƉĨāŜŇǃāģāƐɌāƘĩɌŪɌŢŪŢĨţƘŪɌƘĬŢɌ

sido pontuais e incipientes, evidenciando potencial de 
crescimento.

resultados
ÅArtesanato: Feiras e ƆƉĨŢŇāĠƄĨƐɌĨƐƘāģƞāŇƐɌȱĨƺȠȢɌ
ÃŪţģŭţŇāɌÃƞƉāŜɌÊŃŪƵȲȠ
Å{ƟƐŇĝāȢɌÀƉĨƆāƉāĠęŪɌƆāƉāɌāɌŢāƉāƘŪţāɌɇ_āřāɌ{ƞƐŇĝɇɌȱĨŢɌ

planejamento).
ÅDestaque: Projeto de etnoturismo em Cacoal, que 
ŇţƘĨľƉŪƞɌĝƞŜƘƞƉāɌŇţģŉľĨţāɌĨɌŢŪģĨŜŪƐɌŇţŪƴāģŪƉĨƐɌģĨɌ
ţĨľūĝŇŪȠE
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ
ÅÒĨĝţŪŜŪľŇāȢɌØƐŪɌģĨɌĽĨƉƉāŢĨţƘāƐɌģŇľŇƘāŇƐɌĨɌŇţŪƴāĠęŪɌĨŢɌ
ƆƉŪĝĨƐƐŪƐɌƆƉŪģƞƘŇƴŪƐɌȱĨƺȠȢɌĨƘţŪƘƞƉŇƐŢŪɌŇţģŉľĨţāɌĨŢɌ
Cacoal).
ÅÊĨľŢĨţƘŪƐɌEŢĨƉľĨţƘĨƐȢɌ{ƟƐŇĝāɌāƞƘŪƉāŜɌĨɌƆƉŪģƞĠęŪɌ

audiovisual com potencial de crescimento.



Sebrae Rondônia
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ

ÊĨĜƉāĨɌÃŪţģŭţŇāɌāŇţģāɌţęŪɌƆŪƐƐƞŇɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌ
ĨƐƘƉƞƘƞƉāģŪƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐɌĨŢɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāȡɌ
ĨŢĜŪƉāɌāƘƞĨŢɌţŪƐɌƐĨƘŪƉĨƐɌģĨɌŢƟƐŇĝāȡɌāƉƘĨƐāţāƘŪɌ
ĨɌƆƉŪģƞĠęŪɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŜȢ

Projeto de Artesanato: Em andamento (com 
ĨģŇĠƄĨƐɌāţƞāŇƐȡɌĝŪŢŪɌŪɌÀƉĬŢŇŪɌEƐƘāģƞāŜɌģĨɌ
Artesanato). Tem por objetivo fomentar o 
artesanato no estado, gerando oportunidades de 
mercado para empreendedores.

_āřāɌ{ƞƐŇĝɌȱ{āƉāƘŪţāɌģĨɌcţŪƴāĠęŪɌƆāƉāɌ{ƟƐŇĝāȲȢ 
EŢɌĽāƐĨɌģĨɌƆŜāţĨŖāŢĨţƘŪɌȱƆƉĨƴŇƐƘŪɌƆāƉāɌĨƺĨĝƞĠęŪɌ
ĽƞƘƞƉāȲȠɌÀƉĨƘĨţģĨɌƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŜŇǃāƉɌŢƟƐŇĝŪƐɌĨɌ
produtores, transformando artistas em 
empreendedores.

¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐȢ

Å{āţƘĩŢɌĽŪĝŪɌĨŢɌāƉƘĨƐāţāƘŪȡɌŢƟƐŇĝāɌĨɌŇţŇĝŇāƘŇƴāƐɌƆŪţƘƞāŇƐɌȱľāŢĨƐȡɌ
ĨƘţŪƘƞƉŇƐŢŪȲȡɌƐĨŢɌĨƺƆāţƐęŪɌƐŇľţŇĽŇĝāƘŇƴāȠ
ÅcŢƆāĝƘŪɌţāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĩɌŇţĝŇƆŇĨţƘĨȡɌĝŪŢɌƉĨƐƞŜƘāģŪƐɌŢāŇƐɌƴŇƐŉƴĨŇƐɌţŪɌ
āƉƘĨƐāţāƘŪȠɌEƘţŪƘƞƉŇƐŢŪɌƐƞƉľŇƞɌĝŪŢŪɌĝŪţƘƉŇĜƞŇĠęŪɌŇţŪƴāģŪƉāȠ
Å ƆƉŇŢŪƉāŢĨţƘŪƐɌţŪɌƟŜƘŇŢŪɌāţŪȢɌÀŪƞĝāƐɌŢĨŜŃŪƉŇāƐȣɌ_āřāɌ{ƞƐŇĝɌĨŢɌ
ƆŜāţĨŖāŢĨţƘŪȡɌŢāƐɌĽāŜƘāɌĨƐƘƉƞƘƞƉāĠęŪɌģĨɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌƉŪĜƞƐƘŪƐȠ
ÅÊĨŢɌƆŜāţŪɌĝŜāƉŪɌģĨɌŜŪţľŪɌƆƉāǃŪȡɌŢāƐɌŃĂɌŇţƘĨţĠęŪɌģĨɌāŢƆŜŇāƉɌāĠƄĨƐɌĨɌ

parcerias.
ÅcŢƆāĝƘŪƐɌţāƐɌ{ÀEƐɌĝŪŢɌĜĨţĨĽŉĝŇŪƐɌŢāţƘŇģŪƐɌȱāĝĨƐƐŪɌāɌŢĨƉĝāģŪȡɌ

faturamento), sem novidades significativas. Sem barreiras financeiras, mas 
ĽāŜƘāɌģŇƴƞŜľāĠęŪɌĨɌĨţľāŖāŢĨţƘŪȠ
ÅYŪƉƘāŜĨĝŇŢĨţƘŪɌģāɌŇŢāľĨŢɌŇţƐƘŇƘƞĝŇŪţāŜȡɌƐĨŢɌāƴāţĠŪƐɌĨŢɌŢĩƘƉŇĝāƐɌŪƞɌ

reconhecimento nacional.
ÅFalta de equipe dedicada e projetos estruturados persiste; nenhuma 
ƐŪŜƞĠęŪɌŇŢƆŜĨŢĨţƘāģāȠ
Å|ęŪɌŃĂɌŢĩƘƉŇĝāƐɌĝŜāƉāƐɌģĨƴŇģŪɌĒɌĜāŇƺāɌĨƐƘƉƞƘƞƉāĠęŪɌģŪƐɌƆƉŪŖĨƘŪƐȠ
ÅEstabilidade com crescimento lento, dependente de iniciativas pontuais.
ÅÃĨƆŜŇĝāĠęŪɌŪƞɌţāĝŇŪţāŜŇǃāĠęŪȢɌ|ĨţŃƞŢɌāƴāţĠŪȣɌƆŪƞĝāɌŇţƘĨľƉāĠęŪɌĝŪŢɌŪɌ

Polo Nacional de Economia Criativa.
ÅÀƉŪŖĨƘŪƐɌāŇţģāɌŇţĝŇƆŇĨţƘĨƐȡɌĝŪŢɌƆŪƘĨţĝŇāŜɌţęŪɌĨƺƆŜŪƉāģŪȠɌÃĨƈƞĨƉĨŢɌŢāŇŪƉɌ
ĨƐƘƉƞƘƞƉāĠęŪȡɌŇţģŇĝāģŪƉĨƐɌĝŜāƉŪƐɌĨɌŇţƘĨľƉāĠęŪɌţāĝŇŪţāŜɌƆāƉāɌāŢƆŜŇāƉɌ
impacto.

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌāɌĨţƘƉĨƴŇƐƘā



panorama
ÅO estado do Tocanti ns possui potencial nos segmentos de 
āƞģŇŪƴŇƐƞāŜȡɌŢƟƐŇĝāɌĨɌāƉƘĨƐāţāƘŪȡɌŢāƐɌāƘƞāŜŢĨţƘĨɌţęŪɌ
ĝŪţƘāɌĝŪŢɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĽŇţāŜŉƐƘŇĝŪƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐɌƆāƉāɌĨĝŪţŪŢŇāɌ
ĝƉŇāƘŇƴāɌģĨƴŇģŪɌĒɌŜŇŢŇƘāĠęŪɌģĨɌƉĨĝƞƉƐŪƐȠɌ
ÅÀƉĨƘĨţģĨŢɌĜƞƐĝāƉɌŢāŇŪƉɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌģāɌľĨƐƘęŪɌģŪƐɌ
ţĨľūĝŇŪƐɌģŪƐɌƐĨľŢĨţƘŪƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐȡɌĝŪŢɌĝāƆāĝŇƘāĠƄĨƐɌ
ĨƐƆĨĝŉĽŇĝāƐɌƆāƉāɌŢƟƐŇĝŪƐɌĨɌāƘŪƉĨƐɌģŪɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŜȠɌ

ÅYāŜƘāɌģĨɌƴŇƐęŪɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉāɌȱĨƺȠȢɌŢƟƐŇĝŪƐɌĽŪĝāģŪƐɌ
apenas em shŪƵƐȡɌţęŪɌţāɌľĨƐƘęŪɌģŪɌţĨľūĝŇŪȲȠ
ÅÃĨĝƞƉƐŪƐɌŜŇŢŇƘāģŪƐɌƆāƉāɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĽŇţāŜŉƐƘŇĝŪƐȠ
ÅÀŪƞĝāɌĨƐƘƉƞƘƞƉāĠęŪɌģĨɌƆŪŜŉƘŇĝāƐɌƆƟĜŜŇĝāƐɌŜŪĝāŇƐɌƆāƉāɌŪɌ

setor.

desafios das MPES

Å@ƞƉāţƘĨɌŪɌāţŪɌģĨɌǑǏǑǓȡɌţęŪɌŃŪƞƴĨɌŇţŇĝŇāƘŇƴāƐɌƆāƉāɌƐƞƆĨƉāƉ 
os desafios enfrentados pelos empreendedores da 
economia criativa no Tocantins.

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
ÅSecretaria de Cultura do Tocantins: Parceria iniciada em  
ǑǏǑǒɌƆāƉāɌāĠƄĨƐɌƆŪţƘƞāŇƐɌȱĽĨŇƉāƐȡɌƆāŜĨƐƘƉāƐȲȠ
ÅPolo Nacional de Economia Criativa (Sebrae SP): Apoio via 
ƆƉŪľƉāŢāɌ:ÃcEɌĨɌƘƉŪĝāɌģĨɌĨƺƆĨƉŇĬţĝŇāƐɌȱƴŇƐŇƘāƐɌƘĩĝţŇĝāƐɌ
planejadas).
Å¤ƐɌŇŢƆāĝƘŪƐɌāƘƞāŇƐɌƐęŪɌŢāŇƐɌƉĨŜāĝŇŪţāģŪƐɌĒɌƐĨţƐŇĜŇŜŇǃāĠęŪɌ
ŇţƐƘŇƘƞĝŇŪţāŜɌĨɌĒɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌƆāƉāɌĨŜāĜŪƉāĠęŪɌģĨɌƆƉŪŖĨƘŪƐȡɌ
āŇţģāɌƈƞĨɌƐĨŢɌŢĨţƐƞƉāĠęŪɌĝŜāƉāɌģĨɌƉĨƐƞŜƘāģŪƐɌĨĽĨƘŇƴŪƐɌĨŢɌ
ĂƉĨāƐɌģāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāȠɌA āƞƐĬţĝŇāɌģĨɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌ
ĽŇţāŜŉƐƘŇĝŪƐɌĨɌƉĨĝƞƉƐŪƐɌŜŇŢŇƘāɌāƴāţĠŪƐɌĝŪţĝƉĨƘŪƐɌ

resultados
ÅÀŪƉɌƐĨƉɌƞŢɌĝĨţĂƉŇŪɌĨŢɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌĨɌĝŪŢɌ

escassez de ƆƉŪŖĨƘŪƐȡɌŪƐɌƉĨƐƞŜƘāģŪƐɌƐęŪɌāŇţģāɌ
ŇţĝŇƆŇĨţƘĨƐɌĨɌĽŪĝāģŪƐɌĨŢɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌĨɌƐĨţƐŇĜŇŜŇǃāĠęŪȡɌ
āľƞāƉģāţģŪɌŢāŇŪƉɌāƆŪŇŪɌĽŇţāţĝĨŇƉŪɌĨɌĨƐƘƉāƘĩľŇāƐɌ
definidas para ampliar impacto e sustentabilidade das 
āĠƄĨƐɌ
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ
Å¤ɌÊE9Ã EɌģŪɌÒŪĝāţƘŇţƐɌƘĨŢɌŇģĨţƘŇĽŇĝāģŪɌƘĨţģĬţĝŇāƐɌ

emergentes na economia criativa principalmente no setor 
āƞģŇŪƴŇƐƞāŜȡɌƆĨŜŪɌŇŢƆāĝƘŪɌģāƐɌƉĨģĨƐɌƐŪĝŇāŇƐɌĨɌģāɌŢŉģŇāȡɌƈƞĨɌ
ƘĬŢɌģāģŪɌŢāŇŪƉɌƴŇƐŇĜŇŜŇģāģĨɌāŪɌƐĨľŢĨţƘŪȡɌŢƞģāţģŪɌāɌ
ƉĨāŜŇģāģĨɌŜŪĝāŜɌĨŢɌƉĨŜāĠęŪɌāŪɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŜȠ



Sebrae Tocantins
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ

No ƟŜƘŇŢŪ ano, o principal trabalho  desenvolvido  
pelo  Sebrae  Tocantins foi  de ƐĨţƐŇĜŇŜŇǃāĠęŪ, 
destacando  a ŇŢƆŪƉƘĉţĝŇā da economia  criativa  
para os ŢƞţŇĝŉƆŇŪƐ, valorizando  o papel  das 
prefeituras  e das Secretarias  de Cultura e 
Turismo. 

O foco  maior  foi  apoiar  a ĨŜāĜŪƉāĠęŪ de projetos  
que permitissem  ĒƐ prefeituras  captar  recursos  
ĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐ para atuar  na ĂƉĨā da economia  
criativa , especialmente  por meio do programa  
Cidade Empreendedora  e ƆŪŜŉƘŇĝāƐ ƆƟĜŜŇĝāƐ 
relacionadas  ao segmento . 

|ęŪ houve nenhum novo projeto  ĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪ de 
economia  criativa  em 2024 ou 2025, nem 
āƘƞāŜŇǃāĠƄĨƐ em projetos  existentes .

¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐ:

ÅO Sebrae  Tocantins foca  no apoio ao artesanato , audiovisual 
e ŢƟƐŇĝā, segmentos  ƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪƐ com potencial  de 
crescimento , mas sem projetos  ĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐ para a economia  
criativa .
ÅMesmo sem recursos  ĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐ, o Sebrae  promove  āĠƄĨƐ 

pontuais  e ƐĨţƐŇĜŇŜŇǃāĠęŪ, principalmente  āƘƉāƴĩƐ do 
programa  Cidade Empreendedora , incentivando  ƆŪŜŉƘŇĝāƐ 
ƆƟĜŜŇĝāƐ locais  para o setor . 
ÅO maior  desafio  ĩɌāɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪ e ľĨƐƘęŪ nos ţĨľūĝŇŪƐ 

criativos , especialmente  na ŢƟƐŇĝā, onde ainda falta  ƴŇƐęŪ 
empreendedora .
ÅO Sebrae  identifica  que audiovisual e ŢƟƐŇĝā ƘĬŢ maior  

potencial  de crescimento , enquanto  a moda autoral  precisa  
de mais desenvolvimento . 
ÅO Sebrae  tem  trabalhado  na ĝŪţƐĝŇĨţƘŇǃāĠęŪ e ƆƉŪŢŪĠęŪ da 

economia  criativa , mas enfrenta  ŜŇŢŇƘāĠƄĨƐ financeiras  e 
estruturais  para projetos  ĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐ. Existe  a necessidade  
de mais investimento  e ŇţƘĨľƉāĠęŪ para āƴāţĠāƉ no potencial  
criativo  do estado .



Sudeste: Espírito Santo, Minas Gerais, 
Rio de Janeiro e São Paulo

|ŪɌÊƞģĨƐƘĨɌĜƉāƐŇŜĨŇƉŪȡɌŪɌÊĨĜƉāĨɌƘĨŢɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇģŪɌāĠƄĨƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝāƐɌƆāƉāɌĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌa economia criativa 
āģāƆƘāģāƐɌĒƐɌƆāƉƘŇĝƞŜāƉŇģāģĨƐɌģĨɌĝāģāɌĨƐƘāģŪȠɌ|ŪɌRio de Janeiro , destaca -ƐĨɌŪɌĽŪĝŪɌţāƐɌƴŪĝāĠƄĨƐɌ
ţāƘƞƉāŇƐɌģŪɌĨƐƘāģŪȡɌĝŪŢŪɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŜȡɌŢƟƐŇĝāɌĨɌāƉƘĨƐāţāƘŪȡɌĝŪŢɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌƈƞĨɌƴāŜŪƉŇǃāŢɌāɌĝƞŜƘƞƉāɌŜŪĝāŜɌĨɌ
promovem a ŇţŪƴāĠęŪɌƘĨĝţŪŜūľŇĝāɌƆāƉāɌľāƉāţƘŇƉɌāɌƐƞƐƘĨntabilida de dos nĨľūĝŇŪƐɌĝƉŇāt ivos. 

Em Min as Gerai s, o trabāŜŃŪɌĨƐƘĂ ĝĨţƘƉāģŪɌţāɌāŢƆŜŇāĠęŪɌģŪɌŇţƘĨƉeƐƐĨɌģŪƐɌƘĩĝnicos lo cais e na 
conƐŪŜŇģāĠęŪɌģĨɌƉĨģĨƐɌĝŪŜāĜŪƉāƘŇƴāƐȡɌĝŪŢɌģĨƐƘāƈƞĨɌƆāƉāɌŪɌŃƞĜɌÀǖɌ:ƉŇāƘŇƴŪɌĨŢɌ9ĨŜŪɌ_ŪƉŇǃŪţƘĨȡɌŢāţƘĨţģŪɌ
parcerias consolidadas como a com a Secretaria de Cultura. 

qĂɌĨŢɌÊęŪɌÀāƞŜŪȡɌŪɌÊĨĜƉāĨɌāƘƞāɌţāɌĝŪţƐƘƉƞĠęŪɌģŪɌPolo Nacional de Economia Criativa  como um centro 
ĨƐƘƉāƘĩľŇĝŪɌģĨɌģāģŪƐȡɌĜĨţĝŃŢāƉřŇţľɌĨɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌģĨɌĽĨƉƉāŢĨţƘāƐɌƘĨĝţŪŜūľŇĝāƐȡɌĜƞƐĝāţģŪɌ
āƆƉŪƺŇŢāƉɌŪƐɌŢĨƉĝāģŪƐɌĨɌĽāĝŇŜŇƘāƉɌĝŪƆƉŪģƞĠƄĨƐɌĨɌľĨƐƘęŪɌŇţŪƴāģŪƉāɌţŪɌƐĨƘŪƉɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŜɌĨɌŪƞƘƉŪƐɌ
segmentos. 

No EƐƆŉƉŇƘŪɌÊāţƘŪȡɌŪɌĨţĽŪƈƞĨɌĨƐƘĂɌţāɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌģŪƐɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐɌƆāƉāɌƈƞĨɌĨţƘĨţģāŢɌƐĨƞɌţĨľūĝŇŪɌ
ĝŪŢŪɌĨŢƆƉĨƐāɌƐƞƐƘĨţƘĂƴĨŜȡɌĨƐƘŇŢƞŜāţģŪɌāɌģŇƴĨƉƐŇĽŇĝāĠęŪɌģāƐɌĽŪţƘĨƐɌģĨɌƉĨţģāɌƆāƉāɌƉĨģƞǃŇƉɌāɌģĨƆĨţģĬţĝŇāɌ
ģĨɌƉĨĝƞƉƐŪƐɌŇţĝĨţƘŇƴāģŪƐɌĨɌĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌāɌľĨƐƘęŪɌĨŢƆƉĨƐāƉŇāŜȠ

De forma geral, a āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨɌţāɌƉĨľŇęŪɌĩɌŢāƉĝāģāɌƆŪƉɌƞŢāɌĝŪŢĜŇţāĠęŪɌģĨɌƴāŜŪƉŇǃāĠęŪɌģāƐɌ
ƴŪĝāĠƄĨƐɌŜŪĝāŇƐȡɌŇţƴĨƐƘŇŢĨţƘŪɌĨŢɌŇţŪƴāĠęŪɌƘĨĝţŪŜūľŇĝāȡɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌģĨɌĽĨƉƉāŢĨţƘāƐɌģĨɌŇţƘĨŜŇľĬţĝŇāɌ
ģĨɌŢĨƉĝāģŪȡɌĨɌāƆŪŇŪɌĒɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌĨɌģŇƴĨƉƐŇĽŇĝāĠęŪɌģŪƐɌţĨľūĝŇŪƐȠ



panorama
Å|ŪɌEƐƆŉƉŇƘŪɌÊāţƘŪȡɌa economia criativa cresceu, 

impulsionada pela pandemia, com foco em games, 
audiovisual e moda criativa . 
ÅO Sebrae visa fortalecer a economia criativa por 
ŢĨŇŪɌģĨɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌĨɌāƆŪŇŪɌāɌľƉƞƆŪƐɌĝŪŢŪɌŪɌ
@ŇƐƘƉŇƘŪɌ:ƉŇāƘŇƴŪȡɌƆƉŪŢŪƴĨţģŪɌŇţŪƴāĠęŪɌĨɌāĠƄĨƐɌ
ĨƐƘƉāƘĩľŇĝāƐȠ

ÅEmpreendedores da economia criativa enfrentam 
ģŇĽŇĝƞŜģāģĨƐɌţāɌľĨƐƘęŪɌģĨɌţĨľūĝŇŪƐȡɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌ
ĨŢɌĽŇţāţĠāƐȡɌľĨƐƘęŪɌģĨɌƆĨƐƐŪāƐɌĨɌĨŜāĜŪƉāĠęŪɌģĨɌ
ƆƉŪŖĨƘŪƐɌƆāƉāɌĝāƆƘāĠęŪɌģĨɌƉĨĝƞƉƐŪƐȠ
ÅExiste uma escassez de fornecedores qualificados 
ĨŢɌľĨƐƘęŪɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝāɌƆāƉāɌŪɌƐĨƘŪƉȡɌģŇĽŇĝƞŜƘāţģŪɌa 
ŪĽĨƉƘāɌģĨɌĝāƆāĝŇƘāĠƄĨƐɌĨɌŢĨţƘŪƉŇāƐɌāģĨƈƞāģāƐȠ

desafios das MPES

ÅO Sebrae visa compreender  o setor  de games e a 
economia  criativa , que ţęŪ ĩɌprioridade  nas 
diretrizes  locais .
ÅPara este  ano, planeja  fortalecer  parcerias  para 

identificar  desafios  de empreendedores  culturais  e 
encontrar  fornecedores  qualificados .
ÅApesar  das ŜŇŢŇƘāĠƄĨƐ, ŃĂ otimismo  quanto  ĒɌ
ĨƺƆāţƐęŪ das āĠƄĨƐ do Sebrae na economia  
criativa , facilitando  o acesso a recursos  e suporte  
devido  ĒɌĝŪţĨƺęŪ entre cultura  e turismo.

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
Å|ŪɌƟŜƘŇŢŪɌāţŪȡɌŪɌÊĨĜƉāĨɌEƐƆŉƉŇƘŪɌÊāţƘŪɌţęŪɌĽŪƉŢŪƞɌţŪƴāƐɌ

parcerias na economia criativa, mas continua 
colaborando com a Secretaria de Cultura do Estado.
ÅO Sebrae participa de um programa do Governo do 

Estado com SENAR e SENAC, visando fortalecer 
parcerias locais e impulsionar a economia criativa.

resultados
Å|ęŪ houve ĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪ de resultados  desde a ƟŜƘŇŢā 
āţĂŜŇƐĨ, mas ŃĂ uma demanda  crescente  por āƘĨţĠęŪ e 
recursos .
ÅO objetivo  para o ƆƉūƺŇŢŪ ciclo  ĩɌcriar  uma abordagem  

mais detalhada , robusta, ĨƐƆĨĝŉĽŇĝā e ŢĨţƐƞƉĂƴĨŜ para 
acompanhar  e avaliar  os resultados .
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ
Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌEÊɌŇģĨţƘŇĽŇĝāɌƘĨţģĬţĝŇāƐɌţāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌ
ģĨƐģĨɌǑǏǑǐɌĨŢɌƆāƉĝĨƉŇāɌĝŪŢɌāɌÊĨĝƞŜƘɌĨɌŢƞţŇĝŉƆŇŪƐȠ
ÅYŪĝŪɌĨŢɌľāŢĨƐȡɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŜɌĨɌĝƞŜƘƞƉāȡɌāƘĨţģĨţģŪɌĒɌ
ģĨŢāţģāɌƆŪƉɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌĝāƆƘāĠęŪɌģĨɌƉĨĝƞƉƐŪƐȠ
ÅcŢƆŜĨŢĨţƘāɌŇţŪƴāĠƄĨƐɌŇţƘĨƉţāƐɌĝŪŢɌŪɌƆƉŪľƉāŢāɌÊÀc|ȡɌ

promovendo ferramentas e tecnologias, como 
ŇţƘĨŜŇľĬţĝŇāɌāƉƘŇĽŇĝŇāŜȡɌŇţĝŜƞŇţģŪɌ:ŃāƘZÀÒɌĨɌ:ŪƆŇŜŪƘȠ



Sebrae Espírito Santo
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ

ÃŪƘāƐɌEƐƘƉāƘĩľŇĝāƐȢɌƐęŪɌƞŢɌĝāƘĂŜŪľŪɌģĨɌāĠƄĨƐɌģĨɌĝƞƉƘŪȡɌ
ŢĩģŇŪɌĨɌŜŪţľŪɌƆƉāǃŪɌƆāƉāɌŇŢƆƞŜƐŇŪţāƉɌŪɌƐĨƘŪƉɌţŪɌĨƐƘāģŪȡɌ
āŜŇţŃāţģŪɌŪɌÊĨĜƉāĨɌāŪɌƐĨƞɌƆŜāţŪɌģĨɌāĠęŪɌĨɌĝŪŜāĜŪƉāţģŪɌ
ĝŪŢɌƆāƉĝĨŇƉŪƐȠɌEŢĜŪƉāɌŪɌģŪĝƞŢĨţƘŪɌƘĨţŃāɌƐŇģŪɌŜāţĠāģŪɌ
āţƘĨƐɌģāɌāƘƞāŜɌľĨƐƘęŪȡɌƐƞāɌŇŢƆŜĨŢĨţƘāĠęŪɌţęŪɌāƴāţĠŪƞɌ
ģĨƴŇģŪɌĒɌĽāŜƘāɌģĨɌţŪƴŪƐɌĝŪţƴĬţŇŪƐȠɌ ɌĝŪţƘŇţƞŇģāģĨɌģāƐɌ
āĠƄĨƐɌģĨƆĨţģĨɌģāɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪɌģĨɌĝŪţƴĬţŇŪƐɌĨɌģāɌ
ƐƞƆĨƉāĠęŪɌģĨɌģĨƐāĽŇŪƐɌĜƞƉŪĝƉĂƘŇĝŪƐȠɌ ƘĩɌāľŪƉāȡɌāƐɌƉŪƘāƐɌ
foram mais divulgadas do que implementadas, 
ĨƴŇģĨţĝŇāţģŪɌāɌţĨĝĨƐƐŇģāģĨɌģĨɌāƴāţĠāƉɌţāɌ
ŪƆĨƉāĝŇŪţāŜŇǃāĠęŪɌƆāƉāɌŪĜƘĨƉɌƉĨƐƞŜƘāģŪƐɌţāɌĨĝŪţŪŢŇāɌ
ĝƉŇāƘŇƴāɌģŪɌEƐƆŉƉŇƘŪɌÊāţƘŪȠ

¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐ:

ÅO projeto  ŢāţƘĩŢ o mesmo nome e objetivos , mas precisa  alinhar  melhor  
ĒƐ necessidades  do ƆƟĜŜŇĝŪ.
Å|ęŪ houve ĨƺƆāţƐęŪ formal, mas o setor  de games evoluiu .
ÅO impacto  na economia  criativa  atende expec tat ivas, mas sem novas 

contrib uŇĠƄes signif icati vas.
ÅMelhorias  sugeridas  foram  parcialmente  implementadas , como 

planejamento  e pesquisas  de mercado.
Å ƴāţĠŪƐ concretos  ƐęŪ esperados  com foco  na sustentabilidade  e 
ŢĨţƐƞƉāĠęŪ de impactos .
ÅDesafios  para micro e pequenas  empresas  persistem , e o Sebrae busca 

aprimorar  ƐŪŜƞĠƄĨƐ.
ÅIndicadores de impacto  e performance permanecem  ĨƐƘĂƴĨŇƐ, mas 

melhorias  ƐęŪ esperadas .
ÅA metodologia  do projeto  requer  ajustes  antes de ƉĨƆŜŇĝāĠęŪ ou 
ţāĝŇŪţāŜŇǃāĠęŪ.

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌa entrevista



Sebrae Espírito Santo
Material Enviado

ÃĨŜāƘūƉŇŪɌģĨɌEƺĨĝƞĠęŪ

EƐƐĨɌƉĨŜāƘūƉŇŪɌŢŪƐƘƉāɌĝŪŢŪɌŪɌÊĨĜƉāĨȭEÊȡɌ
junto com a SECULT/ES, ofereceu mentoria 
para ajudar empreendedores da cultura a 
preparar projetos para conseguir recursos 
ƆƟĜŜŇĝŪƐȠɌA ideia era melhorar a qualidade 
dos projetos e aumentar as chances de 
āƆƉŪƴāĠęŪɌĨŢɌĨģŇƘāŇƐɌŇŢƆŪƉƘāţƘĨƐȡɌĝŪŢŪɌŪɌ
YƞţĝƞŜƘƞƉāȡɌāɌuĨŇɌģĨɌcţĝĨţƘŇƴŪɌĒɌ:ƞŜƘƞƉāɌ
:āƆŇƺāĜāȡɌāŜĩŢɌģĨɌĨģŇƘāŇƐɌģāɌÀŪŜŉƘŇĝāɌ
Nacional Aldir Blanc e Cultura Viva.
ÅA mentoria foi feita por uma empresa 

especializada chamada Porto e Stein 
ÀƉŪģƞĠƄĨƐɌuƘģāȠ
ÅYŪƉāŢɌŢāŇƐɌģĨɌǒǑǏɌŇţƐĝƉŇĠƄĨƐȡɌƐĨţģŪɌ

155 selecionadas para participar.
Å¤ɌƘƉāĜāŜŃŪɌĝŪŢĨĠŪƞɌĝŪŢɌƞŢāɌāƞŜāɌ
ŪţŜŇţĨɌĝŪŢɌƐĨŇƐɌŃŪƉāƐɌģĨɌģƞƉāĠęŪɌƆāƉāɌ
nivelar o grupo.

Projeto: Economia 
Criativa

EƐƐĨɌŢāƘĨƉŇāŜɌƘƉāƘāɌģāɌāƆŜŇĝāĠęŪɌģĨɌƞŢɌ
projeto piloto para mapear e fortalecer o 
ecossistema da Economia Criativa no 
:ĨţƘƉŪɌģĨɌíŇƘūƉŇāȠɌ

Foram feitos workshops, pesquisas, 
mobilizaram pessoas do setor criativo, 
gestores e representantes para juntos 
ĨţƘĨţģĨƉɌŢĨŜŃŪƉɌĨɌĝƉŇāƉɌƞŢāɌľŪƴĨƉţāţĠāɌ
ƆāƉāɌŪɌƘĨƉƉŇƘūƉŇŪȠɌ

ŜĩŢɌģŇƐƐŪȡɌĽŪŇɌŜāţĠāģŪɌƞŢāɌ ľĨţģāɌģĨɌ
YƞƘƞƉŪɌƆāƉāɌģŇƉĨĝŇŪţāƉɌāƐɌāĠƄĨƐɌĜāƐĨāģāƐɌ
ĨŢɌŪĜŖĨƘŇƴŪƐɌĨƐƘƉāƘĩľŇĝŪƐȡɌƘƞģŪɌŇƐƐŪɌ
ĝŪţĨĝƘāģŪɌāɌƞŢāɌƉĨģĨɌģĨɌāƆŪŇŪɌĨɌľĨƐƘęŪɌ
ƆƟĜŜŇĝāȠɌ

ÃĨŜāƘūƉŇŪɌģĨɌÃĨāŜŇǃāĠęŪȢɌ
:āƆāĝŇƘāĠęŪɌZāŢĨƐɌEÊ

EƐƐĨɌŢāƘĨƉŇāŜɌĽāŜāɌƐŪĜƉĨɌāɌ:āƆāĝŇƘāĠęŪɌ
GAMES ES 2024, uma iniciativa do 
Sebrae em parceria com a Secult ES para 
apoiar empreendedores no mercado de 
ľāŢĨƐɌţŪɌEƐƆŉƉŇƘŪɌÊāţƘŪȠ

Å¤ɌƆƉŪĝĨƐƐŪɌģĨɌƐĨŜĨĠęŪɌƉĨĝĨĜĨƞɌŢāŇƐɌ
ģĨɌǐǏǏɌŇţƐĝƉŇĠƄĨƐȡɌƆƉŇŪƉŇǃāţģŪɌƈƞĨŢɌŖĂɌ
ƘŇţŃāɌĨƺƆĨƉŇĬţĝŇāɌĨɌĨƉāɌģŪɌĨƐƘāģŪȠ
ÅForam realizadas 10 aulas online ao 
ƴŇƴŪɌƐŪĜƉĨɌÀƞĜŜŇĝāĠęŪȡɌZĨƐƘęŪȡɌ
Marketing e Relacionamento, com 
ľƉāƴāĠƄĨƐɌģŇƐƆŪţŉƴĨŇƐȠ
ÅParticipantes receberam suporte e 

acesso via Google Classroom para 
aproveitar melhor o curso.



panorama
ÅO Sebrae Minas considera  a economia  criativa  um setor  
ĨƐƘƉāƘĩľŇĝŪ em crescimento .
ÅSegmentos  ƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪƐ incluem  mercado editorial (novo), 

audiovisual, ŢƟƐŇĝā, moda  autoral  e games.
ÅObjetivo : consolidar  a economia  criativa  com forte 
ľŪƴĨƉţāţĠā, tornando -se ƉĨĽĨƉĬţĝŇā estadual  e ŇţƐƆŇƉāĠęŪ 
nacional .

Å@ŇĽŇĝƞŜģāģĨɌţŪɌāĝĨƐƐŪɌĨɌľĨƐƘęŪɌģĨɌƉĨĝƞƉƐŪƐɌĽŇţāţĝĨŇƉŪƐȠ
Å|ĨĝĨƐƐŇģāģĨɌģĨɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌĨŢɌľĨƐƘęŪɌģŪƐɌţĨľūĝŇŪƐȠ
ÅuŇŢŇƘāĠƄĨƐɌŪƆĨƉāĝŇŪţāŇƐɌĨɌģĨɌƉĨĝƞƉƐŪƐɌƆāƉāɌŇŢƆŜĨŢĨţƘāƉɌāĠƄĨƐɌ

locais.
Å|ĨĝĨƐƐŇģāģĨɌģĨɌŢāŇŪƉɌƐƞƆŪƉƘĨɌţāɌĝāƆƘāĠęŪɌƴŇāɌĨģŇƘāŇƐȡɌ
ĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪɌĨɌŇţŪƴāĠęŪȠ

desafios das MPES

ÅÀƉŪľƉāŢāƐɌģĨɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌĝŪŢŪɌÊ :ÃcɌĨɌ{āƺuāĜȠ
ÅYŇĝŃāƐɌƘĩĝţŇĝāƐɌƆāƉāɌĝāƆƘāĠęŪɌģĨɌƉĨĝƞƉƐŪƐɌĨɌ
ŪƉŇĨţƘāĠęŪɌţāɌĨŜāĜŪƉāĠęŪɌģĨɌĨģŇƘāŇƐȠ
Å@ŇāľţūƐƘŇĝŪƐɌƐĨƘŪƉŇāŇƐɌƆāƉāɌŇţĽŪƉŢāƉɌƆŪŜŉƘŇĝāƐɌ
ƆƟĜŜŇĝāƐɌȱĨƺȢɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŜɌŢŇţĨŇƉŪȲȠ
Å ƆŪŇŪɌţŪɌŢāƆĨāŢĨţƘŪɌĨɌƐƞƆŪƉƘĨɌƘĩĝţŇĝŪɌa 

empreendedores.

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
Å|ŪɌƟŜƘŇŢŪɌāţŪȡɌţęŪɌƐƞƉľŇƉāŢɌţŪƴāƐɌƆāƉĝĨƉŇāƐɌƆāƉāɌ

fortalecer a ĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĨŢɌĝŪŜāĜŪƉāĠęŪɌĝŪŢɌāɌ
Secretaria de Cultura.
Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌ{ŇţāƐɌĩɌƉĨĽĨƉĬţĝŇāɌţāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĝŪŢɌ
ƆƉŪľƉāŢāƐɌĝŪŢŪɌɇ{ĨƞɌ|ĨľūĝŇŪɌĩɌuŇƘĨƉāƘƞƉāɇȡɌŢāƐɌĨţĽƉĨţƘāɌ
desafios financeiros e operacionais, necessitando de 
āƘƞāŜŇǃāĠƄĨƐɌĨɌţŪƴŪƐɌģŇāľţūƐƘŇĝŪƐȠ

resultados
ÅO impacto dos projetos cresce gradualmente, com 
ĜĨţĨĽŉĝŇŪƐɌƈƞāŜŇƘāƘŇƴŪƐɌƆĨƉĝĨĜŇģŪƐɌƆāƉāɌāƐɌ{ÀEƐɌĨŢɌ
ŪƉľāţŇǃāĠęŪȡɌľĨƐƘęŪɌĨɌŇţŪƴāĠęŪȠ
ÅDesafios operacionais ainda persistem, principalmente 
ţāɌĝāƆƘāĠęŪɌģĨɌƉĨĝƞƉƐŪƐȡɌŜŇŢŇƘāţģŪɌa ĨƺƆāţƐęŪɌģŪƐɌ
projetos.
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ
ÅcţƘƉŪģƞĠęŪɌģāɌŇţƘĨŜŇľĬţĝŇāɌāƉƘŇĽŇĝŇāŜɌţŪƐɌţĨľūĝŇŪƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐɌ
ĨŢɌƆƉŪľƉāŢāƐɌģĨɌƈƞāŜŇĽŇĝāĠęŪȠ
Å:ŪţƘŇţƞāĠęŪɌģŪƐɌƆƉŪľƉāŢāƐɌģĨɌāĝĨŜĨƉāĠęŪɌƆāƉāɌŇţĝĨţƘŇƴāƉɌ

a ŇţŪƴāĠęŪɌĨŢɌŢŇĝƉŪɌĨɌƆĨƈƞĨţāƐɌĨŢƆƉĨƐāƐȠ
ÅNecessidade de ferramentas digitais para diagnosticar e 
ŢŪţŇƘŪƉāƉɌĨŢƆƉĨƐāƐɌĨŢɌĜƞƐĝāɌģĨɌĨĽŇĝŇĬţĝŇāȠ
ÅÀǖɌ:ƉŇāƘŇƴŪɌĝŪŢŪɌĝĨţƘƉŪɌģĨɌŇţŪƴāĠęŪɌĨɌĝŪţĨƺęŪɌĨŢɌ9ĨŜŪɌ

Horizonte, promovendo o ecossistema local.



Sebrae Minas Gerais
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ

{ĨƞɌ|ĨľūĝŇŪɌĩɌ{ƟƐŇĝāȢɌPrograma do Sebrae, ativo desde 
2014/2015, que apoia micro e pequenos empreendedores 
ŢƞƐŇĝāŇƐɌĝŪŢɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌĨɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌĝŪţƘŉţƞŪƐȠ

{ĨƞɌ|ĨľūĝŇŪɌĩɌuŇƘĨƉāƘƞƉāȢ Focado no mercado editorial e 
cultural -ŜŇƘĨƉĂƉŇŪȡɌƴŇţĝƞŜāģŪɌāŪɌƆƉŪľƉāŢāɌYāǃĨƉɌuŇƘĨƉĂƉŇŪȡɌ
āƆŪŇāɌŪɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌģĨɌţĨľūĝŇŪƐɌƉĨŜāĝŇŪţāģŪƐɌĒɌ
literatura.

YāǃĨƉɌ:ƉŇāƘŇƴŪɌĨɌYāǃĨƉɌuŇƘĨƉĂƉŇŪȢɌ¤ɌYāǃĨƉɌ:ƉŇāƘŇƴŪɌĩɌƞŢāɌ
ƆāƉƘĨɌģŪɌYāǃĨƉɌuŇƘĨƉĂƉŇŪȡɌƈƞĨɌāĜƉāţľĨɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌƉĨŜāĝŇŪţāģŪƐɌ
ĒɌŜŇƘĨƉāƘƞƉāɌĨɌāƘŇƴŇģāģĨƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐȡɌĽŪĝāţģŪɌĨŢɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌ
ĨɌƐƞƆŪƉƘĨɌƆāƉāɌĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌţĨľūĝŇŪƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐɌţŪɌĨƐƘāģŪȠ

MaxLab:  YŪŢĨţƘāƉɌāɌŇţģƟƐƘƉŇāɌģĨɌƆƉŪģƞĠęŪɌģĨɌĝŪţƘĨƟģŪɌ
ƆāƉāɌŢŉģŇāɌĨɌĨţƘƉĨƘĨţŇŢĨţƘŪȡɌāŢƆŜŇāƉɌāɌľĨƉāĠęŪɌģĨɌ
ţĨľūĝŇŪƐɌģŪɌ ƞģŇŪƴŇƐƞāŜɌĨɌāƞŢĨţƘāƉɌāɌĝŪŢƆĨƘŇƘŇƴŇģāģĨɌģŪƐɌ
ĨŢƆƉĨĨţģŇŢĨţƘŪƐȡɌƆŪƉɌŢĨŇŪɌģĨɌƈƞāŜŇĽŇĝāĠęŪɌƘĩĝţŇĝāȠɌ

¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐ:

ÅO foco  dos projetos  permanece  nos segmentos  ƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪƐ, com uma 
ĨƺƆāţƐęŪ significativa  para o mercado editorial.
ÅA economia  criativa , com destaque  para o Sebrae Minas, ganha  

reconhecimento  e ƆƉĬŢŇŪƐ.
ÅA SACRI incorporou  tecnologias  como ŇţƘĨŜŇľĬţĝŇā artificial e personal 

branding, expandindo  seu impacto  em mais localidades .
ÅA ĝŪŪƆĨƉāĠęŪ com o Sebrae Nacional e o CRIE amplia  os recursos  e o 

alcance  do evento  MAX, que ĨƐƘĂ em ĨƺƆāţƐęŪ nacional .
ÅApesar  do crescimento  em reconhecimento  e āƘƞāĠęŪ territorial, 

persistem  desafios  de ĝāƆƘāĠęŪ de recursos  financeiros  e 
desenvolvimento  de ferramentas digitais .
Å|ęŪ houve ŢƞģāţĠāƐ em estrutura  ou objetivos , nem desenvolvimento  de 

novas ĨƐƘƉāƘĩľŇāƐ de sustentabilidade  a longo  prazo.

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌa entrevista



panorama
ÅA ĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĩɌŇŢƆƞŜƐŇŪţāģāɌƆŪƉɌĨƴĨţƘŪƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐȡɌĝŪŢŪɌ

shows e o carnaval, movimentando a cadeia produtiva.
ÅÊĨľŢĨţƘŪƐɌƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪƐȢɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŜȡɌŢƟƐŇĝāȡɌāƉƘĨƐāţāƘŪȡɌľāŢĨƐɌ

e cultura.
Å¤ĜŖĨƘŇƴŪȢɌÀƉŪŢŪƴĨƉɌāɌƐƞƐƘĨţƘāĜŇŜŇģāģĨɌţŪƐɌţĨľūĝŇŪƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐȡɌ

capacitando empreendedores a operar de forma independente e 
diversificada.

ÅDificuldade em viver exclusivamente da economia criativa, 
ĨƺŇľŇţģŪɌĝŪţĝŇŜŇāĠęŪɌĝŪŢɌŪƞƘƉŪƐɌƘƉāĜāŜŃŪƐȠ
Å ĝĨƐƐŪɌŜŇŢŇƘāģŪɌāɌĝƉĩģŇƘŪɌĨɌĽŇţāţĝŇāŢĨţƘŪƐɌģĨƴŇģŪɌĒɌĽāŜƘāɌģĨɌ
ŪƉľāţŇǃāĠęŪɌĽŇţāţĝĨŇƉāȠ
ÅYāŜƘāɌģĨɌƈƞāŜŇĽŇĝāĠęŪɌƆāƉāɌāƆƉŪƴĨŇƘāƉɌŜĨŇƐɌģĨɌŇţĝĨţƘŇƴŪɌĨɌĨģŇƘāŇƐȡɌ

como a Lei Paulo Gustavo.
ÅNecessidade de investimento em marketing digital e redes 
ƐŪĝŇāŇƐɌƆāƉāɌģŇƴƞŜľāĠęŪȠ

desafios das MPES

ÅFortalece a economia criativa com ferramentas para 
ĝŪŢƆĨƘŇƘŇƴŇģāģĨɌĨɌĨƺƆāţƐęŪɌģĨɌŢĨƉĝāģŪƐȠ
Å¤ƉľāţŇǃāɌĨŢƆƉĨƐāƐɌƆāƉāɌĽāĝŇŜŇƘāƉɌŪɌāĝĨƐƐŪɌāŪɌĝƉĩģŇƘŪɌĨɌŪĽĨƉĨĝĨɌ
ŪƉŇĨţƘāĠęŪɌĽŇţāţĝĨŇƉāȠ
ÅCapacita produtores culturais para desenvolver projetos 

alinhados a ĨģŇƘāŇƐɌĨɌŜĨŇƐɌģĨɌŇţĝĨţƘŇƴŪȡɌĝŪŢɌƐƞƆŪƉƘĨɌţāɌĝāƆƘāĠęŪɌ
de recursos.
ÅÀƉŪŢŪƴĨɌŢāƉřĨƘŇţľɌģŇľŇƘāŜɌĨɌƘĨĝţŪŜŪľŇāƐɌģŇľŇƘāŇƐɌƆāƉāɌţĨľūĝŇŪƐȠ

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
ÅIPHAN 
ÅSecretarias Municipais de Cultura e Turismo 
ÅSecretaria de Estado de Economia Criativa e Cultura 
ÅÊĨĝƉĨƘāƉŇāɌ{ƞţŇĝŇƆāŜɌģĨɌEĝŪţŪŢŇāɌÊŪŜŇģĂƉŇāɌģŪɌÃŇŪɌ
ÅcţƐƘŇƘƞŇĠƄĨƐɌŜŇľāģāƐɌāŪɌāƉƘĨƐāţāƘŪɌ
Å ƐƐŪĝŇāĠęŪɌģĨɌ@ĨƐĨţƴŪŜƴĨģŪƉĨƐɌģĨɌqŪľŪƐɌEŜĨƘƉŭţŇĝŪƐɌ

resultados
Å:ƉĨƐĝŇŢĨţƘŪɌţŪƐɌƐĨƘŪƉĨƐɌāƘĨţģŇģŪƐɌĨɌāŢƆŜŇāĠęŪɌģŪɌāĝĨƐƐŪɌ

a recursos.
ÅEƺƆāţƐęŪɌģĨɌŢĨƉĝāģŪƐɌĨɌŢĨŜŃŪƉŇāɌţāɌŪƉľāţŇǃāĠęŪɌ

empresarial.
ÅMaior autonomia dos empreendedores.
ÅProjetos adaptam -ƐĨɌĒƐɌģĨŢāţģāƐɌģŪɌŢĨƉĝāģŪɌĝŪŢɌ

flexibilidade e dinamismo.
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ
ÅEm 2024, o Sebrae RJ incorporou novas tecnologias, 
ŇţĝŜƞŇţģŪɌc ȡɌĨŢɌĝāƆāĝŇƘāĠƄĨƐɌţāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāȠ
ÅØŢāɌŢāƉāƘŪţāɌģĨɌŇţŪƴāĠęŪɌƆāƉāɌāƉƘĨƐāţāƘŪɌƉĨƞţŇƞɌŢāŇƐɌģĨɌ
ŢŇŜɌāƉƘĨƐęŪƐɌƆāƉāɌģŇƐĝƞƘŇƉɌƉĨģĨƐɌƐŪĝŇāŇƐɌĨɌc Ƞ
ÅA ĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĨƐƘĂɌƐĨɌģĨƐƘāĝāţģŪɌĨŢɌĨƴĨţƘŪƐɌĝŪŢŪɌ
ŪɌîĨĜɌÊƞŢŢŇƘȡɌŢŪƐƘƉāţģŪɌāɌĝŪţƴĨƉľĬţĝŇāɌĨţƘƉĨɌ
ĝƉŇāƘŇƴŇģāģĨȡɌŇţŪƴāĠęŪɌĨɌƘĨĝţŪŜŪľŇāȠ



Sebrae Rio de Janeiro
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ

ƉƘĨƐāţāƘŪɌȱ{ęŪƐɌ:ƉŇāƘŇƴāƐȲȢɌ:āƆāĝŇƘāĠęŪɌĨŢɌƉĨģĨƐɌƐŪĝŇāŇƐɌĨɌ
ŇţƘĨŜŇľĬţĝŇāɌāƉƘŇĽŇĝŇāŜȡɌĝŪŢɌƞŢāɌ{āƉāƘŪţāɌģĨɌÒĨĝţŪŜŪľŇāɌĨɌcţŪƴāĠęŪȠ

Audiovisual: YŪƉŢāĠęŪɌĝŪţƘŉţƞāɌĨɌƐƞƆŪƉƘĨɌƆāƉāɌĨŢƆƉĨƐāƐȡɌĝŪŢɌƘƉŇŜŃāɌ
āƴāţĠāģāɌƆāƉāɌĨŢƆƉĨƐĂƉŇŪƐɌƈƞĨɌĝŪŢƆŜĨƘāƉāŢɌāɌĜĂƐŇĝāȠ

Games (Sebrae Games): ƆŪŇŪɌāŪɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌģĨɌţĨľūĝŇŪƐȡɌ
ĝŪŢɌƘƉŇŜŃāƐɌĜĂƐŇĝāɌĨɌāƴāţĠāģāȠ

ÀāƘƉŇŢŭţŇŪɌcŢāƘĨƉŇāŜȢɌÊƞƆŪƉƘĨɌāɌģĨƘĨţƘŪƉĨƐɌģĨɌƆāƘƉŇŢŭţŇŪƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐɌ
ƆāƉāɌţĨľūĝŇŪƐɌƐƞƐƘĨţƘĂƴĨŇƐȡɌĝŪŢɌƆāƉĝĨƉŇāɌĝŪŢɌŪɌcÀ_ |Ƞ

{ƟƐŇĝāȢ :āƆāĝŇƘāĠęŪɌĨɌľĨƐƘęŪɌƆāƉāɌĽŪŢĨţƘāƉɌţĨľūĝŇŪƐɌţāɌŢƟƐŇĝāȠ

Produtores Culturais: :āƆāĝŇƘāĠęŪɌĨŢɌľĨƐƘęŪɌĨɌĨŜāĜŪƉāĠęŪɌģĨɌ
ƆƉŪŖĨƘŪƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐȡɌĝŪŢɌŪĽŇĝŇţāƐɌāƴāţĠāģāƐɌĨɌƐĨŢŇţĂƉŇŪɌƐŪĜƉĨɌ
empreendedorismo.

Mercado Editorial: ÂƞāŜŇĽŇĝāĠęŪɌģŪɌŢĨƉĝāģŪɌĨģŇƘŪƉŇāŜȡɌĨŢɌƆāƉĝĨƉŇāɌ
com a Secretaria de Cultura, para a Bienal do Livro.

¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐȢ

Å ƴāŜŇāĠęŪɌģĨɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĩɌĽĨŇƘāɌĨŢɌŢĩģŇŪɌĨɌŜŪţľŪɌƆƉāǃŪȡɌĝŪŢɌ
āģāƆƘāĠƄĨƐɌĝŪţƐƘāţƘĨƐȠ
ÅÀāƉƘŇĝŇƆāĠęŪɌĨŢɌĨƴĨţƘŪƐɌĝŪŢŪɌāɌ9ŇĨţāŜɌģĨƐƘāĝāɌa 
ŇŢƆŪƉƘĉţĝŇāɌģāɌĽŜĨƺŇĜŇŜŇģāģĨȠ
ÅYŪĝŪɌĨŢɌƐƞƐƘĨţƘāĜŇŜŇģāģĨɌĨɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌģĨɌĨŢƆƉĨƐĂƉŇŪƐɌ
ƆāƉāɌģŇƴĨƉƐŇĽŇĝāĠęŪɌĨɌƉĨƐŇŜŇĬţĝŇāȠ
ÅLei Aldir Blanc apoia microempreendedores, enquanto 
ƆāƉĝĨƉŇāƐɌĝŪŢĨƉĝŇāŇƐɌƐęŪɌŇţĝĨţƘŇƴāģāƐȠ
ÅÀāƉĝĨƉŇāƐɌĨɌƐĨţƐŇĜŇŜŇǃāĠęŪɌĽāĝŇŜŇƘāƉāŢɌa ŇŢƆŜĨŢĨţƘāĠęŪɌģĨɌ
ƐŪŜƞĠƄĨƐȠ
Å ŜĩŢɌģŪɌāƞŢĨţƘŪɌģĨɌĽāƘƞƉāŢĨţƘŪȡɌŢĨģĨŢɌāɌƐāƘŇƐĽāĠęŪɌģŪɌ
ĝŜŇĨţƘĨɌĝŪŢɌŪɌ|ÀÊɌĨɌģŇƴĨƉƐŇĽŇĝāĠęŪɌģĨɌƆƉŪģƞƘŪƐȠ
ÅÀƉŪŖĨƘŪɌģĨɌZāŢĨƐɌāƴāţĠāɌĝŪŢɌŇţƘĨƉĝĉŢĜŇŪƐɌĨţƘƉĨɌĨƐƘāģŪƐɌ
ĨɌāģāƆƘāĠęŪɌĒƐɌƉĨāŜŇģāģĨƐɌŜŪĝāŇƐȠ



panorama
ÅA economia  criativa  ģĨɌÊęŪɌÀāƞŜŪɌĩɌpromissora , apoiada  por 

investimentos  ƆƟĜŜŇĝŪƐ como āɌuĨŇɌÀāƞŜŪɌZƞƐƘāƴŪɌĨɌāɌÀŪŜŉƘŇĝāɌ
Nacional de Aldir  Blanc.
ÅOs principais  segmentos  do Sebrae SP ƐęŪ audiovisual, games e 

moda  autoral .
ÅO objetivo  ĩɌfortalecer  o empreendedorismo , estruturar  cadeias  

produtivas  e promover  ŇţŪƴāĠęŪ para garantir  sustentabilidade  
dos ţĨľūĝŇŪƐ.

ÅCriadores veem -se apenas como artistas, dificultando a 
mentalidade empreendedora.
ÅTornar -se MEI para financiamento traz desafios 

administrativos.
ÅÀƉŪŖĨƘŪƐɌƐāǃŪţāŇƐɌľĨƉāŢɌƴāƉŇāĠƄĨƐɌģĨɌƉĨţģāɌĨɌŇţĝĨƉƘĨǃāƐȠ
Å|ĨĝĨƐƐŇģāģĨɌģĨɌţŪƴāƐɌĨƐƘƉāƘĩľŇāƐɌģĨɌŢŪţĨƘŇǃāĠęŪɌƆāƉāɌ
ƘƉāţƐĽŪƉŢāƉɌĨģŇƘāŇƐɌĨŢɌţĨľūĝŇŪƐɌƐƞƐƘĨţƘĂƴĨŇƐȠ

desafios das MPES

O Sebrae atua āƘƉāƴĩƐ do Polo de ÃĨĽĨƉĬţĝŇā Nacional em 
Economia Criativa , promovendo :

Å ĠƄĨƐ de ƐĨţƐŇĜŇŜŇǃāĠęŪ, ĝāƆāĝŇƘāĠęŪ e desenvolvimento  de 
empreendedores .
Å:ŪţƘƉāƘāĠęŪ de fornecedores  especializados  nos segmentos  

de āƘƞāĠęŪ.
Å:āƆāĝŇƘāĠƄĨƐ que ensinam  pitching e oferecem  mentorias .
ÅÀāƉƘŇĝŇƆāĠęŪ em rodadas  de ţĨľūĝŇŪƐ e eventos  para 
ĨƺƆŪƐŇĠęŪ de produtos / ƐĨƉƴŇĠŪƐ.
Å¤ƉŇĨţƘāĠęŪ desde a ƐĨţƐŇĜŇŜŇǃāĠęŪ āƘĩ oportunidades  de 

mercado, promovendo  networking.

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
ÅO Sebrae integra -se a ecossistemas  e redes, participando  

de eventos  e parcerias , como com o {ŇţŇƐƘĩƉŇŪ da Cultura.
ÅColabora  com a Secretaria do Audiovisual e outras  

entidades , ampliando  apoio e visibilidade .
ÅOs projetos  estruturam  cadeias  produtivas  em games, 

audiovisual e moda autoral , gerando  impacto  ĨĝŪţŭŢŇĝŪ e 
estimulando  empregos  e renda .

resultados
Å{ŪĜŇŜŇǃāĠęŪɌģĨɌŢƞţŇĝŉƆŇŪƐɌƆāƉāɌƆƉŪľƉāŢāƐɌĨɌāƞŢĨţƘŪɌģāɌ
ƆĨƉĝĨƆĠęŪɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉāɌĨţƘƉĨɌāľĨţƘĨƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐɌĨŢɌÊęŪɌ
Paulo.
Å:ƉŇāĠęŪɌģĨɌƞŢɌāŢĜŇĨţƘĨɌĽāƴŪƉĂƴĨŜɌƆāƉāɌŇţŪƴāĠęŪɌĨɌ
ģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌƐƞƐƘĨţƘĂƴĨŜɌţāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāȠ
Å{ŪţŇƘŪƉāŢĨţƘŪɌĝŪţƘŉţƞŪɌģĨɌŇţģŇĝāģŪƉĨƐɌĨĝŪţŭŢŇĝŪƐɌŇţģŇĝāɌ
ĨƴŪŜƞĠęŪɌĝŪţƐƘāţƘĨɌĨŢɌÀc9ȡɌľĨƉāĠęŪɌģĨɌĨŢƆƉĨľŪƐɌĨɌƉĨţģāɌ
ŢĩģŇāɌţŪɌƐĨƘŪƉȠ
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ
Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌÊęŪɌÀāƞŜŪɌŇģĨţƘŇĽŇĝāɌƘĨţģĬţĝŇāƐɌƆŪƉɌŢĨŇŪɌģĨɌ
ģŇĂŜŪľŪƐɌĝŪŢɌľŪƴĨƉţŪƐɌĨɌƆāƉĝĨƉŇāƐȡɌĝŪŢŪɌĝŪŢɌŪɌcƘāƟɌ
Cultural, e participa de eventos internacionais como o 
SXSW.
ÅÀƉŪŢŪƴĨɌŇţŪƴāĠęŪɌĨɌāģŪĠęŪɌģĨɌƘĨĝţŪŜŪľŇāƐȡɌĨƐƆĨĝŇāŜŢĨţƘĨɌ
ŇţƘĨŜŇľĬţĝŇāɌāƉƘŇĽŇĝŇāŜȡɌţāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāȡɌŪĽĨƉĨĝĨţģŪɌ
workshops e atendimentos individuais para fomentar 
aprendizado e debates.
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āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ

:ÃcEɌÀŪŜŉƘŇĝāƐɌÀƟĜŜŇĝāƐȢɌO objetivo  ĩɌatender  gestores  ƆƟĜŜŇĝŪƐ de cultura , 
oferecendo  atendimento  coletivo , mentorias  e consultorias  estruturadas . A 
estrutura  do programa  se ŢāţƘĩŢ, mas os temas  ƐęŪ atualizados  conforme  
ŢƞģāţĠāƐ legislativas .

CRIE Audiovisual: O foco  ĩɌampliar  a āƘƞāĠęŪ no setor  audiovisual, oferecendo  
atividades  de ƐĨţƐŇĜŇŜŇǃāĠęŪ, projetos  de āĝĨŜĨƉāĠęŪ e āĠƄĨƐ de acesso ao 
mercado, como workshops e rodadas  de ţĨľūĝŇŪƐ. 

CRIE Games: Assim como o Audiovisual, o objetivo  ĩɌdesenvolver  e expandir  o 
mercado de games por meio de atividades  de ƐĨţƐŇĜŇŜŇǃāĠęŪ, āĝĨŜĨƉāĠęŪ de 
ţĨľūĝŇŪƐ e āĠƄĨƐ de acesso ao mercado.

CRIE Moda Autoral : Tem como objetivo  apoiar  o desenvolvimento  e āŢƆŜŇāĠęŪ do 
mercado de moda autoral , seguindo  o modelo  de workshops, āĝĨŜĨƉāĠęŪ e acesso 
ao mercado.

CRIE Sebrae: FɌāɌmarca -ŢęĨ que engloba  os quatro  eixos  mencionados , cada um 
com contratos  ĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐ para desenvolver  e executar  seus respectivos  objetivos .

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌa entrevista
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ŪĜƐĨƉƴāĠƄĨƐ

ÅEm 2024, nem todos  os contratos  do Sebrae estavam  vigentes . Em 2025, com todos  vigentes , fortaleceram  o desenvolvimento  de novos de novos produtos .
ÅOs projetos  ƐęŪ divididos  por segmentos , facilitando  ŇģĨţƘŇĽŇĝāĠęŪ e āƘƞāĠęŪ. Para melhorar  aspectos  de 2023, o Sebrae testou  pilotos  em 2024, entendendo  
ģŇĽĨƉĨţĠāƐ na economia  criativa  (games, audiovisual e moda). EƐƘƉāƘĩľŇāƐ foram  adaptadas , tornando  os projetos  mais eficazes  e contribuindo  para empresas  
em 2025.
ÅOs impactos  na economia  criativa  ƐęŪ diversos  e ţęŪ se limitam  ao faturamento  imediatoȠɌÊęŪɌmedidos  por parcerias  comerciais  e contratos  com publicadoras  

e distribuidoras .
ÅÀāƉƘŇĝŇƆāĠęŪ em eventos  nacionais  e internacionais  (como Gamescom, Casa de Criadores , SXSW) ŢāţƘĩŢ os projetos  alinhados  ĒƐ ƘĨţģĬţĝŇāƐ, garantindo  

sustentabilidade  e ƉĨŜĨƴĉţĝŇā a longo  prazo.
ÅA āƆƉŪƺŇŢāĠęŪ do Sebrae com encontros  online, acompanhamento  ƆūƐ-eventos  e apoio para acesso āɌŢĨƉĝāģŪɌĩɌvalorizada  pelos  empreendedores , gerando  

sentimentos  de pertencimento  e novas oportunidade  de ţĨľūĝŇŪƐ.
ÅO Sebrae SP āŜĝāţĠŪƞ novos ganhos , com reconhecimento  crescente  como ator  relevante  na economia  criativa . ÀāƉƘŇĝŇƆāĠęŪ em eventos  e debates fortaleceu  

sua ƆŪƐŇĠęŪ, com āĠƄĨƐ ĨƐƆĨĝŉĽŇĝāƐ para segmentos  como modo autoral , games e audiovisual.
ÅSebrae SP identificou  dificuldades  operacionais , mas, ao longo  de dois anos, estruturou -se melhor , ampliando  a equipe para 10 pessoas. Isso permitiu  
ĨƐƆĨĝŇāŜŇǃāĠęŪ e ŇţƘĨľƉāĠęŪ em segmentos  como games, audiovisual e moda autoral . Ainda  ŃĂ desafios  na ľĨƐƘęŪ de contratos  devido  ao perfil  diverso  de 
fornecedores .
ÅHouve ŢƞģāţĠāƐ nos indicadores  de impacto  e performance. ŜĩŢ do faturamento , o Sebrae agora mede parcerias  e contatos  em feiras , adaptando  ŢĩƘƉŇĝāƐ 

conforme  o segmento .
ÅA procura  das MPEs pelos  programas  aumentou , superando  expectativas  e demonstrando  alta  demanda .
Å_Ă foco  em replicar  e nacionalizar  projetos . Atendimentos  ģŪɌ:ÃcEɌÀŪŜŉƘŇĝāƐɌÀƟĜŜŇĝāƐɌŖĂ ƐęŪ nacionais , seguindo  um ƆāģƉęŪ para facilitar  a āƆŜŇĝāĠęŪ em todo  
ƘĨƉƉŇƘūƉŇŪ nacional . O trabalho  ĨƐƘĂ em ĨƺƆāţƐęŪ, com mais produtos  padronizados  e ģŇƐƆŪţŉƴĨŇƐ nacionalmente . _Ă ĨƺĨĝƞĠęŪ direta  por fornecedores  em ĂƉĨāƐ 
como audiovisual, games e moda autoral .
ÅEm 2024, um processo  de curadoria  revisou  650 produtos  do Sebrae, selecionando  39 para ţāĝŇŪţāŜŇǃāĠęŪ.
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Mapeamento de projetos e 
iniciativas de economia 
criativa nas UFs (2024)

O mapeamento  mostra  o apoio do 
ÊĨĜƉāĨɌĒɌeconomia  criativa  no Brasil, 
destacando  ĂƉĨāƐ como audiovisual, 
games, moda autoral  e ƆŪŜŉƘŇĝāƐ 
ƆƟĜŜŇĝāƐ culturais , com exemplos  de 
projetos  locais  e conceitos  essenciais  
para entender  o setor .

O indicador municipal criado pela 
YƞţģāĠęŪɌÊĨāģĨɌƆāƉāɌŪɌÊĨĜƉāĨ-SP visa 
ŇģĨţƘŇĽŇĝāƉɌŢƞţŇĝŉƆŇŪƐɌĜƉāƐŇŜĨŇƉŪƐɌ
ĨŜĨľŉƴĨŇƐɌƆāƉāɌƉĨĝĨĜĨƉɌƉĨĝƞƉƐŪƐɌ
ģĨƐƘŇţāģŪƐɌāɌāĠƄĨƐɌţāɌĨĝŪţŪŢŇāɌ
criativa, utilizando um ranking baseado 
nesse indicador.

ÀĨƐƈƞŇƐāȢɌ ĠƄĨƐɌ
Internacionais de 
Economia Criativa (2024)

¤ɌƉĨŜāƘūƉŇŪɌŇģĨţƘŇĽŇĝŪƞɌƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌ
ƆƉĂƘŇĝāƐɌģĨɌĜĨţĝŃŢāƉřɌĨŢɌāĠƄĨƐɌƆāƉāɌa 
ĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌģĨɌūƉľęŪƐɌƆƟĜŜŇĝŪƐɌ
ŇţƘĨƉţāĝŇŪţāŇƐȠɌ{āƆĨŪƞɌŇţŇĝŇāƘŇƴāƐɌƟƘĨŇƐɌ
para o Sebrae -ÊÀȡɌāŜĩŢɌģĨɌƆŪŜŉƘŇĝāƐɌ
ƆƟĜŜŇĝāƐɌĨɌŇţĝĨţƘŇƴŪƐɌĽŇƐĝāŇƐɌģĨɌŪƞƘƉŪƐɌ
ƆāŉƐĨƐȡɌĽŪƉţĨĝĨţģŪɌŇţƐŇľŃƘƐɌāƆŜŇĝĂƴĨŇƐɌĒɌ
realidade brasileira.

Pesquisa: Moda Autoral  
(2023)

ÃĨŜāƘūƉŇŪ que apresenta  um panorama 
do setor  de moda autoral  em ÊęŪɌÀāƞŜŪȡɌ
mapeando  criadores  e ĝŪţĽĨĝĠƄĨƐ, 
identificando  ƴŪĝāĠƄĨƐ regionais  e 
entendendo  as necessidades  das MPEs. 
ÒāŢĜĩŢ discute  como o Sebrae-SP 
pode apoiar  o desenvolvimento  desse 
mercado.

Indicador municipal para 
ƆƉŪŢŪĠęŪɌģĨɌāĠƄĨƐɌģĨɌ
economia criativa (2021)

Pesquisa: CNAEs - 
Audiovisual, Games, Moda 
Autoral  (2024)

ÀĨƐƈƞŇƐāɌƈƞĨɌĽŪĝāɌţāɌƉĨƴŇƐęŪɌģŪƐɌĝūģŇľŪƐɌ
ģĨɌĝŜāƐƐŇĽŇĝāĠęŪɌĨĝŪţŭŢŇĝāɌƉĨŜāĝŇŪţāģŪƐɌ
aos principais setores criativos, buscando 
āŜŇţŃĂ-ŜŪƐɌĒƐɌģĨŢāţģāƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝāƐɌģĨɌ
cada setor e contribuindo para seu 
desenvolvimento no Brasil.

ÊŪŜƞĠƄĨƐɌāƆƉŪƴāģāƐɌţŪɌ
processo de curadoria 
(2024)

A planilha do Sebrae/SP de 2024 apresenta 
ƐŪŜƞĠƄĨƐɌƆāƉāɌa economia criativa, como cursos, 
ƉĨŜāƘūƉŇŪƐȡɌƆŪģĝāƐƘƐɌĨɌŢāƘĨƉŇāŇƐɌƐŪĜƉĨɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŜȡɌ
ŢŪģāɌĨɌľāŢĨƐȠɌ@ŇƐƆŪţŉƴĨŜɌţāɌƆŜāƘāĽŪƉŢāɌ
https://crie.sebraesp.com.br/, abrange temas 
ĝŪŢŪɌľĨƐƘęŪȡɌƐƞƐƘĨţƘāĜŇŜŇģāģĨȡɌ
ŇţƘĨƉţāĝŇŪţāŜŇǃāĠęŪȡɌŜĨľŇƐŜāĠęŪȡɌĽŇţāţĠāƐȡɌ
ŢāƉřĨƘŇţľȡɌģŇƴĨƉƐŇģāģĨɌĨɌŇţŪƴāĠęŪȡɌŪĽĨƉĨĝĨţģŪɌ
ƐƞƆŪƉƘĨɌĝŪŢƆŜĨƘŪɌƆāƉāɌţĨľūĝŇŪƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐȠ
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Os links ƉĨƟţĨŢ uma ƐĩƉŇĨ de iniciativas  do Sebrae-SP voltadas  para 
fortalecer  setores  da Economia Criativa , com destaque  para games, 
audiovisual, cultura  e moda autoral . As āĠƄĨƐ incluem :

ÅApoio  ĒɌŇţƘĨƉţāĝŇŪţāŜŇǃāĠęŪ e ƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪ em eventos : como a 
Gamescom Latam e a ŢŇƐƐęŪ internacional  Ventana Sur para ţĨľūĝŇŪƐ 
de audiovisual.
Å:āƆāĝŇƘāĠƄĨƐ e workshops: voltados  ĒɌĨŜāĜŪƉāĠęŪ de projetos  culturais  

e ao desenvolvimento  de games, com foco  em pequenos  ţĨľūĝŇŪƐ e 
novos empreendedores .
ÅConsultorias  gratuitas  e e-books: para auxiliar ŢƞţŇĝŉƆŇŪƐ na 
ĨƐƘƉƞƘƞƉāĠęŪ de ƆŪŜŉƘŇĝāƐ ƆƟĜŜŇĝāƐ culturais  e orientar  ţĨľūĝŇŪƐ 
criativos .
ÅParcerias  institucionais : como com o Governo de SP, no projeto  

Revelando SP, e o programa  Crie ÀŪŜŉƘŇĝāƐ ÀƟĜŜŇĝāƐ, que ŖĂ atendeu  mais 
de 500 gestores .
ÅApoio  a ƆŪŜŉƘŇĝāƐ culturais : com foco  na Lei Paulo Gustavo, ŇţĝŜƞƐęŪ 

socioprodutiva  e leis de fomento  local.

ÃĨŜĨāƐĨƐɌƐŪĜƉĨɌāĠƄĨƐɌĨɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌģŪɌÊĨĜƉāĨ-SP 
em Economia Criativa



Nordeste: Alagoas, Bahia, Ceará, 
Maranhão, Paraíba, Pernambuco, Piauí, 
Rio Grande do Norte, Sergipe

O Sebrae no :ĨāƉĂ atua com a metodologia  Criar  CE, com oito  projetos  regionais  focados  em artesanato  para fortalecer  
competitividade  e ŇţŪƴāĠęŪ, melhorando  faturamento  e acesso a mercados. Em Pernambuco , parcerias  com a ľĬţĝŇā DEP 
ampliaram  o alcance  das āĠƄĨƐ, superando  metas  no atendimento  a āƉƘĨƐęŪƐ. O Sebrae Bahia atua fortalecendo  a competitividade  
e sustentabilidade  dos pequenos  ţĨľūĝŇŪƐ formais  na economia  criativa , com foco  em audiovisual, games e cultura  

No Rio Grande do Norte , a āƉƘŇĝƞŜāĠęŪ com investidores  e redes colaborativas  promove  acesso ao mercado para artistas  do interior, 
fortalecendo  cadeias  produtivas . A ÀāƉāŉĜā foca  no turismo criativo , usando cultura  e criatividade  para transformar  ĨƺƆĨƉŇĬţĝŇāƐ 
ƘƞƉŉƐƘŇĝāƐ, mas enfrenta  ŜŇŢŇƘāĠƄĨƐ por falta  de projetos  integrados .

Em Sergipe , o setor  cresce , mas ŃĂ desafios  na ĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪ de empreendedores  e no reconhecimento  do Sebrae, com āĠƄĨƐ ainda 
concentradas  no artesanato . O {āƉāţŃęŪ atua principalmente  em ÊęŪɌuƞŉƐȡɌĝŪŢɌĨƐƘŉŢƞŜŪƐ pontuais  no interior, mas enfrenta  
dificuldades  para expandir  devido  ĒɌbaixa  ŇţƘĨľƉāĠęŪ ƆƟĜŜŇĝā.

No ÀŇāƞŉ, projetos  regionais  atendem  diversas  localidades , com planos  de āĠęŪ para artesanato  e outros segmentos , visando  
fortalecer  competitividade . Alagoas  ƴĬ a economia  criativa  como ĨƐƘƉāƘĩľŇĝā, conectada  ao turismo e audiovisual, mas depende  de 
ƆŪŜŉƘŇĝāƐ ƆƟĜŜŇĝāƐ para sustentabilidade .

Os estados  nordestinos  āƴāţĠāŢ em ritmos  e focos  diferentes , do artesanato  ao audiovisual, mas enfrentam  desafios  como 
ĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪ, falta  de recursos  e ŇţƘĨľƉāĠęŪ ƘĨƉƉŇƘŪƉŇāŜȠɌ¤ɌÊĨĜƉāĨɌĩɌprotagonista  em ĝāƆāĝŇƘāĠęŪ e āƉƘŇĝƞŜāĠęŪ, mas o futuro  do 
setor  depende  de mais parcerias  e ŇţƘĨľƉāĠęŪ entre poder  ƆƟĜŜŇĝŪ, iniciativa  privada  e sociedade  civil.



panorama
ÅA ĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĨŢɌ ŜāľŪāƐɌĨƐƘĂɌŜŇľāģāɌāŪɌƘƞƉŇƐŢŪȡɌĝŪŢɌ

potencial em audiovisual, games, moda autoral e artesanato.
Å¤ɌŪĜŖĨƘŇƴŪɌĩɌĝŪţƐŪŜŇģāƉɌĨƐƐāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝŪŢŪɌĽŪƉĠāɌŢŪƘƉŇǃɌģŪɌ
EƐƘāģŪȡɌƆƉŪŢŪƴĨţģŪɌƆŪŜŉƘŇĝāƐɌƆƟĜŜŇĝāƐɌĨɌĽŪƉƘāŜĨĝĨţģŪɌŪɌĝāƆŇƘāŜɌ
local para reter talentos, reduzir a informalidade e aumentar o 
ŇŢƆāĝƘŪɌƐŪĝŇāŜɌĨɌĨĝŪţŭŢŇĝŪȠ
ÅA ĨƺƆāţƐęŪɌģĨɌƆŪŜŪƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐɌĨɌāɌŢāţƞƘĨţĠęŪɌģŪƐɌƐĨŜŪƐɌģĨɌ
ĝŇģāģĨƐɌĝƉŇāƘŇƴāƐɌƘāŢĜĩŢɌĨƐƘęŪɌĨţƘƉĨɌāƐɌŢĨƘāƐȠ

ÅDiversidade nas necessidades e maturidade de segmentos.
ÅDificuldade em convergir demandas comuns por natureza 
ŇţŪƴāģŪƉāɌģŪƐɌţĨľūĝŇŪƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐȠ
Å ŜƘŪɌţŉƴĨŜɌģĨɌŇţĽŪƉŢāŜŇģāģĨȡɌĨƐƆĨĝŇāŜŢĨţƘĨɌĨŢɌľāŢĨƐȠ
ÅuŇŢŇƘāĠęŪɌģĨɌƉĨĝƞƉƐŪƐɌƆāƉāɌĝāƆāĝŇƘāĠƄĨƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝāƐɌĨɌ

proativas.

desafios das MPES

ÅFoca no segmento de games devido ao engajamento e 
crescimento.
ÅÃĨāŜŇǃāɌƆĨƐƈƞŇƐāƐɌƆāƉāɌŇģĨţƘŇĽŇĝāƉɌƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨŢɌŢŪģāɌāƞƘŪƉāŜɌĨɌ

games.
Å¤ĽĨƉĨĝĨɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌľƉƞƆāŜȡɌĝŪŢŪɌŖŪƉţāģāƐɌƆāƉāɌ

desenvolvedores de games.
ÅYāĝŇŜŇƘāɌĨɌāƆŪŇāɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌƈƞĨɌţĨĝĨƐƐŇƘāŢɌģĨɌƐƞƆŪƉƘĨɌƘĩĝţŇĝŪɌĨɌ
ĨƐƘƉƞƘƞƉāŜȡɌĜƞƐĝāţģŪɌƘāŢĜĩŢɌāƆŪŇŪɌĨŢɌƆŪŜŉƘŇĝāƐɌƆƟĜŜŇĝāƐȠ

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
ÅOs pƉŇţĝŇƆāŇƐɌƆāƉĝĨŇƉŪƐɌģŪɌÊĨĜƉāĨɌ ŜāľŪāƐɌƐęŪɌŪƐɌ
ƆƉūƆƉŇŪƐɌĝŜŇĨţƘĨƐɌģāɌŇţƐƘŇƘƞŇĠęŪȡɌĨƐƆĨĝŇāŜŢĨţƘĨɌāƈƞĨŜĨƐɌ
ĝŪŢɌŢāŇŪƉɌţŉƴĨŜɌģĨɌŢāƘƞƉŇģāģĨȡɌƈƞĨɌāƘƞāŢɌĝŪŢŪɌ
multiplicadores e apoiam novos entrantes no setor.
Å¤ɌāƆŪŇŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨɌƘĨŢɌƆŪƐƐŇĜŇŜŇƘāģŪɌāƞƘŪɌŪƉľāţŇǃāĠęŪɌĨɌ
āƞƘŪƉƉĨľƞŜāĠęŪɌģĨɌľƉƞƆŪƐȡɌĨƐƆĨĝŇāŜŢĨţƘĨɌţŪɌƐĨľŢĨţƘŪɌ
de games, potencializando o desenvolvimento local.

resultados
ÅO āƞģŇŪƴŇƐƞāŜɌāŜĝāţĠŪƞɌƉĨĝŪţŃĨĝŇŢĨţƘŪɌŇţƘĨƉţāĝŇŪţāŜȡɌ
ĝŪŢɌĨƐƘƟģŇŪƐɌŜŪĝāŇƐɌĝŪţƘĨŢƆŜāģŪƐɌĨŢɌŢŪƐƘƉāƐɌĝŪŢŪɌ
Cannes.
Å@ĨƐĨţƴŪŜƴĨģŪƉĨƐɌģĨɌľāŢĨƐɌģĨɌ ŜāľŪāƐɌŖĂɌƐęŪɌ

contratados por empresas de outros estados, 
ģĨŢŪţƐƘƉāţģŪɌƴŇƐŇĜŇŜŇģāģĨɌĨɌĨƺƆāţƐęŪɌģŪɌƐĨƘŪƉȠ
ÅqŪľŪƐɌĨɌƆƉŪģƞĠƄĨƐɌģĨɌŢŪģāɌāƞƘŪƉāŜɌĨƐƘęŪɌƐĨţģŪɌ

identificados como segmentos emergentes com 
ƆŪƘĨţĝŇāŜɌģĨɌĝƉĨƐĝŇŢĨţƘŪɌĨɌŇţƐĨƉĠęŪɌĨĝŪţŭŢŇĝāȠE
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s ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ
Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌƆĨƐƈƞŇƐāɌƐĨƘŪƉĨƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐȡɌĝŪŢŪɌľāŢĨƐȡɌ
ƆāƉāɌŇģĨţƘŇĽŇĝāƉɌƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌĝāƆāĝŇƘāƉɌāɌ
competitividade.
ÅO programa Sebrae Tech apoia a economia criativa com 
ĝŪţƐƞŜƘŪƉŇāƐɌĨŢɌŇţŪƴāĠęŪȡɌĝŪĜƉŇţģŪɌǒǏʄɌģŪɌĝƞƐƘŪɌƆāƉāɌ
facilitar a āģŪĠęŪɌģĨɌƘĨĝţŪŜŪľŇāȠ



Sebrae Alagoas
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ

¤ɌÊĨĜƉāĨɌ ŜāľŪāƐɌāƘƞāɌţāɌĂƉĨāɌģāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌāƘƉāƴĩƐɌģĨɌ
ƞŢāɌƐĩƉŇĨɌģĨɌƐĨƉƴŇĠŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌĝŪţƘŉţƞāƐɌƈƞĨȡɌĨŢɌĝŪţŖƞţƘŪȡɌƘĬŢɌ
ŇŢƆāĝƘāģŪɌƆŪƐŇƘŇƴāŢĨţƘĨɌŪɌƐĨƘŪƉȠɌ ŪɌŇţƴĩƐɌģĨɌŪĽĨƉĨĝĨƉɌ
ƆƉŪģƞƘŪƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐȡɌa ŪƉľāţŇǃāĠęŪɌĽŪĝāɌĨŢɌƐĨƉƴŇĠŪƐɌƐāǃŪţāŇƐɌ
ĨɌĝŪţƘƉāƘāĠƄĨƐɌģŇƉĨƘāƐȡɌĝŪŢŪɌāĝĨŜĨƉāģŪƉāƐɌƆāƉāɌľƉƞƆŪƐɌ
ĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐȡɌŪɌƈƞĨɌģŇĽŇĝƞŜƘāɌa ŇģĨţƘŇĽŇĝāĠęŪɌģĨɌƞŢɌƆƉŪģƞƘŪɌ
ŇƐŪŜāģŪɌģĨɌƐƞĝĨƐƐŪȠɌEƐƐĨƐɌƐĨƉƴŇĠŪƐɌŇţĝŜƞĨŢɌƵŪƉřƐŃŪƆƐɌĨɌ
palestras, sendo adaptados conforme o fornecedor, o 
ŢŪŢĨţƘŪɌĨɌāɌŢāƘƞƉŇģāģĨɌģŪƐɌţĨľūĝŇŪƐɌŜŪĝāŇƐȠɌEŢɌĨƐƆĨĝŇāŜȡɌţŪɌ
ƐĨƘŪƉɌģĨɌŖŪľŪƐȡɌŪɌÊĨĜƉāĨɌĝŪţƘƉāƘāɌĨŢƆƉĨƐāƐɌģĨɌƉĨĽĨƉĬţĝŇāɌƆāƉāɌ
ŪĽĨƉĨĝĨƉɌāĠƄĨƐɌƆĨƉƐŪţāŜŇǃāģāƐȠɌ|ŪɌĨţƘāţƘŪȡɌāɌƐāǃŪţāŜŇģāģĨɌĨɌāɌ
ĝŪŢƆŜĨƺŇģāģĨɌģāƐɌāĠƄĨƐɌƘŪƉţāŢɌģĨƐāĽŇāģŪƉɌāƴāŜŇāƉɌŪɌŇŢƆāĝƘŪɌĨɌ
ŪɌĽƞƘƞƉŪɌģŪƐɌƆƉŪŖĨƘŪƐȡɌƆŪŇƐɌāŇţģāɌĨƐƘęŪɌĨŢɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌĨɌ
ţęŪɌĝŪŢƆŜĨƘāŢĨţƘĨɌĨƐƘƉƞƘƞƉāģŪƐɌƆāƉāɌāţĂŜŇƐĨƐɌƘƉāģŇĝŇŪţāŇƐȠ

¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐȢ

ÅÀƉŪŢŪƴĨƞɌŇţŇĝŇāƘŇƴāƐɌĝŪŢŪɌĨģŇƘāŇƐɌģĨɌƆāƘƉŪĝŉţŇŪɌģĨɌĨƴĨţƘŪƐɌ
e o Co-Creation Lab.
ÅEditais ajudaram iniciantes a se tornarem multiplicadores, 

capacitando novos empreendedores.
ÅÊĨľŢĨţƘŪɌģĨɌľāŢĨƐɌƘĨƴĨɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌĝŪţƘŉţƞŪɌĨɌ
ĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌƉĂƆŇģāȠ
Å ĠƄĨƐɌģĨŢŪţƐƘƉāŢɌĝŪŢƆƉŪŢŇƐƐŪɌĨŢɌĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌa economia 

criativa local.
ÅYŪĝāɌţŪɌĝƉĨƐĝŇŢĨţƘŪɌģĨɌƐĨƘŪƉĨƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐɌĨɌƘĨĝţŪŜūľŇĝŪƐȠ

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌa entrevista



panorama
ÅO Sebrae Bahia reconhece o potencial da economia criativa, mas 
āŇţģāɌţęŪɌāɌƆƉŇŪƉŇǃāȡɌƐĨŢɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌŪƞɌŪƉĠāŢĨţƘŪɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪȠɌ_ĂɌ
ƆŜāţŪƐɌģĨɌģĨƐƘāƈƞĨɌƆāƉāɌǑǏǑǕȡɌŢāƐɌƐĨŢɌľāƉāţƘŇāɌģĨɌƆƉŇŪƉŇǃāĠęŪɌ
efetiva.
Å¤ƐɌƐĨľŢĨţƘŪƐɌƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪƐɌŇţĝŜƞĨŢɌŢƟƐŇĝāȡɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŜȡɌľāŢĨƐɌĨɌ

moda.
Å¤ɌŪĜŖĨƘŇƴŪɌĩɌģĨƐĨţƴŪŜƴĨƉɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĨƐƘƉƞƘƞƉāţƘĨƐɌƈƞĨɌƆƉŪŢŪƴāŢɌāɌ
ŢāƘƞƉŇģāģĨɌģŪƐɌţĨľūĝŇŪƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐɌĨŢɌǐ-2 anos.

ÅqƞţƘāƉɌĝƉŇāƘŇƴŇģāģĨɌĝŪŢɌƴŇƐęŪɌģĨɌţĨľūĝŇŪƐ
ÅFalta de apoio governamental adequado
ÅDificuldade em se profissionalizar
ÅConcorrer no mercado
ÅíāŜŪƉŇǃāƉɌāɌĝƞŜƘƞƉāɌŜŪĝāŜɌţŪƐɌţĨľūĝŇŪƐ
ÅcţƘĨľƉāƉɌģŇĽĨƉĨţƘĨƐɌĂƉĨāƐɌĝƉŇāƘŇƴāƐ

desafios das MPES

Å|ęŪɌŃŪƞƴĨɌŇţŇĝŇāƘŇƴāƐɌƆƉŪĽƞţģāƐɌŪƞɌĨƐƘƉƞƘƞƉāţƘĨƐɌƆāƉāɌ
ƐƞƆĨƉāƉɌŪƐɌģĨƐāĽŇŪƐɌģāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāȡɌŖĂɌƈƞĨɌa āƘƞāĠęŪɌ
ţĨƐƐĨɌƆĨƉŉŪģŪɌƐĨɌģĨƞɌƆƉŇţĝŇƆāŜŢĨţƘĨɌƆŪƉɌŢĨŇŪɌģĨɌāĠƄĨƐɌ
pontuais e parcerias. 
Å|ŪɌĨţƘāţƘŪȡɌƆāƉāɌǑǏǑǔȡɌŖĂɌŃĂɌƞŢāɌƆĨƉƐƆĨĝƘŇƴāɌģĨɌāƴāţĠŪɌ

maior, com o reconhecimento da economia criativa como 
um mercado a ser explorado de forma mais consolidada, o 
ƈƞĨɌƆŪģĨɌƉĨƆƉĨƐĨţƘāƉɌƞŢɌƐāŜƘŪɌƐŇľţŇĽŇĝāƘŇƴŪɌţāɌāƘƞāĠęŪɌģŪɌ
Sebrae Bahia nesse segmento.

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
Å|ŪɌƟŜƘŇŢŪɌāţŪȡɌƐƞƉľŇƉāŢɌţŪƴāƐɌƆāƉĝĨƉŇāƐɌĨƐƘƉāƘĩľŇĝāƐɌĨɌ

redes colaborativas para fortalecer a economia criativa no 
EƐƘāģŪɌģāɌ9āŃŇāȣɌƆŪƉĩŢȡɌŪɌÊĨĜƉāĨɌ9āŃŇāɌţęŪɌĝŪţƐĨľƞŇƞɌ
āĜƉāĠāƉɌĨƐƐāƐɌƆāƉĝĨƉŇāƐɌģĨƴŇģŪɌĒɌāƞƐĬţĝŇāɌģĨɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌ
ĨƐƘƉƞƘƞƉāģŪƐȡɌƉĨĝƞƉƐŪƐɌĽŇţāţĝĨŇƉŪƐɌĨɌĨƐƘƉāƘĩľŇāƐɌ
ĨƐƆĨĝŉĽŇĝāƐɌƆāƉāɌƉĨƆŜŇĝĂ-las.

resultados
ÅEƴŪŜƞĠęŪ ģāƐɌŜŇţľƞāľĨţƐɌĨɌĝƞƐƘŪŢŇǃāĠęŪɌģāƐɌāĠƄĨƐɌģŪɌ
ÊĨĜƉāĨɌƆāƉāɌƐĨƘŪƉĨƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐ
ÅcţģŇĝāĠęŪɌģāɌţĨĝĨƐƐŇģāģĨɌģĨɌŢāŇŪƉɌĨƐƘƉāƘĩľŇāȡɌ
ĝŪţƘŇţƞŇģāģĨɌĨɌŇţƴĨƐƘŇŢĨţƘŪƐɌƆāƉāɌƘƉāţƐĽŪƉŢāƉɌāĠƄĨƐɌ
pontuais em programas estruturantes com maior 
ŇŢƆāĝƘŪɌāɌŢĩģŇŪɌĨɌŜŪţľŪɌƆƉāǃŪȠ
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ
Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌ9āŃŇāɌŇģĨţƘŇĽŇĝāɌƘĨţģĬţĝŇāƐɌģāɌĨĝŪţŪŢŇāɌ
ĝƉŇāƘŇƴāɌƆŪƉɌƆāƉĝĨŇƉŪƐȡɌƐĨŢɌĨƐƘƞģŪƐɌƆƉūƆƉŇŪƐȠɌÀŜāţĨŖāɌ
ƆĨƐƈƞŇƐāƐɌĨƐƘƉƞƘƞƉāģāƐɌƐūɌĨŢɌǑǏǑǕȡɌĝŪŢɌāƆŪŇŪɌģŪɌÀŪŜŪɌ
de Economia Criativa.
ÅÊĨĜƉāĨɌ9 ɌƘƉāĜāŜŃāɌŇţŪƴāĠęŪɌţāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌƴŇāɌ
āĝĨŜĨƉāĠęŪɌĨɌƆŜāţĨŖāɌƘƉŇŜŃāƐɌĝŪţƘŉţƞāƐɌƆāƉāɌĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌ
ţĨľūĝŇŪƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐȠ



Sebrae Bahia
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ

ɌāƘƞāĠęŪɌģŪɌÊE9Ã EɌ9āŃŇāɌţāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĨţƴŪŜƴĨɌāĠƄĨƐɌ
pontuais em parceria com agentes locais, focando em 
audiovisual, games, empreendimentos afrodescendentes e 
ŢƟƐŇĝāȡɌĝŪŢɌƆŜāţŪƐɌģĨɌĨƺƆāţƐęŪɌƆāƉāɌǑǏǑǕȡɌāƆĨƐāƉɌģĨɌģĨƐāĽŇŪƐɌ
ŪƉĠāŢĨţƘĂƉŇŪƐȠ

ÅNordeste Lab  āƘŇƴŪɌŃĂɌŢāŇƐɌģĨɌƞŢāɌģĩĝāģāȠ
ÅExpo Afro  em planejamento para 2025, com consultoria para 
ĝāƆƘāĠęŪɌģĨɌƉĨĝƞƉƐŪƐȠ
ÅÒƉŇŜŃāɌģĨɌƐĨţƐŇĜŇŜŇǃāĠęŪ e encontros com atores para 

fortalecer a Expo Afro.
ÅNovo projeto Mercado IAU  em desenvolvimento, focado em 
ľāƐƘƉŪţŪŢŇāȡɌŢŪģāȡɌĨɌāƉƘĨƐāţāƘŪȡɌƐĨŢɌŪƉĠāŢĨţƘŪɌľāƉāţƘŇģŪȠ
ÅParceria recente com a Prefeitura de Salvador para mercados 
ģĨɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŜȡɌŢƟƐŇĝāɌĨɌľāŢĨƐȡɌƆƉĨƴŇƐƘāɌƆāƉāɌƐĨƉɌ
implementada entre 2025 e 2026. 
ÅEƐƐāƐɌāĠƄĨƐɌƐęŪɌƆŪţƘƞāŇƐȡɌƐĨŢɌľāƉāţƘŇāɌģĨɌĝŪţƘŇţƞŇģāģĨȡɌ
ƉĨĽŜĨƘŇţģŪɌŪɌĝĨţĂƉŇŪɌāƘƞāŜɌģāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌţāɌ9āŃŇāȠ

¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐȢ

ÅYŪĝŪɌĨŢɌţĨľūĝŇŪƐɌĽŪƉŢāŜŇǃāģŪƐɌţŪƐɌƐĨľŢĨţƘŪƐɌģĨɌŢƟƐŇĝāȡɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŜɌĨɌ
games.
Å ÀāƉĝĨƉŇāɌĝŪŢɌāɌYĂĜƉŇĝāɌ:ƞŜƘƞƉāŜɌƆāƉāɌāƘƞāƉɌţāɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪɌģĨɌ

empreendimentos informais..
Å ÀāƉƘŇĝŇƆāĠęŪɌĨŢɌƆŪŜŉƘŇĝāƐɌƆƟĜŜŇĝāƐɌĝŪŢɌĬţĽāƐĨɌĨŢɌŜĨŇƐɌģĨɌŇţĝĨţƘŇƴŪɌ

(Rouanet e Paulo Gustavo).
Å ÀƉŪľƉāŢāɌģĨɌāĝĨŜĨƉāĠęŪɌģāɌŢƟƐŇĝāɌȱǑǏǑǒȹǑǏǑǓȲɌŇŢƆāĝƘŪƞɌǑǏɌţĨľūĝŇŪƐɌ

com resultados concretos.
Å EģŇĠęŪɌ|ŪƉģĨƐƘĨɌāƘĨţģĨƞɌĝĨƉĝāɌģĨɌǓǔǏɌţĨľūĝŇŪƐɌĽŪƉŢāŇƐɌţāɌ9āŃŇāȠ
Å ĠƄĨƐɌƆŪţƘƞāŇƐɌľĨƉāŢɌŇŢƆāĝƘŪȡɌŢāƐɌŪɌÊĨĜƉāĨɌ9 ɌģĨĽĨţģĨɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌ

estruturantes para resultados mais duradouros.
Å ÃŪģāģāƐɌģĨɌţĨľūĝŇŪɌĝŪŢŪɌŪɌ|ŪƉģĨƐƘĨɌuāĜɌāŢƆŜŇāŢɌĽāƘƞƉāŢĨţƘŪɌĨɌ
ĝŪţĨƺƄĨƐɌģĨɌŢĨƉĝāģŪȠ
Å EģŇƘāŇƐɌƐęŪɌĝƞƐƘŪŢŇǃāģŪƐɌƆāƉāɌĽāĝŇŜŇƘāƉɌŪɌāĝĨƐƐŪɌģĨɌƆĨƈƞĨţŪƐɌţĨľūĝŇŪƐȠ
Å Ɍ9āŃŇāɌāŇţģāɌţęŪɌƆŪƐƐƞŇɌƞŢɌƆƉŪŖĨƘŪɌĨƐƘƉƞƘƞƉāţƘĨɌĨŢɌE:ȡɌŢāƐɌƉĨĝŪţŃĨĝĨɌ

seu potencial.
Å _ĂɌĨƐĽŪƉĠŪɌƆāƉāɌāŢƆŜŇāƉɌāɌĜāƐĨɌģĨɌĝŪţƐƞŜƘŪƉĨƐɌĨƐƆĨĝŇāŜŇǃāģŪƐɌţŪɌƐĨƘŪƉɌ

criativo.
Å YāŜƘāɌģĨɌāƴāŜŇāĠęŪɌĽŪƉŢāŜɌģĨɌŇŢƆāĝƘŪȡɌŢāƐɌŃĂɌŇţƘĨƉĨƐƐĨɌĨŢɌĜĨţĝŃŢāƉřƐɌĨɌ
ţāĝŇŪţāŜŇǃāĠęŪɌģĨɌāĠƄĨƐɌĜĨŢ-sucedidas.

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌāɌĨţƘƉĨƴŇƐƘā



Sebrae Bahia
Material Enviado

ÃĨŜāƘūƉŇŪɌģĨɌƆāƉĝĨƉŇāɌĨţƘƉĨɌÀŪŜŪɌģĨɌEĝŪţŪŢŇāɌ:ƉŇāƘŇƴāɌĨɌŪɌ
ÊE9Ã EɌţāɌŇţģƟƐƘƉŇāɌģĨɌľāŢĨƐɌţāɌ9āŃŇāɌĨɌţŪɌ9ƉāƐŇŜ

¤ɌģŪĝƞŢĨţƘŪɌƘƉāƘāɌģāƐɌāĠƄĨƐȡɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌƆāƉĝĨƉŇāƐɌģŪɌÀŪŜŪɌģĨɌÃĨĽĨƉĬţĝŇāɌĨŢɌ
EĝŪţŪŢŇāɌ:ƉŇāƘŇƴāȡɌĨƐƆĨĝŇāŜŢĨţƘĨɌţāƐɌĂƉĨāƐɌģĨɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŜɌĨɌľāŢĨƐȡɌ
ƉĨāŜŇǃāģŪƐɌĨŢɌǑǏǑǓȡɌĝŪŢɌĽŪĝŪɌţŪɌĽŪŢĨţƘŪɌģāɌŇţģƟƐƘƉŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌţāɌ9āŃŇāɌĨɌ
ƉĨľŇƄĨƐɌģŪɌ|ŪƉģĨƐƘĨȠ

Ele apresenta detalhes sobre eventos importantes como o NORDESTE LAB 
ǑǏǑǓȡɌƈƞĨɌƉĨƞţŇƞɌƆƉŪģƞƘŪƉāƐɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŇƐɌĜāŇāţāƐɌƆāƉāɌŢĨƐāƐɌƘĨŢĂƘŇĝāƐȡɌ
ƉŪģāģāƐɌģĨɌţĨľūĝŇŪƐɌĝŪŢɌľƉāţģĨƐɌƆŜāƻĨƉƐɌţāĝŇŪţāŇƐɌĨɌŇţƘĨƉţāĝŇŪţāŇƐȡɌĨɌ
ŪƞƘƉāƐɌŇţŇĝŇāƘŇƴāƐɌƆāƉāɌĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌāɌƴŇƐŇĜŇŜŇģāģĨɌĨɌŪƐɌţĨľūĝŇŪƐɌģŪɌƐĨƘŪƉɌ
audiovisual.

|āɌĂƉĨāɌģĨɌľāŢĨƐȡɌŪɌģŪĝƞŢĨţƘŪɌģĨƐƘāĝāɌāɌƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪɌĨŢɌĨƴĨţƘŪƐɌĝŪŢŪɌāɌ
GAMESCOM LATAM 2024, oficinas e o Belgian -Brazilian Video Game 
Industry Networking Event, que tiveram como objetivo fomentar a ŇţģƟƐƘƉŇāɌ
de games baiana, ampliar parcerias nacionais e internacionais, e criar 
ľŪƴĨƉţāţĠāɌƆāƉāɌŪɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌĝŪţƘŉţƞŪɌģŪɌƐĨƘŪƉȠ



panorama
ÅA ĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌţŪɌ:ĨāƉĂɌĩɌƞŢāɌƆƉŇŪƉŇģāģĨɌƆāƉāɌŪɌ

Sebrae, que colabora com o governo, prefeituras e 
āƐƐŪĝŇāĠƄĨƐɌƆāƉāɌģĨƐĨţƴŪŜƴĨƉɌŪɌƐĨƘŪƉȠ
Å¤ƐɌƐĨľŢĨţƘŪƐɌƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪƐɌŇţĝŜƞĨŢɌartesanato, design, 

audiovisual e moda.
Å¤ɌŪĜŖĨƘŇƴŪɌĩɌĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌāɌĝŪŢƆĨƘŇƘŇƴŇģāģĨɌĨɌŇţŪƴāĠęŪɌ
ģŪƐɌƆĨƈƞĨţŪƐɌţĨľūĝŇŪƐȡɌāƞŢĨţƘāƉɌŪɌĽāƘƞƉāŢĨţƘŪȡɌ
āĝĨƐƐāƉɌţŪƴŪƐɌŢĨƉĝāģŪƐɌĨɌƆƉŪŢŪƴĨƉɌŇţŪƴāĠęŪɌ
ƘĨĝţŪŜūľŇĝāɌĨŢɌƆƉŪģƞƘŪƐɌĨɌƐĨƉƴŇĠŪƐȠ

Å@ĨƐāĽŇŪƐɌģĨɌģŇĽĨƉĨţĝŇāĠęŪɌĨɌƴāŜŪƉŇǃāĠęŪɌţŪɌŢĨƉĝāģŪȠ
Å@ŇĽŇĝƞŜģāģĨƐɌţāɌľĨƐƘęŪɌģŪƐɌţĨľūĝŇŪƐɌģĨƴŇģŪɌĒɌƴŇƐęŪɌ
ƐƞĜŖĨƘŇƴāɌĨɌāƉƘŉƐƘŇĝāȠ
Å|ĨĝĨƐƐŇģāģĨɌģĨɌŪĜŖĨƘŇƴŇģāģĨɌţāɌľĨƐƘęŪɌĽŇţāţĝĨŇƉāɌĨɌ

empresarial.

desafios das MPES

ÅO Sebrae atua justamente  para ajudar  esses 
empreendedores  a entenderem  suas atividades  como 
ţĨľūĝŇŪƐ, fortalecendo  a ľĨƐƘęŪ financeira , marketing 
e demais  aspectos  para que possam atuar  como 
empreendedores  efetivos , mesmo sendo artistas .

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
Å:ĉŢāƉāɌÊĨƘŪƉŇāŜɌģāɌEĝŪţŪŢŇāɌĨɌ:ƞŜƘƞƉāȡɌ:ŪŢŇƘĬɌZĨƐƘŪƉɌ
ģāɌ:ŇģāģĨɌ:ƉŇāƘŇƴāɌģŪɌ@ĨƐŇľţȡɌ ƐƐŪĝŇāĠęŪɌģĨɌ@ĨƐŇľţĨƉƐȡɌ
Prefeitura e Secretarias de Turismo e Cultura e  
YĨģĨƉāĠęŪɌģŪɌ ƉƘĨƐāţāƘŪȠ
ÅÀƉŪŖĨƘŪƐɌĝŪŢŪɌŪɌ:ÃcEɌÀŪŜŉƘŇĝāƐɌÀƟĜŜŇĝāƐɌĨţƴŪŜƴĨŢɌ
ƆƉĨĽĨŇƘƞƉāƐɌĨɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌŜŪĝāŜȡɌŇŢƆāĝƘāţģŪɌāɌľĨƐƘęŪɌ
ƆƟĜŜŇĝāȠ
ÅcţŪƴāĠƄĨƐɌĨŢɌĝŪŜĨĠƄĨƐɌĨɌƆƉŪģƞƘŪƐɌģŇľŇƘāŇƐɌƐęŪɌ

incentivadas por editais e recursos financeiros.

resultados
ÅOs ƆƉŪŖĨƘŪƐɌƘĬŢɌĝŪţƘƉŇĜƞŉģŪɌƆāƉāɌŢĨŜŃŪƉāƉɌa ŇţŪƴāĠęŪȡɌ
ľĨƐƘęŪɌĨɌĝŪŢƆĨƘŇƘŇƴŇģāģĨɌģŪƐɌƆĨƈƞĨţŪƐɌţĨľūĝŇŪƐɌģāɌ
ĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌţŪɌĨƐƘāģŪȡɌĝŪŢɌľĨƉāĠęŪɌģĨɌĨŢƆƉĨľŪɌ
ĨɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪȡɌāŇţģāɌƈƞĨɌģāģŪƐɌƆŪƉɌƐĨľŢĨţƘŪɌƐĨŖāŢɌ
ģŇĽŉĝĨŇƐɌģĨɌƆƉĨĝŇƐāƉȠɌ
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ
ÅA ŇģĨţƘŇĽŇĝāĠęŪɌģĨɌƘĨţģĬţĝŇāƐɌɌĩɌĽĨŇƘāɌƆĨŜŪɌŪĜƐĨƉƴāƘūƉŇŪɌ
ģāɌYcE:ȡɌƈƞĨɌƆƞĜŜŇĝāɌƘĨţģĬţĝŇāƐɌƐĨƘŪƉŇāŇƐȠɌ¤ɌÊĨĜƉāĨɌ
coleta demandas de empreendedores e busca 
ŇţĽŪƉŢāĠƄĨƐɌƆĨŜŪɌ@āƘāɌÊĨĜƉāĨɌĨɌƆāƉĝĨŇƉŪƐȡɌāŜĩŢɌģĨɌ
ƆƉŪƐƆĨĝƘāƉɌģāģŪƐɌŇţĩģŇƘŪƐȠ
Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌţŪɌ:ĨāƉĂɌƆƉŪŢŪƴĨɌa ŇţŪƴāĠęŪɌţāɌĨĝŪţŪŢŇāɌ
ĝƉŇāƘŇƴāɌĝŪŢɌĨģŇƘāŇƐɌģĨɌƆāƘƉŪĝŉţŇŪɌĨɌĝŪţƐƞŜƘŪƉŇāƐȡɌŢāƐɌāɌ
ƉĨľŇęŪɌĝāƉĨĝĨɌģĨɌƞŢɌƆŪŜŪɌĽŪƉŢāŜŇǃāģŪȠ



Sebrae Ceará
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ
Os projetos  de economia  criativa  no estado  ģŪɌ:ĨāƉĂɌƐęŪ em ţƟŢĨƉŪ 
de oito , predominantemente  focados  no setor  de artesanato , 
organizados  sob a metodologia  chamada  CRIAR-CE. O principal 
objetivo  desses projetos  ĩɌfortalecer  a competitividade  dos ţĨľūĝŇŪƐ 
da economia  criativa , buscando  melhorar  o faturamento  e a ŇţŪƴāĠęŪ 
dos pequenos  ţĨľūĝŇŪƐ atendidos , alinhados  com a metodologia  
"Impulsionar  |ĨľūĝŇŪƐ" do SEBRAE Nacional.

No setor  ĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪ do artesanato , a ĝŪţƘƉŇĜƞŇĠęŪ para o 
desenvolvimento  da economia  criativa  se ģĂ com foco  em quatro  eixos  
ƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪƐ:
ÅProduto  dos empreendedores ,
Å ģĨƈƞāĠęŪ ao mercado e sustentabilidade  no uso de ŢāƘĩƉŇāƐ-

primas ,
ÅPlanejamento  e ľĨƐƘęŪ dos grupos  (incluindo  ƆƉĨĝŇĽŇĝāĠęŪ e 

planejamento  ĨƐƘƉāƘĩľŇĝŪ),
ÅMercado, garantindo  a ĝŪŢĨƉĝŇāŜŇǃāĠęŪ das ƆĨĠāƐ.

ŜĩŢ disso, o eixo de ŇţŪƴāĠęŪ permeia  todos  os outros, buscando  
levar  ŇţŪƴāĠęŪ preservando  a ƘƉāģŇĠęŪ dos grupos . Assim, esses 
quatro  eixos  ƐęŪ trabalhados  para promover  o desenvolvimento  
ƐƞƐƘĨţƘĂƴĨŜ e competitivo  dos empreendimentos  na economia  criativa  
ģŪɌ:ĨāƉĂȠ

¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐȢ

ÅIncentivo ao planejamento de longo prazo para a 
ƐƞƐƘĨţƘāĜŇŜŇģāģĨɌģŪƐɌƆĨƈƞĨţŪƐɌţĨľūĝŇŪƐɌĨɌāƉƘĨƐęŪƐȠ
ÅcŢƆāĝƘŪƐɌƆŪƐŇƘŇƴŪƐɌŇţĝŜƞĨŢɌŇţŪƴāĠęŪɌĨŢɌĝŪŜĨĠƄĨƐɌĨɌ
āƆƉĨƐĨţƘāĠęŪɌģĨɌƆƉŪģƞƘŪƐɌāƉƘĨƐāţāŇƐȠ
ÅAumento da competitividade e visibilidade do artesanato 
ĝĨāƉĨţƐĨɌāƘƉāƴĩƐɌģĨɌĽĨŇƉāƐɌĨɌƉŪģāģāƐɌģĨɌţĨľūĝŇŪƐȠ
ÅíŇƐęŪɌāƐƐŇƐƘĨţĝŇāŜŇƐƘāɌģŪƐɌāƉƘĨƐęŪƐɌģŇĽŇĝƞŜƘāɌŪɌƆāľāŢĨţƘŪɌ

de contrapartidas, muitas vezes cobertas por terceiros.
ÅÃĨƘŪŢāģāɌģŪɌĝŪţƘāƘŪɌĝŪŢɌŪɌāƉƘĨƐāţāƘŪȡɌƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŜŇǃāĠęŪɌ
ģŪƐɌāƉƘĨƐęŪƐȡɌƆƉŪŢŪĠęŪɌģŪɌāƉƘĨƐęŪɌĝŪŢŪɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉȡɌ
ƘƉāţƐĽŪƉŢāĠęŪɌģĨɌľƉƞƆŪƐɌĽƉĂľĨŇƐɌĨŢɌĨŢƆƉĨĨţģŇŢĨţƘŪƐɌ
ĝŪţƐŪŜŇģāģŪƐȡɌƴāŜŪƉŇǃāĠęŪɌģŪɌāƉƘĨƐāţāƘŪɌĝĨāƉĨţƐĨȠ
Å|ĨĝĨƐƐŇģāģĨɌģĨɌĝŪţƘƉāƘāĠęŪɌģĨɌĝŪţƐƞŜƘŪƉĨƐɌĨƐƆĨĝŇāŜŇǃāģŪƐȡɌ

falta de profissionais capacitados na rede Sebrae.
ÅIndicadores de impacto com foco no faturamento inicial e 
ĽŇţāŜȡɌŇţŪƴāĠęŪɌĨɌƆƉŪģƞƘŇƴŇģāģĨɌāŇţģāɌţęŪɌŢĨţƐƞƉāģŪƐɌ
formalmente, resultados esperados a partir de 
novembro/dezembro.
ÅMetodologia CRIAR -:EɌĝŪŢɌģŇāľţūƐƘŇĝŪɌģāɌŢāƘƞƉŇģāģĨɌģŪƐɌ
ľƉƞƆŪƐȡɌƆŜāţŪƐɌģĨɌāĠęŪɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐɌĨɌƆŪƐƐŇĜŇŜŇģāģĨɌģĨɌ
ƉĨƆŜŇĝāĠęŪɌĨŢɌŪƞƘƉŪƐɌĨƐƘāģŪƐȠ

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌāɌĨţƘƉĨƴŇƐƘā



panorama
Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌ{āƉāţŃęŪɌĩɌĝƉƞĝŇāŜɌƆāƉāɌa economia  criativa , mas 

enfrenta  desafios  de engajamento  com o poder  ƆƟĜŜŇĝŪ.
ÅProjetos ĨƐƘęŪ concentrados  na ƉĨľŇęŪ metropolitana  de 
ÊęŪɌuƞŉƐȡɌĝŪŢɌiniciativas  no interior.
ÅSegmentos  ƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪƐ: audiovisual, games, moda , 

produtos  artesanais  e cultura  local.
ÅO objetivo  ĩɌexpandir  para o interior, oferecendo  
ŇţĽŪƉŢāĠƄĨƐ e ƐŪŜƞĠƄĨƐ para apoiar  empreendedores .

ÅAcesso a recursos financeiros 
ÅYāŜƘāɌģĨɌŇţĽŪƉŢāĠęŪɌƐŪĜƉĨɌĝŪŢŪɌāĝĨƐƐāƉɌĽƞţģŪƐɌ
ÅÀƉŪĝĨƐƐŪƐɌĜƞƉŪĝƉĂƘŇĝŪƐɌĨɌĝŪŢƆŜĨƺŪƐɌ
Å@ŪĝƞŢĨţƘāĠęŪɌĨƺŇľĨţƘĨɌĨɌƉŉľŇģāɌ
Å|ĨĝĨƐƐŇģāģĨɌģĨɌƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŜŇǃāĠęŪɌ
Å{ĨŜŃŪƉɌƆŜāţĨŖāŢĨţƘŪɌĨɌľĨƐƘęŪɌģŪƐɌţĨľūĝŇŪƐɌ

desafios das MPES

ÅcţƘĨţƐŇĽŇĝāĠęŪɌģŪɌɇĝŇĝŜŪɌģĨɌĽŪƉŢāĠęŪɌģĨɌāľĨţƘĨƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐɌ
e criativos".
ÅíŇţĝƞŜāĠęŪɌāɌģŇĽĨƉĨţƘĨƐɌɇƘĨƉƉŇƘūƉŇŪƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐɇȠ
Å ĠƄĨƐɌģŇƉĨƘāƐɌţŪɌĝāŢƆŪɌŪţģĨɌŪƐɌāľĨţƘĨƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐɌāƘƞāŢȠ
ÅÀŜāţĨŖāŢĨţƘŪɌģĨɌĨƺƆāţƐęŪɌģŪɌĝŇĝŜŪɌƆāƉāɌŪɌŇţƘĨƉŇŪƉɌģŪɌ

estado.
ÅcţĝŜƞƐęŪɌģĨɌƴĂƉŇŪƐɌŢƞţŇĝŉƆŇŪƐɌţāɌŜŇƐƘāɌƆāƉāɌƉĨĝĨĜĨƉɌ
ĽŪƉŢāĠęŪɌāƘĩɌŪɌĽŇţāŜɌģŪɌāţŪȠ

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
ÅFeira de Desenhistas , Comunidade  Mota e Movimento  
ģāɌ{ƟƐŇĝāɌcţģĨƆĨţģĨţƘĨɌģŪɌ{āƉāţŃęŪȠ
Å O CRIE ÀŪŜŉƘŇĝāƐ ÀƟĜŜŇĝāƐ gerou  grande  āģĨƐęŪ dos 
ŢƞţŇĝŉƆŇŪƐ e tem  sido citado  como iniciativa  que fez 
muita  ģŇĽĨƉĨţĠā ƆāƉāɌŪɌÊĨĜƉāĨɌţŪɌ{āƉāţŃęŪȠɌA āƘƞāĠęŪ 
junto ao segmento  de games tem  āƴāţĠāģŪ, com 
destaque  para a ƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪ e āƉƘŇĝƞŜāĠęŪ em eventos  
locais  que estimulam  o setor .

resultados

ÅHŪƞƴĨɌŢĨŜŃŪƉŇāƐɌţāɌģŇƴƞŜľāĠęŪɌĨɌŢŪĜŇŜŇǃāĠęŪȡɌ
minimizando desafios para que os MPEs participem dos 
projetos. 
Å ɌĝŪţƐƘƉƞĠęŪɌģĨɌƆŪƉƘĽūŜŇŪƐɌĨɌa ĨŜāĜŪƉāĠęŪɌģĨɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌ
ŢāŇƐɌĝŪţƐŇƐƘĨţƘĨƐɌƘĬŢɌƐŇģŪɌĽŪĝŪɌƆāƉāɌĽāĝŇŜŇƘāƉɌ
āƆƉŪƴāĠƄĨƐɌĨɌľĨƉāƉɌŇŢƆāĝƘŪɌƆŪƐŇƘŇƴŪȠ
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ

ÅcģĨţƘŇĽŇĝāĠęŪ de ƘĨţģĬţĝŇāƐ emergentes  pela demanda  
ĨƐƆŪţƘĉţĨā de empreendedores  e agentes  culturais , 
focando  em "ƘĨƉƉŇƘūƉŇŪƐ criativos " que combinam  
atividades  criativas  e turismo.
ÅO Sebrae promove  ŇţŪƴāĠęŪ ao aprimorar  metodologias  

de ŢŪĜŇŜŇǃāĠęŪ, engajando  empreendedores  e 
buscando  melhorias  incrementais  ţŪɌ{āƉāţŃęŪȡɌĝŪŢɌ
base em projetos  como o Mobiliza  ÊęŪɌuƞŉƐȠ



Sebrae Maranhão
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ

{ŪĜŇŜŇǃāɌÊęŪɌuƞŉƐȢɌFɌƞŢɌƆƉŪŖĨƘŪɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇģŪɌƆĨŜŪɌÊĨĜƉāĨɌ{āƉāţŃęŪɌ
ƈƞĨɌĩɌƞŢāɌƆƉĂƘŇĝāɌģĨɌŇţŪƴāĠęŪɌƈƞĨɌƴŇƐāɌŢŪĜŇŜŇǃāƉɌĨɌĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌŪɌ
movimento empreendedor local, especialmente para micro e 
ƆĨƈƞĨţāƐɌĨŢƆƉĨƐāƐɌģāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĨŢɌÊęŪɌuƞŉƐȠɌÒĨŢɌƆŪƉɌ
objetivos se consolidar como movimento  impactante para os 
ĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐɌģāɌƉĨľŇęŪȡɌŪĽĨƉĨĝĨţģŪɌŪƆŪƉƘƞţŇģāģĨƐɌģĨɌ
ĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌĨɌĝŪţĨƺęŪȠɌ ŜĩŢɌģŇƐƐŪȡɌƆƉĨƘĨţģĨɌĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌĨɌāƆƉŇŢŪƉāƉɌ
āɌŢĨƘŪģŪŜŪľŇāɌāɌĝāģāɌĨģŇĠęŪȡɌĜƞƐĝāţģŪɌŢāŇŪƉɌĨţľāŖāŢĨţƘŪɌĨɌ
ĨĽĨƘŇƴŇģāģĨɌģāƐɌāĠƄĨƐɌƆāƉāɌĨƺƆāţģŇƉɌĨɌĝāƞƐāƉɌŇţƐƆŇƉāĠęŪɌ
ĝŪŢƆāƉƘŇŜŃāţģŪɌŪɌŢŪģĨŜŪɌĝŪŢɌŪƞƘƉāƐɌƉĨľŇƄĨƐɌƆāƉāɌƉĨƆŜŇĝāĠęŪɌŪƞɌ
āģāƆƘāĠęŪɌŜŪĝāŜȠ

Programa de Agente de Mercado:  FɌƞŢɌƆƉŪŖĨƘŪɌĨŢɌ
ģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌƈƞĨɌŇţƘĨľƉāɌāƐɌƞţŇģāģĨƐɌģĨɌŇţŪƴāĠęŪɌĨɌŢĨƉĝāģŪɌģŪɌ
ÊĨĜƉāĨɌ{āƉāţŃęŪȠɌ¤ɌƆŇŜŪƘŪɌĨţƴŪŜƴĨɌĝŪŜĨƘŇƴŪƐɌģĨɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐɌ
criativos que produzem artigos artesanais regionais, como roupas e 
ƐāĜŪţĨƘĨƐȠɌcţŇĝŇāŜŢĨţƘĨȡɌƐĨƉĂɌƉĨāŜŇǃāģŪɌƞŢɌɇĝŜŇĨţƘĨɌŪĝƞŜƘŪɇɌƆāƉāɌ
āƴāŜŇāƉɌĨƐƐĨƐɌĝŪŜĨƘŇƴŪƐȡɌƐĨľƞŇģŪɌģĨɌƉĨƞţŇƄĨƐɌƆāƉāɌŢĨģŇƉɌŪɌŇţƘĨƉĨƐƐĨɌ
em participar do programa. Este teste visa identificar abordagens 
eficazes, com boas expectativas de impacto financeiro para os 
empreendedores.

¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐ:

ÅPrincipais  desafios : engajamento  do ƆƟĜŜŇĝŪ e falta  de metodologias  
adaptadas .
ÅClientes  preferem  āĠƄĨƐ presenciais , conforme  pesquisa  ƞţĉţŇŢĨ.
ÅEmpreendedores  buscam  eventos  curtos , como palestras com mentorias .
ÅEquipe desenvolve  "ƆŉŜƞŜāƐ" de atividades  curtas  para aumentar  

engajamento .
Å ĠƄĨƐ exigem muita  ŢęŪ de obra do Sebrae, lim it ando a implement aĠęŪ.
ÅFuturas  iniciativas  ƆƉŇŪƉŇǃāƉęŪ ĝāƆƘāĠęŪ ĨƐƘƉāƘĩľŇĝā de recursos  e 
ƆŪƉƘĽūŜŇŪƐ atualizados  para sustentabilidade .
Å¤ɌÊE9Ã EɌĩɌreconhecido  por oferecer  atendimento  ĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪ para a 

economia  criativa , facilitando  a ƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪ de micro e pequenos  
empreendedores .
ÅO projeto  Mobiliza  trouxe  ganhos , com aumento  de faturamento  relatado  

pelos  participantes .
ÅDificuldades  operacionais  persistem , como a falta  de metodologias  

adequadas .
ÅO SEBRAE utiliza  o ƆāģƉęŪ nacional  "fator  aumento ".
ÅO projeto  Mobiliza  foi  replicado  em 2023 na Bahia, e apresentado  em 

outros estados , mas sua āģŪĠęŪ ainda ĩɌmais inspiracional .

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌa entrevista



panorama
ÅA ĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌţāɌÀāƉāŉĜāɌĨɌţŪɌ|ŪƉģĨƐƘĨɌĨţĽƉĨţƘāɌ
ģĨƐāĽŇŪƐɌƉĨŜāĝŇŪţāģŪƐɌĒɌĽāŜƘāɌģĨɌāƆƉŪƴāĠęŪɌĨɌƉĨĝƞƉƐŪƐȠ
Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌÀāƉāŉĜāɌƆƉŇŪƉŇǃāɌŪɌturismo criativo , valorizando a 

cultura local e o artesanato para enriquecer a ĨƺƆĨƉŇĬţĝŇāɌ
dos turistas.
ÅExiste um desejo de aumentar a visibilidade das iniciativas 

locais e conectar a economia criativa a mercados nacionais 
e internacionais.

ÅFalta de recursos financeiros
ÅExpectativa de contrapartida financeira pelo Sebrae
Å@ĨƐĝŪţĨƺęŪɌĨɌĽāŜƘāɌģĨɌŇţĽŪƉŢāĠęŪɌĨţƘƉĨɌŪɌÀŪŜŪɌ

Nacional e as unidades estaduais
ÅEscassez de projetos locais estruturados
ÅBaixa autoestima e falta de conhecimento sobre o 
ƆŪƘĨţĝŇāŜɌƘƞƉŉƐƘŇĝŪɌĨɌĝƞŜƘƞƉāŜɌŜŪĝāŜ

desafios das MPES

ÅÀāƉĝĨƉŇāƐɌĝŪŢɌāƐƐŪĝŇāĠƄĨƐɌŜŪĝāŇƐȡɌĨƐƆĨĝŇāŜŢĨţƘĨɌģŪɌ
artesanato
ÅFoco no turismo criativo
ÅcţŇĝŇāƘŇƴāƐɌģĨɌĝŪţƐƞŜƘŪƉŇāƐɌĨɌĝāƆāĝŇƘāĠƄĨƐ
Å{ŪĜŇŜŇǃāĠęŪɌƆāƉāɌĨƴĨţƘŪƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐɌĨɌĨĝŪţŭŢŇĝŪƐ
ÅØƐŪɌģāɌĝƉŇāƘŇƴŇģāģĨɌĨɌŇţŪƴāĠęŪɌƆāƉāɌĝŪţƘŪƉţāƉɌāɌĽāŜƘāɌģĨɌ

recursos

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
Å ƆŪŇŪɌţŪɌÊāŜęŪɌģŪɌ ƉƘĨƐāţāƘŪɌÀāƉāŇĜāţŪɌĨɌĨŢɌĽĨŇƉāƐȡɌ
āŜĩŢɌģĨɌģŇĂŜŪľŪƐɌƆāƉāɌĽŇţāţĝŇāƉɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌƘƞƉŉƐƘŇĝŪƐȠ
Å ƐƐŪĝŇāĠęŪɌÀāƉāŇĜāţāɌģĨɌÒƞƉŇƐŢŪɌÃƞƉāŜȠ
Å:ƉŇāĠęŪɌģĨɌƉĨģĨɌģĨɌāľĨţƘĨƐɌģĨɌƉŪƘĨŇƉŪƐɌƘƞƉŉƐƘŇĝŪƐȠ
Å:ŪŜāĜŪƉāĠęŪɌĝŪŢɌāƐƐŪĝŇāĠƄĨƐɌŜŪĝāŇƐɌĨɌĨŢƆƉĨƐāƐȠ
ÅO projeto de turismo criativo aumentou o fluxo 
ƘƞƉŉƐƘŇĝŪȡɌƴŇƐŇĜŇŜŇģāģĨɌĨɌƐƞƐƘĨţƘāĜŇŜŇģāģĨȡɌĝāģāƐƘƉāţģŪɌ
ţŪƴŪƐɌţĨľūĝŇŪƐɌĨɌƆƉŪŢŪƴĨţģŪɌĨŢƆƉĨľŪɌĨɌƉĨţģāȠ

resultados

Å¤ƐɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌģĨɌƘƞƉŇƐŢŪɌĝƉŇāƘŇƴŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨɌÀāƉāŉĜāɌ
āƞŢĨţƘāƉāŢɌŪɌĽŜƞƺŪɌƘƞƉŉƐƘŇĝŪȠ
ÅGeraram empregos e desenvolveram roteiros que 

conectam pequenas localidades a centros com 
infraestrutura.
Å ɌYĨŇƉāɌcţƘĨƉţāĝŇŪţāŜɌģĨɌ|ĨľūĝŇŪƐɌ:ƉŇāƘŇƴŪƐɌĝŪŢɌǐǗǏɌ
ĨƺƆŪƐŇƘŪƉĨƐȠɌ¤ĽĨƉĨĝĨƞɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌĨŢɌĝŪŢĩƉĝŇŪɌģŇľŇƘāŜȡɌ
ŢĨŜŃŪƉāţģŪɌāɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪɌĨɌƴŇƐŇĜŇŜŇģāģĨɌģŪƐɌţĨľūĝŇŪƐɌ
locais.
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ

ÅA ŇţŪƴāĠęŪɌţŪɌƘƞƉŇƐŢŪɌĩɌƴŇƐƘāɌĝŪŢŪɌƆāƉƘĨɌģāɌ
criatividade que amplia a ĨƺƆĨƉŇĬţĝŇāɌĝƞŜƘƞƉāŜɌŜŪĝāŜȠɌ¤Ɍ
ƞƐŪɌģŪɌģŇľŇƘāŜȡɌģāƐɌƆŜāƘāĽŪƉŢāƐɌƴŇƉƘƞāŇƐɌģĨɌţĨľūĝŇŪƐɌĨɌ
ŢĨţƘŪƉŇāƐɌƆāƉāɌƴĨţģāɌŪţŜŇţĨɌƐęŪɌƘĨţģĬţĝŇāƐɌ
importantes. 
ÅEventos 100% digitais e hubs como o Hub 360 

exemplificam a ŇţŪƴāĠęŪɌţāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌƉĨľŇŪţāŜȠɌ
ɌģŇƐƐĨŢŇţāĠęŪɌģŪɌƆĨţƐāŢĨţƘŪɌĝƉŇāƘŇƴŪɌĨɌŪɌĽŪĝŪɌĨŢɌ
ƐƞƐƘĨţƘāĜŇŜŇģāģĨɌĨɌEÊZɌƘāŢĜĩŢɌƐęŪɌƘĨţģĬţĝŇāƐɌĝŃāƴĨɌ



Sebrae Paraíba
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ

Turismo Criativo e Colaborativo: Atualmente, o 
ÊE9Ã EɌÀāƉāŉĜāɌţęŪɌƘĨŢɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐɌƆāƉāɌa 
ĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌģĨƴŇģŪɌĒɌĽāŜƘāɌģĨɌƉĨĝƞƉƐŪƐȡɌŢāƐɌĨƐƘĂɌ
focado no projeto "Turismo Criativo e Colaborativo". 
Este projeto busca identificar elementos criativos nas 
ĨƺƆĨƉŇĬţĝŇāƐɌƘƞƉŉƐƘŇĝāƐɌĨɌĩɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇģŪɌĨŢɌƘŪģāɌāɌ
ÀāƉāŉĜāɌĝŪŢɌāɌƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪɌģĨɌāľĨţƘĨƐɌŜŪĝāŇƐȠɌEŢɌ
ǑǏǑǓȡɌǐǐɌāľĨţƘĨƐɌĽŪƉāŢɌĨţƴŪŜƴŇģŪƐɌţāɌĝƉŇāĠęŪɌģĨɌǑǕɌ
ƉŪƘĨŇƉŪƐɌƘƞƉŉƐƘŇĝŪƐȡɌĝŪŢɌāɌŢĨƘāɌģĨɌāƞŢĨţƘāƉɌƆāƉāɌǑǐɌ
agentes e criar cerca de 44 novos roteiros. A proposta 
ƴŇƐāɌĝŪţĨĝƘāƉɌƆĨƈƞĨţŪƐɌŢƞţŇĝŉƆŇŪƐɌa ƞŢɌŢƞţŇĝŉƆŇŪɌ
ĉţĝŪƉāȡɌĽŪƉƘāŜĨĝĨţģŪɌŪɌƘƞƉŇƐŢŪɌŜŪĝāŜɌĨɌĝŪŜāĜŪƉāƘŇƴŪȠ

¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐȢ

ÅÀŜāţŪɌģĨɌ@ĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌÒĨƉƉŇƘŪƉŇāŜɌģŪɌÒƞƉŇƐŢŪɌāƘĩɌǑǏǒǏɌƈƞāƐĨɌĽŇţāŜŇǃāģŪȡɌĝŪŢɌ
ĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌģĨɌĨŢƆƉĨƐĂƉŇŪƐɌĨɌĝŪŢƞţŇģāģĨȠ
Å:ŪŜāĜŪƉāĠęŪɌĝŪŢɌāɌÀ9ÒØÃɌĩɌĝƉƞĝŇāŜɌƆāƉāɌƐĨľƞŇƉɌāƐɌģŇƉĨƘƉŇǃĨƐɌģŪɌƆŜāţŪȠ
Å@ŪŇƐɌƉŪƘĨŇƉŪƐɌƐĨŜĨĝŇŪţāģŪƐɌƆāƉāɌĝāƘĂŜŪľŪɌŇţƘĨƉţāĝŇŪţāŜȢɌɇÒĨƉƉāɌģŪƐɌÀŪƘŇľƞāƉāɇɌĨɌ
ɇEţĝāţƘŪƐɌģŪɌÃŇŪɌÀāƉāŉĜāɇȠ
Å|ĨĝĨƐƐŇģāģĨɌģĨɌĝŪţƘŇţƞŇģāģĨɌţŪɌŢĨƉĝāģŪɌĨɌģŇƴƞŜľāĠęŪɌƆāƉāɌľāƉāţƘŇƉɌƐƞƐƘĨţƘāĜŇŜŇģāģĨɌ

a longo prazo.
Å@ĨƐāĽŇŪȢɌĜāŇƺāɌƆƉŇŪƉŇģāģĨɌģŪɌƆŪģĨƉɌƆƟĜŜŇĝŪɌŢƞţŇĝŇƆāŜɌţāɌƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪɌģāƐɌ{ÀEƐȠ
ÅYŇţāţĝŇāŢĨţƘŪɌŇţŇĝŇāŜɌģŪɌÊĨĜƉāĨɌ|āĝŇŪţāŜɌĽŪŇɌǐǏǏʄȡɌŢāƐɌāľŪƉāɌĩɌƉĨƐƆŪţƐāĜŇŜŇģāģĨɌģŪƐɌ
ĨƐƘāģŪƐȣɌÊĨĜƉāĨɌÀāƉāŉĜāɌāƐƐƞŢŇƞɌĝƞƐƘŪƐȡɌĜƞƐĝāţģŪɌƆāƉĝĨƉŇāɌĝŪŢɌŪɌľŪƴĨƉţŪɌĨƐƘāģƞāŜȠ
ÅÀāƉƘŇĝŇƆāĠęŪɌĨŢɌĨƴĨţƘŪƐɌĝŪŢŪɌŪɌY |ÒØÃɌāƞŢĨţƘāɌāɌĝŪţĽŇāţĠāɌţŪɌƆŪƘĨţĝŇāŜɌƘƞƉŉƐƘŇĝŪɌ

local.
ÅDesafios operacionais envolvem mudar a mentalidade dos agentes de turismo para 

reconhecer o potencial e a cultura local.
ÅcţģŇĝāģŪƉĨƐɌģŪɌƆƉŪŖĨƘŪɌŇţĝŜƞĨŢɌāƞŢĨţƘŪɌģŪɌĽŜƞƺŪɌƘƞƉŉƐƘŇĝŪȡɌƆƉĂƘŇĝāƐɌģĨɌ
ƐƞƐƘĨţƘāĜŇŜŇģāģĨȡɌƉĨľŇƐƘƉŪɌģĨɌţŪƴāƐɌĨŢƆƉĨƐāƐɌĨɌľĨƉāĠęŪɌģĨɌĨŢƆƉĨľŪȠ
Å¤ɌƆƉŪŖĨƘŪɌģĨɌƘƞƉŇƐŢŪɌĝƉŇāƘŇƴŪɌƘŪƉţŪƞɌŪɌÊE9Ã EɌÀāƉāŉĜāɌƞŢāɌƉĨĽĨƉĬţĝŇāȡɌƆƉŪŢŪƴĨţģŪɌ
ƐĨŢŇţĂƉŇŪƐɌģĨɌƐƞĝĨƐƐŪȠ
Å¤ɌƆƉŪŖĨƘŪɌāŇţģāɌţęŪɌĨƐƘĂɌƆƉŪţƘŪɌƆāƉāɌƉĨƆŜŇĝāĠęŪȠ

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌa entrevista



panorama
ÅA ĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĨŢɌÀĨƉţāŢĜƞĝŪɌĩɌƆƉŪŢŇƐƐŪƉāȡɌāĜƉāţľĨţģŪɌ
āƞģŇŪƴŇƐƞāŜȡɌŢƟƐŇĝāȡɌŢŪģāȡɌāƉƘĨƐāţāƘŪɌĨɌƘƞƉŇƐŢŪɌĝƞŜƘƞƉāŜȠ
Å¤ɌÀŪƉƘŪɌ@ŇľŇƘāŜɌƐĨɌģĨƐƘāĝāɌţāɌŇţŪƴāĠęŪɌƘĨĝţŪŜūľŇĝāȡɌĨţƈƞāţƘŪɌŪɌ

Sebrae Pernambuco inclui outras cadeias produtivas criativas 
com forte identidade cultural.
Å¤ɌŪĜŖĨƘŇƴŪɌĩɌĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌa economia criativa como fonte de renda 

e emprego, integrando -a ao turismo para gerar riqueza e 
valorizar talentos locais.

ÅZĨƉāĠęŪɌģĨɌĨŢƆƉĨľŪ
ÅSustentabilidade financeira
ÅEscassez de empregos formais
Å@ŇĽŇĝƞŜģāģĨɌģĨɌĝŪţƐŪŜŇģāĠęŪɌţŪɌŢĨƉĝāģŪ
ÅEƺŇľĬţĝŇāɌģĨɌľƉāţģĨɌĨƐĽŪƉĠŪɌŇţģŇƴŇģƞāŜ
Å ƞƐĬţĝŇāɌģĨɌľƉāţģĨƐɌĨŢƆƉĨƐāƐɌƆāƉāɌāĜƐŪƉƴĨƉɌƘƉāĜāŜŃāģŪƉĨƐ
Å ĝƟŢƞŜŪɌģĨɌƴĂƉŇāƐɌĽƞţĠƄĨƐɌƆĨŜŪƐɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐ
Å|ĨĝĨƐƐŇģāģĨɌģĨɌģŪŢŇţāƉɌŢƟŜƘŇƆŜāƐɌŃāĜŇŜŇģāģĨƐ

desafios das MPES

Å:āƆāĝŇƘāĠƄĨƐɌƆāƉāɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐ
ÅConsultorias especializadas
ÅÊĨŢŇţĂƉŇŪƐɌģĨɌģŇƐĝƞƐƐęŪ
Å:ƉŇāĠęŪɌģĨɌĝŪţĨƺƄĨƐɌĨţƘƉĨɌƐĨƘŪƉĨƐɌƆƉŪģƞƘŇƴŪƐ
Å ƐƐŪĝŇāĠƄĨƐɌĨţƘƉĨɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĨɌƘƞƉŇƐŢŪ
Å@ĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌģĨɌƉŪƘĨŇƉŪƐɌƘƞƉŉƐƘŇĝŪƐ
Å{āƆĨāŢĨţƘŪɌĝƞŜƘƞƉāŜɌĨɌľāƐƘƉŪţŭŢŇĝŪ
ÅÀƉŪŢŪĠęŪɌģĨɌƘƞƉŇƐŢŪɌģĨɌĜāƐĨɌĝŪŢƞţŇƘĂƉŇā
ÅEƐƘƞģŪƐɌģĨƘāŜŃāģŪƐɌĨɌāƉƘŇĝƞŜāĠęŪɌĝŪŢɌƐƘāřĨŃŪŜģĨƉƐ

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
ÅA parceria com a ADEP aumenta a visibilidade no 

ecossistema criativo.
ÅEventos em Caruaru, Recife e Garanhuns superaram as 

metas de atendimento a āƉƘĨƐęŪƐȠ
ÅcţŇĝŇāƘŇƴāƐɌĝŪŢŪɌŪɌƉŪƘĨŇƉŪɌĝƞŜƘƞƉāŜɌģŪɌÊęŪɌqŪęŪɌĨɌ
ƆƉŪľƉāŢāƐɌģĨɌƘƞƉŇƐŢŪɌĝŪŢƞţŇƘĂƉŇŪɌĨŢɌÀĨƘƉŪŜŇţāɌĨɌíāŜĨɌ
ģŪɌ:āƘŇŢĜāŜɌƆƉŪŢŪƴĨŢɌƴŇƐŇĜŇŜŇģāģĨȡɌŇţĝŜƞƐęŪɌģĨɌ
ĝŪŢƞţŇģāģĨƐɌŇţģŉľĨţāƐɌĨɌƉŇĜĨŇƉŇţŃāƐȡɌĨɌľĨƉāŢɌ
empregos e renda local.

resultados

Å ƞŢĨţƘŪɌģāɌŪƉľāţŇǃāĠęŪɌĨɌƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŜŇǃāĠęŪɌģŪƐɌ
pequenos empreendedores.
ÅDesenvolvimento de metodologias, como a abordagem de 
ƘĨƉƉŇƘūƉŇŪƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐɌĨŢɌ¤ŜŇţģāȠ
ÅÊƞƆĨƉāĠęŪɌģĨɌŢĨƘāƐɌģĨɌāƘĨţģŇŢĨţƘŪɌa āƉƘĨƐęŪƐɌƆĨŜŪɌ

Sebrae Pernambuco.
ÅEƐƘŉŢƞŜŪɌāɌƐĨƘŪƉĨƐɌĨŢĨƉľĨţƘĨƐɌģāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāȡɌĝŪŢŪɌ

audiovisual e moda autoral.
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ

ÅA ŇģĨţƘŇĽŇĝāĠęŪɌģĨɌƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨţƴŪŜƴĨɌŪĜƐĨƉƴāĠęŪɌĨɌ
āţĂŜŇƐĨɌģĨɌģāģŪƐɌƆāƉāɌľƞŇāƉɌģĨĝŇƐƄĨƐȠ
ÅLojas colaborativas permitem que 

microempreendedores compartilhem custos e 
aumentem a visibilidade.
Å¤ɌÊĨĜƉāĨȡɌĝŪŢɌāƐɌqŪƉţāģāƐɌ:ƉŇāƘŇƴāƐȡɌƆƉŪŢŪƴĨɌŇţŪƴāĠęŪɌ
āŪɌƉĨƞţŇƉɌģĨƐŇľţĨƉƐɌĨɌāƉƘĨƐęŪƐɌƆāƉāɌāƆƉŇŢŪƉāƉɌƆƉŪģƞƘŪƐȠ



Sebrae Pernambuco
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ

ÀƉŪŖĨƘŪɌ|ŪƉģĨƐƘĨɌģĨɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌƆāƉāɌľĨƐƘŪƉĨƐȢɌOferece um curso na 
plataforma da Universidade Corporativa em parceria com a 
ØţŇƴĨƉƐŇģāģĨɌ:āƘūŜŇĝāɌģĨɌÀĨƉţāŢĜƞĝŪȠɌ¤ɌĝƞƉƐŪɌţęŪɌĨƐƘĂɌŢāŇƐɌ
ģŇƐƆŪţŉƴĨŜɌƆŪƉɌŢŪƘŇƴŪƐɌģĨƐĝŪţŃĨĝŇģŪƐȡɌƆŪŇƐɌāɌľĨƐƘęŪɌģāɌƆŜāƘāĽŪƉŢāɌ
ţęŪɌĩɌģŪɌÊĨĜƉāĨȠ

cģĨāĠęŪɌĨɌÀƉŪƘŪƘŇƆāľĨŢɌģĨɌ|ĨľūĝŇŪƐɌ:ƉŇāƘŇƴŪƐȢ Desenvolve modelos 
ģĨɌţĨľūĝŇŪɌƆāƉāɌŪɌƐĨƘŪƉɌĝƉŇāƘŇƴŪȡɌƞƘŇŜŇǃāţģŪɌŢĨƘŪģŪŜŪľŇāƐɌĂľĨŇƐɌģŪɌ
Bridge Council, como o Dice Fellowship e o curso de sprint. Iniciativa 
ƆƉūƆƉŇāɌģŪɌÊĨĜƉāĨɌÀĨƉţāŢĜƞĝŪȡɌƆĨƉŢāţĨĝĨɌģŇƐƆŪţŉƴĨŜɌţāɌĜāƐĨɌģĨɌ
ƐŪŜƞĠƄĨƐɌĨɌĩɌāƆŜŇĝāģŪɌƆĨƉŇŪģŇĝāŢĨţƘĨȠɌ@ĨƐƘāĝā-se pela abordagem do 
empreendedorismo emocional.

Portal de Economia Criativa de Pernambuco (Sol de Pernambuco) : 
@ŇƐƆŪţŇĜŇŜŇǃāɌţŪƘŉĝŇāƐɌĨɌĝŪţƘĨƟģŪƐɌāƘƞāŜŇǃāģŪƐɌƉĨŜāĝŇŪţāģŪƐɌāɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌ
e iniciativas do Sebrae. Facilita o acesso a ŇţĽŪƉŢāĠƄĨƐɌƐŪĜƉĨɌŪƐɌ
projetos do Sebrae Pernambuco.

ÀƉŪľƉāŢāɌɇÀĨƉţāŢĜƞĝŪɌ ƉƘĨƐęŪɇ: Dinamizar o setor de artesanato em 
ÀĨƉţāŢĜƞĝŪȢɌFɌƞŢɌƆƉŪľƉāŢāɌţŪƴŪɌƈƞĨɌƘĨŢɌľĨƉāģŪɌŇŢƆāĝƘŪɌ
significativo na economia criativa do estado.

¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐ

ÅO impacto do Sebrae na economia criativa cresceu, especialmente 
ĝŪŢɌŪɌƆƉŪľƉāŢāɌÀĨƉţāŢĜƞĝŪɌ ƉƘĨƐęŪȠ
ÅEm 2023, programas de turismo e artesanato foram estruturados, 
ĝŪŢɌĝŪţƴĬţŇŪɌƆāƉāɌĨƺĨĝƞĠęŪɌĨŢɌǑǏǑǔȡɌŢŪĜŇŜŇǃāţģŪɌƞţŇģāģĨƐɌ
regionais.
Å ţƘĨƐȡɌÊE9Ã EɌţęŪɌƘŇţŃāɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĨƐƘƉƞƘƞƉāģŪƐȡɌģŇĽŇĝƞŜƘāţģŪɌ
āƴāŜŇāĠƄĨƐȠɌ{ĨţƐƞƉāĠęŪɌŇţƘƉŪģƞǃŇģāɌƆĨƉŢŇƘŇƉĂɌāƴāŜŇāĠƄĨƐɌĽƞƘƞƉāƐȠ
ÅÊE9Ã EɌƐĨɌāƆƉŪƺŇŢŪƞɌģĨɌūƉľęŪƐɌľŪƴĨƉţāŢĨţƘāŇƐȡɌĝŪŢŪɌ @EÀɌĨɌ

Secretaria de Turismo, facilitando iniciativas.
ÅProblemas estruturais no SEBRAE dificultaram a ĨƺĨĝƞĠęŪɌģĨɌ
ƆƉŪľƉāŢāƐȡɌƈƞĨɌĽŪƉāŢɌĽŇƉŢāģŪƐɌāƆūƐɌŪɌƆŜāţĨŖāŢĨţƘŪɌāţƞāŜȠ
Å ƘĩɌāľŪƉāȡɌţęŪɌŃāƴŇāɌŇţģŇĝāģŪƉĨƐɌƆāƉāɌŢĨţƐƞƉāƉɌŪɌŇŢƆāĝƘŪɌģŪƐɌ
ƆƉŪľƉāŢāƐɌģĨɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāȣɌŇţƘĨţĠęŪɌģĨɌŇţĝŪƉƆŪƉĂ-los para 
āƴāŜŇāĠęŪɌƆƉĨĝŇƐāȠ
ÅYāŜƘāɌģĨɌģāģŪƐɌĝŪţĝƉĨƘŪƐɌƐŪĜƉĨɌƉĨƐƞŜƘāģŪƐɌģĨƴŇģŪɌĒɌƉĨĝĨţƘĨɌ
ŇŢƆŜĨŢĨţƘāĠęŪɌģŪƐɌŇţģŇĝāģŪƉĨƐȡɌĨƺŇľŇţģŪɌāţĂŜŇƐĨɌĽƞƘƞƉāȠ
ÅÀƉŪŖĨƘŪɌĽŪĝāģŪɌƉĨľŇŪţāŜŢĨţƘĨȡɌƐĨŢɌāƴāţĠŪƐɌƆāƉāɌƉĨƆŜŇĝāĠęŪɌ
ţāĝŇŪţāŜȡɌŖĂɌƈƞĨɌţęŪɌƘĨƴĨɌĨƐƘƉāƘĩľŇāɌģĨɌĨƺƆāţƐęŪȠ
ÅÒƉāţƐŇĠęŪɌƆāƉāɌāĜŪƉģāľĨŢɌĜāƐĨāģāɌĨŢɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĝŪŢɌŇţģŇĝāģŪƉĨƐɌ
ģĨĽŇţŇģŪƐɌƆĨƉŢŇƘŇƉĂɌāƴāŜŇāĠęŪɌĨĽŇĝāǃɌģŪƐɌŇŢƆāĝƘŪƐɌĽƞƘƞƉŪƐȠ

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌa entrevista



panorama
ÅA ĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌţŪɌÀŇāƞŉɌĩɌƘŉŢŇģāȡɌĝŪŢɌƆŪƘĨţĝŇāŜȡɌŢāƐɌ
ĝāƉĨĝĨɌģĨɌƞŢāɌľŪƴĨƉţāţĠāɌĨƐƘƉƞƘƞƉāģāȡɌĝŪŢɌƐĨƘŪƉĨƐɌĝŪŢŪɌ
ŢƟƐŇĝāȡɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŜɌĨɌľāŢĨƐɌƆƉĨģŪŢŇţāţģŪɌţāɌŇţĽŪƉŢāŜŇģāģĨȠ
ÅO Sebrae prioriza o artesanato  e busca desenvolver design e 

arquitetura.
Å¤ɌŪĜŖĨƘŇƴŪɌĩɌĽŪƉŢāƉɌľŪƴĨƉţāţĠāȡɌŢāƆĨāƉɌľƉƞƆŪƐɌĨɌƐĨţƐŇĜŇŜŇǃāƉɌ

criativos a se reconhecerem como empreendedores para 
ĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌāɌƞţŇęŪȡɌĝŪŢƆĨƘŇƘŇƴŇģāģĨɌĨɌāĝĨƐƐŪɌāɌŢĨƉĝāģŪƐȠ

ÅInformalidade
ÅYāŜƘāɌģĨɌŇģĨţƘŇĽŇĝāĠęŪɌĝŪŢŪɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐ
Å@ĨƐƞţŇęŪɌĨţƘƉĨɌŪƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐ
ÅYāŜƘāɌģĨɌľŪƴĨƉţāţĠā
ÅEscassez de profissionais qualificados

desafios das MPES

ÅcţƘĨľƉāƉɌāĠƄĨƐɌĨţƘƉĨɌģŇĽĨƉĨţƘĨƐɌĂƉĨāƐɌģĨɌāƘƞāĠęŪȠ
ÅcģĨţƘŇĽŇĝāƉɌĨɌŇţĝĨţƘŇƴāƉɌľƉƞƆŪƐɌĨɌŇţģŇƴŉģƞŪƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐȠ
ÅÒƉāĜāŜŃāƉɌĝŪţĨƺƄĨƐɌģĨţƘƉŪɌĨɌĽŪƉāɌģŪƐɌƐĨľŢĨţƘŪƐɌƘƉāģŇĝŇŪţāŇƐȠ
ÅYŪƉŢāƉɌƞŢāɌĜāƐĨɌƐūŜŇģāɌƆāƉāɌa economia criativa.
ÅÀƉŪŢŪƴĨƉɌāɌƐĨţƐŇĜŇŜŇǃāĠęŪɌĨɌŪɌĨţľāŖāŢĨţƘŪɌģŪƐɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐȠ
ÅYāĝŇŜŇƘāƉɌāɌĝƉŇāĠęŪɌģĨɌƉĨģĨƐɌĨɌľƉƞƆŪƐɌģĨɌƘƉāĜāŜŃŪȠ
Å ŜĝāţĠāƉɌƞŢɌƆƟĜŜŇĝŪɌģŇƴĨƉƐŇĽŇĝāģŪȠ
ÅÀƉŪŢŪƴĨƉɌŪɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌĨɌƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŜŇǃāĠęŪɌģŪƐɌ

empreendedores.

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌÀŇāƞŉɌĽŪƉƘāŜĨĝĨɌa ĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌāƘƉāƴĩƐɌģĨɌ

parcerias com o governo, Secretarias de Cultura, Senac 
e Senai, promovendo eventos e apoio a 
empreendedores.
Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌÀŇāƞŉɌāƞŢĨţƘāɌāɌƴŇƐŇĜŇŜŇģāģĨɌĨɌ

competitividade das MPEs, preparando -as para 
ƉŪģāģāƐɌģĨɌţĨľūĝŇŪɌĨɌāĝĨƐƐŪɌāɌŢĨƉĝāģŪƐȡɌƆƉŪŢŪƴĨţģŪɌ
a sustentabilidade dos pequenos empreendedores.

resultados

Å¤ƐɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌģŪɌÊĨĜƉāĨɌÀŇāƞŉȡɌĨƐƆĨĝŇāŜŢĨţƘĨɌŪɌƆƉŪŖĨƘŪɌ
ÒƉāŢāƐȡɌƘĬŢɌĽŪƉƘāŜĨĝŇģŪɌŢŇĝƉŪɌĨɌƆĨƈƞĨţāƐɌĨŢƆƉĨƐāƐɌģŪɌ
setor criativo. Com um investimento de R$ 566 mil, foram 
apoiados 12 eventos que geraram R$ 412 mil em vendas, 
superando a meta de faturamento em 17,28%. 
Å¤ɌƆƉŪŖĨƘŪɌāŜĝāţĠŪƞɌƞŢɌ|ÀÊɌģĨɌǐǏǏʄɌĨɌƉĨāŜŇǃŪƞɌǐȠǐǏǏɌ
āƘĨţģŇŢĨţƘŪƐȡɌĨƴŇģĨţĝŇāţģŪɌŪɌĨţľāŖāŢĨţƘŪɌģŪƐɌāƉƘĨƐęŪƐȠɌ
O Sebrae planeja ampliar o atendimento e garantir a 
sustentabilidade das iniciativas.
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ

Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌÀŇāƞŉɌŇģĨţƘŇĽŇĝāɌƘĨţģĬţĝŇāƐɌģāɌĨĝŪţŪŢŇāɌ
criativa e participa de eventos para captar novidades.
ÅÀƉŪŢŪƴĨɌŇţŪƴāĠęŪɌĨɌƘĨĝţŪŜŪľŇāȡɌāƆŪŇāţģŪɌƐƘāƉƘƞƆƐɌĝŪŢɌ

uma estrutura dedicada.
ÅOrganiza eventos como o NEO e o Startup Day.
ÅíāŜŪƉŇǃāɌŇţƘĨŜŇľĬţĝŇāɌāƉƘŇĽŇĝŇāŜɌĨɌƘĨĝţŪŜŪľŇāƐɌ

emergentes para impulsionar o desenvolvimento 
regional em economia criativa e sustentabilidade.



Sebrae Piauí
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ ¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐ

Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌÀŇāƞŉɌƘƉāƘāɌāƉƘĨƐāţāƘŪɌĨɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌ
separadamente.
ÅEventos aumentam a visibilidade de grupos, impulsionando o 

crescimento.
ÅíŇƐŇĜŇŜŇģāģĨɌľĨƉāɌĜƞƐĝāɌƆŪƉɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪȡɌƆāƉĝĨƉŇāƐɌĨɌāƞŢĨţƘŪɌģĨɌ

faturamento.
Å ƴāŜŇāĠƄĨƐɌģĨƘĨƉŢŇţāŢɌāƆŪŇŪɌĽŇţāţĝĨŇƉŪɌƆāƉāɌĨƴĨţƘŪƐȠ
ÅYŪĝŪɌĨŢɌĝāƆāĝŇƘāĠƄĨƐɌĝŪŜĨƘŇƴāƐɌĨɌĝŪţƐƞŜƘŪƉŇāƐɌŇţģŇƴŇģƞāŇƐɌƆāƉāɌ
āƉƘĨƐęŪƐȠ
ÅcţĝĨţƘŇƴŪɌĒɌŇţŪƴāĠęŪɌĨɌƆƉĨƐĨţĠāɌģŇľŇƘāŜȠ
ÅÊĨŜĨĠęŪɌģĨɌǑǏɌţĨľūĝŇŪƐɌƆāƉāɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌĨɌŪƆŪƉƘƞţŇģāģĨƐɌĨŢɌ
uŇƐĜŪāȡɌƴŇƐāţģŪɌŇţƘĨƉţāĝŇŪţāŜŇǃāĠęŪȠ
Å|ĨĝĨƐƐŇģāģĨɌģĨɌāģāƆƘāĠęŪȡɌŇţŪƴāĠęŪɌĨɌŇţƴĨƐƘŇŢĨţƘŪɌĨŢɌĽŪƉŢāĠęŪɌ

para sustentabilidade.
ÅÀƉŪŖĨƘŪɌÒƉāŢāƐɌāƆŪŇāɌƆĨƈƞĨţŪƐɌāƉƘĨƐęŪƐɌŇţĽŪƉŢāŇƐȡɌŪĽĨƉĨĝĨţģŪɌ

visibilidade e acesso a mercados.
Å@ĨƐāĽŇŪƐɌģŪƐɌ{EcƐɌŇţĝŜƞĨŢɌƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŜŇǃāĠęŪȡɌƆƉĨĝŇĽŇĝāĠęŪɌŖƞƐƘāɌĨɌ
ŜŪľŉƐƘŇĝāȠ
ÅDificuldades em convencer empreendedores e envolver jovens.
ÅcŢƆāĝƘŪƐɌŢĨģŇģŪƐɌƆŪƉɌĽāƘƞƉāŢĨţƘŪȡɌ|ÀÊȡɌƆƉĨƐĨţĠāɌģŇľŇƘāŜɌĨɌ
ĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪȠ
ÅÀƉŪŖĨƘŪƐɌƆƉŪţƘŪƐɌƆāƉāɌƉĨƆŜŇĝāĠęŪɌţāĝŇŪţāŜȡɌĝŪŢɌĝƉŇƘĩƉŇŪƐɌģĨɌ
ĨţľāŖāŢĨţƘŪɌĨɌƉĨƐƞŜƘāģŪƐɌŢĨţƐƞƉĂƴĨŇƐȠ

Projeto de Economia Criativa Nordeste ȢɌFɌƞŢāɌŇţŇĝŇāƘŇƴāɌģŪɌÊĨĜƉāĨɌ
|āĝŇŪţāŜɌĝŪŢɌāƘƞāĠęŪɌĨŢɌƴĂƉŇŪƐɌĨƐƘāģŪƐɌģŪɌ|ŪƉģĨƐƘĨȠɌ|ęŪɌĽŪŇɌŢƞŇƘŪɌ
āģŇāţƘĨɌŜŪĝāŜŢĨţƘĨɌţŪɌÀŇāƞŉȠɌ|ęŪɌĩɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪɌţĨŢɌľĨƉŇģŪɌ
ģŇƉĨƘāŢĨţƘĨɌƆĨŜŪɌÊĨĜƉāĨɌÀŇāƞŉȡɌŢāƐɌƐŇŢɌƞŢāɌāĠęŪɌŢāŇƐɌāŢƆŜāɌƆāƉāɌāɌ
ƉĨľŇęŪɌ|ŪƉģĨƐƘĨȠ

Projeto Tramas Piauienses Tecendo Identidades : Focado na 
ƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŜŇǃāĠęŪɌģāɌľĨƐƘęŪɌģŪƐɌāƉƘĨƐęŪƐɌāƘƉāƴĩƐɌģāɌāĠęŪɌɇāƉƘĨƐęŪɌ
empreendedor". Visa qualificar o trabalho manual por meio do 
āĝĨƐƐŪɌāŪɌŢĨƉĝāģŪȡɌŇţŪƴāĠęŪȡɌģŇƴĨƉƐŇĽŇĝāĠęŪɌĨɌŇţƘĨƉƴĨţĠęŪɌĨŢɌ
ģĨƐŇľţȠɌ ƘĨţģĨɌǐǏǏɌāƉƘĨƐęŪƐɌĨŢɌƘƉĬƐɌƉĨľŇƄĨƐɌģŪɌÀŇāƞŉɌȱÒĨƉĨƐŇţāȡɌ
ÀāƉţāŉĜāɌĨɌÊęŪɌÃāŇŢƞţģŪɌ|ŪţāƘŪȲȠɌcţĝŜƞŇɌāɌƆƉŪƆŪƐƘāɌģĨɌĝƉŇāƉɌƞŢāɌcZɌ
ȱcģĨţƘŇĽŇĝāĠęŪɌZĨŪľƉĂĽŇĝāȲɌŇţĩģŇƘāɌƆāƉāɌŪɌāƉƘĨƐāţāƘŪɌģŪɌĨƐƘāģŪȡɌĝŪŢŪɌ
a cZɌģāɌ ƉƘĨɌÊāţƘĨŇƉāȡɌĨŢɌƆāƉĝĨƉŇāɌĝŪŢɌāɌØţŇģāģĨɌģĨɌcţŪƴāĠęŪȠ

9ƉāţģŇţľɌģŪƐɌÒĨƉƉŇƘūƉŇŪƐ: Criar identidade para o artesanato local. 
cţĝŜƞŇɌĨƐƘƉāƘĩľŇāƐɌƆāƉāɌāŢƆŜŇāƉɌĽāƘƞƉāŢĨţƘŪȡɌƆƉĨĝŇĽŇĝāĠęŪȡɌ
ĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪȡɌƆƉĨƐĨţĠāɌģŇľŇƘāŜɌĨɌţŪƴŪƐɌĝāţāŇƐɌģĨɌĝŪŢĨƉĝŇāŜŇǃāĠęŪȡɌ
ĝŪŢŪɌŪɌƐŇƘĨɌɇ{āģĨɌŇţɌÀŇāƞŉɇȠ

:āƐāɌ:ŪƉɌÀŇāƞŉȢɌEvento de 45 dias para promover a ĨƺƆŪƐŇĠęŪɌĨɌ
ĝŪŢĨƉĝŇāŜŇǃāĠęŪɌģĨɌāƉƘĨƐāţāƘŪɌĨɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌŜŪĝāŜȠɌɌFɌŪɌĨƴĨţƘŪɌ
principal local do artesanato.

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌa entrevista



panorama
ÅA ĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌţŪɌĨƐƘāģŪɌƘĨŢɌāƴāţĠāģŪȡɌŇŢƆƞŜƐŇŪţāģāɌ
ƆŪƉɌŜĨŇƐɌģĨɌŇţĝĨţƘŇƴŪɌĨɌŢĨŜŃŪƉɌŪƉľāţŇǃāĠęŪɌģŪƐɌĨţƴŪŜƴŇģŪƐȠ
ÅSetores como ƆƉŪģƞĠęŪɌĝƞŜƘƞƉāŜȡɌāƉƘĨƐāţāƘŪɌĨɌŢƟƐŇĝā ƐęŪɌ
ƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪƐȡɌĝŪŢɌţŪƴāƐɌĝŪţĨƺƄĨƐɌĨɌƴāŜŪƉŇǃāĠęŪɌģŪɌ
artesanato.
Å_ĂɌƞŢɌĨƐĽŪƉĠŪɌƆāƉāɌŇţƘĨľƉāƉɌŪɌāƉƘĨƐāţāƘŪɌţāɌĨĝŪţŪŢŇāɌ

criativa e garantir a sustentabilidade dos projetos por meio 
ģĨɌƘƉāŖĨƘūƉŇāƐɌģĨĽŇţŇģāƐɌĨɌĨƐƘƉƞƘƞƉāģāƐȠ

Å@ŇĽŇĝƞŜģāģĨɌĨŢɌƐĨɌĨţƺĨƉľāƉĨŢɌĝŪŢŪɌţĨľūĝŇŪƐɌĽŪƉŢāŇƐȡɌ
ţĨĝĨƐƐŇƘāţģŪɌľĨƐƘęŪɌāģĨƈƞāģāɌĨɌģĨĽŇţŇĠęŪɌģĨɌƆƉĨĠŪƐȠ
ÅZĨƐƘęŪɌĽŇţāţĝĨŇƉāȡɌĨƐƆĨĝŇāŜŢĨţƘĨɌģĨƴŇģŪɌāŪƐɌ

pagamentos posteriores das leis de incentivo e editais.
ÅNecessidade de usar recursos de uma atividade para 

cobrir outra, gerando potenciais dificuldades 
financeiras.

desafios das MPES

Å¤ĽĨƉĨĝĨɌĝŪţŃĨĝŇŢĨţƘŪɌĨŢɌľĨƐƘęŪɌĨŢƆƉĨƐāƉŇāŜȠ
ÅAjuda empreendedores a desenvolver perfil empreendedor.
ÅcģĨţƘŇĽŇĝāɌţŪƴāƐɌŪƆŪƉƘƞţŇģāģĨƐɌģĨɌţĨľūĝŇŪȠ
Å{āţƘĩŢɌāƘĨţģŇŢĨţƘŪɌĝŪţƘŉţƞŪɌĨɌƆĨƉƐŪţāŜŇǃāģŪȠ
ÅÀƉŪŢŪƴĨɌĝāƆāĝŇƘāĠƄĨƐȠ
Å¤ƉľāţŇǃāɌɇĝŪţĨƺƄĨƐɇɌƆāƉāɌƉĨģĨƐɌģĨɌĝŪţƘāƘŪȠ
ÅDesenvolve novos produtos de artesanato com design atual e 

qualidade.

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
Å:ŪŜāĜŪƉāĠęŪɌĝŪŢɌŜŪŖāƐɌĝŪŜāĜŪƉāƘŇƴāƐɌƆāƉāɌƆƉŪģƞƘŪƐɌ

artesanais.
ÅuāţĠāŢĨţƘŪɌģĨɌĝŪŜĨĠƄĨƐɌĨŢɌĝāĽĩƐɌĝŪŢɌŜŪŖāƐɌĝŪŜāĜŪƉāƘŇƴāƐȠ
ÅParceria com o Instituto Riachuelo para bordado e outros 

artesanatos.
ÅProjetos impactam positivamente a economia criativa, 

aproximando empreendedores e facilitando a āģĨƐęŪɌāɌ
ƐŪŜƞĠƄĨƐȠ

resultados

Å:ŪţƐŪŜŇģāĠęŪɌģŪƐɌŢĩƘŪģŪƐɌģĨɌāƘĨţģŇŢĨţƘŪɌĨɌ
ĨƴŪŜƞĠęŪɌģŪƐɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĝŪŢɌţŪƴŪƐɌĝŪţƐƞŜƘŪƉĨƐɌĨɌ
ľĨƐƘęŪɌāƆƉŇŢŪƉāģāȠ
ÅÀāƉĝĨƉŇāɌĨţƘƉĨɌŢƟƐŇĝŪƐɌĨɌƆƉŪģƞƘŪƉĨƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐɌ
ƆƉŪŢŪƴĨɌƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŜŇǃāĠęŪɌĨɌƐƞƐƘĨţƘāĜŇŜŇģāģĨɌƆāƉāɌ
micro e pequenas empresas da economia criativa.
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ

ÅProdutores locais demonstram criatividade ao 
ĨƈƞŇŜŇĜƉāƉɌŇţŪƴāĠęŪɌĨɌƘƉāģŇĠęŪȡɌāģāƆƘāţģŪ-se a 
ƘĨţģĬţĝŇāƐɌƐĨŢɌģĨƆĨţģĨƉɌāƆĨţāƐɌģĨɌƉĨģĨƐɌƐŪĝŇāŇƐɌ
como o TikTok.
ÅO Sebrae apoia a ŇţŪƴāĠęŪɌţāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāȡɌ
ƆƉŪŢŪƴĨţģŪɌŪɌŜĨƘƉāŢĨţƘŪɌģŇľŇƘāŜɌģŪƐɌāƉƘĨƐęŪƐɌĨɌ
ĽŪƉƘāŜĨĝĨţģŪɌŪɌƞƐŪɌģĨɌƘĨĝţŪŜŪľŇāƐɌģŇľŇƘāŇƐɌĨɌŢŉģŇāƐɌ
sociais para aumentar alcance e competitividade.



Sebrae Rio Grande do Norte
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ ¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐ

Å ŢƆŜŇāĠęŪ de consultores  especializados  para atender  melhor  ĒƐ demandas .
ÅNo ƟŜƘŇŢŪ mapeamento , o Sebrae RN estava  desenvolvendo  projetos  na economia  

criativa .
ÅAtualmente, o projeto  de "Games" foi  transferido  para uma unidade  mais articulada  

com o segmento . 
ÅSEBRAE observa  impactos  positivos  para MPEs āƘƉāƴĩƐ do monitoramento  de 

faturamento  e produtividade .
Å{ĨţƐƞƉāĠęŪ de produtividade  ĩɌdesafiadora  para o setor  cultural, especialmente  para 
āƉƘĨƐęŪƐ.
ÅAumento  nas vendas de projetos  de artesanato  devido  ĒɌƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪ em feiras .
ÅFaturamento dos " fazedores  de cultura " caiu por menor  disponibilidade  de editais .
ÅDesafios  das MPEs foram  minimizados  com atendimentos  focados  em projetos .
ÅNecessidade  de empreendedores  em melhorar  ģŪĝƞŢĨţƘāĠęŪ e ŇţƘĨƉƆƉĨƘāĠęŪ de 

editais .
ÅAtendimentos  do SEBRAE melhoraram  significativamente , mas ţęŪ de forma definitiva .
ÅProjetos do SEBRAE RN resultaram  em melhorias  significativas  na ľĨƐƘęŪ dos clientes .
ÅAtendimento ĨƐƘƉāƘĩľŇĝŪ promove  a ĨƴŪŜƞĠęŪ dos clientes  e do SEBRAE.
ÅGrande ţƟŢĨƉŪ de āƉƘĨƐęŪƐ (cerca  de 12 mil) dificulta  contato  personalizado .
ÅÊŪŜƞĠƄĨƐ digitais , como grupos  de WhatsApp, ĨƐƘęŪ sendo adotadas  para melhorar  

alcance .
ÅIndicadores de impacto  e performance permanecem  os mesmos; faturamento  e 

produtividade  ƐęŪ os principais .
ÅNenhum projeto  analisado  no ano passado āƴāţĠŪƞ para ţāĝŇŪţāŜŇǃāĠęŪ.

EŜĨƐɌŇŢƆŜĨŢĨţƘāƉāŢɌƞŢɌŢĩƘŪģŪɌģĨɌāƘĨţģŇŢĨţƘŪɌ
ĜāƐĨāģŪɌĨŢɌģŇāľţūƐƘŇĝŪɌĝŪŜĨƘŇƴŪȡɌĝŪŢŪɌĝŪŢɌāƉƘĨƐęŪƐȡɌ
seguido de um atendimento personalizado. Isso 
permite a ŇģĨţƘŇĽŇĝāĠęŪɌģĨɌţŪƴāƐɌģĨŢāţģāƐɌ
anualmente, visando oferecer consultorias 
customizadas e inovadoras, adaptando -ƐĨɌĒƐɌ
ţĨĝĨƐƐŇģāģĨƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝāƐɌģŪƐɌľƉƞƆŪƐɌĨɌƐĨƘŪƉĨƐȠ

O impacto dos projetos do ano passado se manteve 
conforme o esperado, destacando a ŇŢƆŪƉƘĉţĝŇāɌģŪɌ
ƉĨŜāĝŇŪţāŢĨţƘŪɌƆƉūƺŇŢŪɌĝŪŢɌŪƐɌľƉƞƆŪƐɌāƘĨţģŇģŪƐȠɌEŜĨƐɌ
ƘĬŢɌģŇĽŇĝƞŜģāģĨɌĝŪŢɌƐŪŜƞĠƄĨƐɌĝŪţƴĨţĝŇŪţāŇƐȡɌmas um 
āĝŪŢƆāţŃāŢĨţƘŪɌĝŪţƘŉţƞŪɌĽāĝŇŜŇƘāɌŪɌāƘĨţģŇŢĨţƘŪȠɌEƐƘĨɌ
āţŪȡɌŃŪƞƴĨɌŢāŇŪƉɌāģĨƐęŪɌāŪɌĨģŇƘāŜȡɌľƉāĠāƐɌĒɌŢĨŜŃŪƉɌ
ĨƐƘƉƞƘƞƉāĠęŪɌĨɌāŪɌĽŪƉƘāŜĨĝŇŢĨţƘŪɌģŪɌƉĨŜāĝŇŪţāŢĨţƘŪȡɌ
ŢŪƐƘƉāţģŪɌƈƞĨɌŪƐɌľƉƞƆŪƐɌƆŪģĨŢɌāĝĨƐƐāƉɌŪƐɌƐĨƉƴŇĠŪƐɌ
do Sebrae a qualquer momento.

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌa entrevista



panorama
ÅA economia  criativa  em Sergipe cresce , mas enfrenta  

desafios , como a informalidade  que impede o acesso ao 
Sebrae.
Å{ƞģāţĠāƐ recentes  priorizam  segmentos , separando  o 

artesanato  e focando  em ĂƉĨāƐ como games.
ÅO Sebrae Sergipe visa fortalecer  a economia  criativa  em 

parceria  com o governo  estadual , mapeando  o setor  para 
ŇţƘĨƉƴĨţĠƄĨƐ futuras , como roteiros  integrados  para festejos  
tradicionais  e ƴāŜŪƉŇǃāĠęŪ da cultura  durante  o ano.

Å ĝĨƐƐŪɌĨɌľĨƐƘęŪɌģāƐɌŜĨŇƐɌģĨɌŇţĝĨţƘŇƴŪȠ
Å@ŇĽŇĝƞŜģāģĨƐɌţāɌƆƉĨƐƘāĠęŪɌģĨɌĝŪţƘāƐɌāƆūƐɌĝāƆƘāĠęŪɌģĨɌ

recursos.
ÅYāŜƘāɌģĨɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪȡɌĝŪŢŪɌāƞƐĬţĝŇāɌģĨɌ:|ÀqȠ
ÅÀĨƉĝĨƆĠęŪɌģĨɌāŢāģŪƉŇƐŢŪɌĨţƘƉĨɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐȠ
ÅBarreiras para o desenvolvimento e fortalecimento 
ģŪƐɌţĨľūĝŇŪƐȠ

desafios das MPES

ÅcģĨţƘŇĽŇĝāĠęŪɌģĨɌŢƞţŇĝŉƆŇŪƐɌĝŪŢɌƉĨĝƞƉƐŪƐɌģĨɌŜĨŇƐɌģĨɌŇţĝĨţƘŇƴŪ
ÅÀƉŪŢŪĠęŪɌģĨɌĝƞƉƐŪƐɌƆāƉāɌĝāƆāĝŇƘāƉɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐɌĨŢɌ
ƆƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌƆƉĨƐƘāĠęŪɌģĨɌĝŪţƘāƐ
Å ŜŇţŃāŢĨţƘŪɌģĨɌģĨŢāţģāƐɌģāɌĝāģĨŇāɌƆƉŪģƞƘŇƴāɌĝŪŢɌƆŪŜŉƘŇĝāƐɌ
ƆƟĜŜŇĝāƐ
Å:ŪŜāĜŪƉāĠęŪɌĝŪŢɌŪɌľŪƴĨƉţŪɌƆāƉāɌĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌŪɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌ

do setor e minimizar dificuldades do mercado

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
Å|ŪƴāƐɌƆāƉĝĨƉŇāƐɌĨƐƘƉāƘĩľŇĝāƐɌĨɌƉĨģĨƐɌĝŪŜāĜŪƉāƘŇƴāƐɌĽŪƉāŢɌ
ĽŪƉŢāģāƐȡɌĨţƴŪŜƴĨţģŪɌāƐƐŪĝŇāĠƄĨƐɌģŪƐɌƐĨƘŪƉĨƐɌ
audiovisual, Games e TIC, fortalecendo a economia criativa 
ƉĨľŇŪţāŜɌĝŪŢɌĽŪĝŪɌĨŢɌŇţŪƴāĠęŪɌĨɌƘĨĝţŪŜŪľŇāȠ
ÅOs projetos de trilhas de conhecimento com mentoria 
ŢŪƐƘƉāƉāŢɌĜŪţƐɌƉĨƐƞŜƘāģŪƐɌāŪɌŇţĝĨţƘŇƴāƉɌāɌŇţŪƴāĠęŪɌţāƐɌ
empresas de economia criativa, especialmente para os 
segmentos mais fortalecidos como o de games. 

resultados

ÅApesar das dificuldades com o compromisso dos 
ĨŢƆƉĨƐĂƉŇŪƐȡɌāɌƐĨľŢĨţƘāĠęŪɌĨɌŇŢƆŜĨŢĨţƘāĠęŪɌģāƐɌƘƉŇŜŃāƐɌ
de conhecimento ajudaram a melhorar o monitoramento e 
āɌāƘƞāĠęŪɌģŇƉĨƘāɌţŪƐɌƆƉŪĜŜĨŢāƐɌģāƐɌĨŢƆƉĨƐāƐȠɌ
ÅNo entanto, desafios como o comprometimento dos 
ĨŢƆƉĨƐĂƉŇŪƐɌƆĨƉŢāţĨĝĨŢɌĨɌāŇţģāɌţęŪɌĽŪƉāŢɌ
ŇŢƆŜĨŢĨţƘāģāƐɌţŪƴāƐɌƐŪŜƞĠƄĨƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝāƐɌƆāƉāɌŇƐƐŪE
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Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌÊĨƉľŇƆĨɌŇģĨţƘŇĽŇĝāɌƘĨţģĬţĝŇāƐɌţāɌĨĝŪţŪŢŇāɌ
ĝƉŇāƘŇƴāɌƆŪƉɌŢĨŇŪɌģĨɌƐĨŢŇţĂƉŇŪƐȡɌƆĨƐƈƞŇƐāƐɌĝŪţƐƘāţƘĨƐɌĨɌ
ƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪɌĨŢɌĨƴĨţƘŪƐɌƉĨŜāĝŇŪţāģŪƐɌāŪɌƐĨƘŪƉȠ
ÅEŢɌǑǏǑǓȡɌĽŪŇɌŜāţĠāģŪɌƞŢɌāƆŜŇĝāƘŇƴŪɌŪƞɌƐŇƘĨɌƉĨƐƆŪţƐŇƴŪɌ
ŜŪĝāŜɌƆāƉāɌĝŪţĨĝƘāƉɌĨŢƆƉĨƐĂƉŇŪƐɌģāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌ
ĝŪŢɌƆŪƘĨţĝŇāŇƐɌĝŜŇĨţƘĨƐȡɌāŇţģāɌƈƞĨɌĨƐƘāɌŇţŇĝŇāƘŇƴāɌţęŪɌ
seja do Sebrae.



Sebrae Sergipe
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ
¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐ

Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌƆāƐƐŪƞɌāɌāģŪƘāƉɌƞŢāɌŜūľŇĝāɌƐĨľŢĨţƘāģāɌƆāƉāɌŪɌ
atendimento, ampliando o alcance e incluindo mais 
empreendedores na economia criativa.
Å ƘĩɌŪɌŢŪŢĨţƘŪȡɌţęŪɌŃŪƞƴĨɌŢƞģāţĠāƐɌƐŇľţŇĽŇĝāƘŇƴāƐɌŪƞɌ
ĝŪţƘƉŇĜƞŇĠƄĨƐɌţŪƴāƐɌƈƞĨɌƐĨɌģĨƐƘāƈƞĨŢȠ
ÅYŪĝŪɌţŪɌĽŪƉƘāŜĨĝŇŢĨţƘŪɌģāɌľŪƴĨƉţāţĠāɌĨƐƘāģƞāŜɌĨɌţāɌŢĨŜŃŪƉŇāɌ

das oportunidades de mercado para empreendedores.
ÅcţƘƉŪģƞĠęŪɌģĨɌƘƉŇŜŃāƐɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇģāƐɌƆĨŜŪɌÊāĜĨƉɌ|āĝŇŪţāŜȡɌ
ŪĽĨƉĨĝĨţģŪɌĽŪƉŢāĠęŪɌĨƐƘƉƞƘƞƉāģāɌƆāƉāɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐɌģāɌ
ĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāȡɌāŖƞģāţģŪɌţāɌƐƞƆĨƉāĠęŪɌģĨɌģŇĽŇĝƞŜģāģĨƐɌĨɌ
ŇţŪƴāĠęŪȠ
ÅLevantamento das necessidades dos empreendedores, 

especialmente em ticket games, resultando no desenvolvimento 
de trilhas de conhecimento e mentoria.
Å@ĨɌǑǏǑǒɌƆāƉāɌǑǏǑǓȡɌŃŪƞƴĨɌƞŢāɌƈƞĨģāɌţŪɌĽāƘƞƉāŢĨţƘŪɌģĨƴŇģŪɌĒɌ
ŢĂɌŇţƘĨƉƆƉĨƘāĠęŪɌģĨɌƞŢāɌƆĨƐƈƞŇƐāɌģĨɌŢĨţƐƞƉāĠęŪɌƉĨŜāĝŇŪţāģāɌāɌ
um edital de economia criativa.

Entre as iniciativas promovidas pelo SEBRAE Nordeste, destaca -se o 
ĝƞƉƐŪɌģĨɌŇģĨāĠęŪɌĨɌƆƉŪƘŪƘŇƆāľĨŢɌƴŪŜƘāģŪɌƆāƉāɌţĨľūĝŇŪƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐȡɌŪţģĨɌ
o Sebrae Sergipe foi participante, permitindo que os participantes 
ƐāŇāŢɌĝŪŢɌƐĨƞƐɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌƆŜāţŪƐɌģĨɌāĠęŪɌƆƉŪţƘŪƐɌƆāƉāɌŪɌ
desenvolvimento de produtos, incluindo grupos de artesanato.

¤ƞƘƉāɌāĠęŪɌƐŇľţŇĽŇĝāƘŇƴāɌĩɌŪɌŢāƆĨāŢĨţƘŪɌģāɌĝāģĨŇāɌƆƉŪģƞƘŇƴāɌģŪɌÊęŪɌ
qŪęŪȡɌƈƞĨɌƴŇƐāɌģĨƐĨţƴŪŜƴĨƉɌƉŪƘĨŇƉŪƐɌŇţƘĨľƉāģŪƐɌţāɌƉĨľŇęŪɌ|ŪƉģĨƐƘĨȡɌ
valorizando a cultura local ao longo do ano.

Recentemente, o projeto anterior denominado "Sergipe Criativo" foi 
ĨţĝĨƉƉāģŪɌĨɌƐƞĜƐƘŇƘƞŉģŪɌƆŪƉɌƞŢɌāƘĨţģŇŢĨţƘŪɌŢāŇƐɌĽŪĝāģŪɌĨŢɌ
āƘŇƴŇģāģĨƐȡɌƐĨŢɌƞŢɌţŪŢĨɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪȠɌ:ŪţƘƞģŪȡɌŪɌŪĜŖĨƘŇƴŪɌƆƉŇţĝŇƆāŜɌģĨɌ
ĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌāɌĝŪŢƆĨƘŇƘŇƴŇģāģĨɌģŪƐɌƆĨƈƞĨţŪƐɌţĨľūĝŇŪƐɌƆĨƉŢāţĨĝĨȠɌ Ɍ
ƐĨľŢĨţƘāĠęŪɌģŪƐɌƆƟĜŜŇĝŪƐɌāƘĨţģŇģŪƐɌĽŪŇɌāŢƆŜŇāģāȡɌŪĽĨƉĨĝĨţģŪɌāĝĨƐƐŪɌ
āɌƞŢɌŢāŇŪƉɌţƟŢĨƉŪɌģĨɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐȠ

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌāɌĨţƘƉĨƴŇƐƘā



Centro Oeste : Brasília, Goiás, Mato 
Grosso e Mato Grosso do Sul

Em 9ƉāƐŉŜŇāȡɌŪɌÊĨĜƉāĨɌāƘƞāɌĨƐƘƉāƘĨľŇĝāŢĨţƘĨɌţāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāȡɌƐĨƘŪƉɌƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪɌţŪɌ@YȡɌģĨƐĨţƴŪŜƴĨţģŪɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĨŢɌāƉƘĨƐāţāƘŪȡɌ
ƘƞƉŇƐŢŪɌĨɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŜɌƆāƉāɌĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌƆĨƈƞĨţŪƐɌţĨľūĝŇŪƐȠɌ ƆĨƐāƉɌģŪƐɌģĨƐāĽŇŪƐɌĝŪŢŪɌŜŇŢŇƘāĠęŪɌģĨɌƆĨƐƐŪāŜɌĨɌĽāŜƘāɌģĨɌĝŪţƐƞŜƘŪƉĨƐ 
especializados, a ŪƉľāţŇǃāĠęŪɌƘƉāĜāŜŃāɌĨŢɌƉĨģĨɌĝŪŢɌƆāƉĝĨŇƉŪƐɌŜŪĝāŇƐȡɌƞƘŇŜŇǃāţģŪɌŢĨƘŪģŪŜŪľŇāƐɌƆāƉƘŇĝŇƆāƘŇƴāƐɌĨɌƐŪŜƞĠƄĨƐɌ
customizadas para impulsionar o ecossistema empreendedor do Distrito Federal.

A āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨɌZŪŇĂƐɌna economia criativa tem se caracterizado pelo apoio a iniciativas pontuais em segmentos como 
āƞģŇŪƴŇƐƞāŜȡɌāƉƘĨƐɌƴŇƐƞāŇƐɌĨɌŢŪģāɌāƞƘŪƉāŜȠɌEŢĜŪƉāɌţęŪɌƆŪƐƐƞāɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐɌĨƐƘƉƞƘƞƉāģŪƐɌāƘƞāŜŢĨţƘĨȡɌƐƞāɌāƘƞāĠęŪɌƘĨŢɌƐŇdo 
ŢāƉĝāģāɌƆĨŜŪɌāƘĨţģŇŢĨţƘŪɌĒƐɌģĨŢāţģāƐɌģŪɌƐĨƘŪƉɌĨɌƆĨŜāɌƘĨţƘāƘŇƴāɌģĨɌāƆƉŪƺŇŢāƉɌŪƐɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐȡɌāŇţģāɌƈƞĨɌāɌĽāŜƘāɌ
ģĨɌŇţƘĨƉĨƐƐĨɌĝŪţƐŪŜŇģāģŪɌƆŪƉɌƆāƉƘĨɌģĨƐƐĨƐɌĨŢƆƉĨƐĂƉŇŪƐɌƘĨţŃāɌŜŇŢŇƘāģŪɌāɌĝŪţƘŇţƞŇģāģĨɌģĨɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌŢāŇƐɌāŢƆŜŪƐɌĨɌĨƐƘƉāƘĩľŇĝŪƐȠ

Em Mato GrossoȡɌŪɌÊĨĜƉāĨɌāƘƞāɌţāɌĨƐƘƉƞƘƞƉāĠęŪɌģāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāȡɌĝŪŢɌĽŪĝŪɌĨŢɌāƉƘĨƐāţāƘŪȡɌŢƟƐŇĝāȡɌāƉƘĨƐɌƆŜĂƐƘŇĝāƐȡɌ
āƞģŇŪƴŇƐƞāŜɌĨɌľāŢĨƐȠɌ ɌƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŜŇǃāĠęŪɌģŪƐɌāƉƘŇƐƘāƐɌŜŪĝāŇƐɌĩɌƆƉŇŪƉŇģāģĨȡɌĝŪŢɌāĠƄĨƐɌĝŪŢŪɌĨƺƆŪƐŇĠƄĨƐɌţŪɌ{ƞƐĨƞɌ|āĝŇŪţāŜɌ
ȱ9ƉāƐŉŜŇāȲɌĨɌĝŪţĨƺęŪɌĝŪŢɌƆŪŜŪƐɌģĨɌƉĨĽĨƉĬţĝŇāȡɌĝŪŢŪɌŪɌģĨɌÊęŪɌÀāƞŜŪȡɌƆāƉāɌƘƉāǃĨƉɌŇţŪƴāĠęŪɌĨɌāĝĨƐƐŪɌāɌŢĨƉĝāģŪƐȠɌɌ

No Mato Grosso do Sul , o trabalho concentra -ƐĨɌĨŢɌľĨƐƘęŪȡɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪɌĨɌāĝĨƐƐŪɌāɌĝƉĩģŇƘŪɌƆāƉāɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐȠɌA 
āƉƘŇĝƞŜāĠęŪɌĝŪŢɌƉĨģĨƐɌĨɌƐĨĝƉĨƘāƉŇāƐɌģĨɌĝƞŜƘƞƉāɌāŢƆŜŇāɌŪɌāŜĝāţĝĨɌģāƐɌāĠƄĨƐȡɌāŖƞģāţģŪɌāɌƐƞƆĨƉāƉɌģĨƐāĽŇŪƐɌĝŪŢŪɌƈƞāŜŇģāģĨɌģĨɌ
ƐĨƉƴŇĠŪƐɌĨɌĨƺƆāţƐęŪɌģĨɌŢĨƉĝāģŪƐȠɌɌ

¤ƐɌĨƐƘāģŪƐɌāģŪƘāŢɌĨƐƘƉāƘĩľŇāƐɌƉĨľŇŪţāŜŇǃāģāƐȡɌĝŪŢĜŇţāţģŪɌŇţŇĝŇāƘŇƴāƐɌƆƉĨƐĨţĝŇāŇƐɌĨɌŪţŜŇţĨɌƆāƉāɌāƘĨţģĨƉɌĒƐɌģĨŢāţģāƐɌŜŪĝāŇƐȠɌ Ɍ
ĝŪŜāĜŪƉāĠęŪɌĝŪŢɌƆŪŜŪƐɌĝŪţƐāľƉāģŪƐɌĨɌa ŇŢƆŜĨŢĨţƘāĠęŪɌģĨɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĝŪţŖƞţƘŪƐɌƐęŪɌƴŇƐƘāƐɌĝŪŢŪɌĨƐƐĨţĝŇāŇƐɌƆāƉāɌĝŪţƐŪŜŇģāƉɌŪɌƐĨƘŪƉɌ
ţāɌƉĨľŇęŪȠ



panorama
Å ɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌţŪɌÊĨĜƉāĨɌ9ƉāƐŉŜŇāɌĽŪĝāɌţāɌĝƉŇāƘŇƴŇģāģĨɌ
ĝŪŢŪɌƆƉŇţĝŇƆāŜɌāƘŇƴŪɌƆāƉāɌƘƉāţƐĽŪƉŢāĠęŪɌƐŪĝŇāŜȡɌĝƞŜƘƞƉāŜɌĨɌ
ĨĝŪţŭŢŇĝāȠɌ¤ƐɌƐĨľŢĨţƘŪƐɌƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪƐȡɌāŜŇţŃāģŪƐɌĝŪŢɌƆŪŜŉƘŇĝāƐɌ
ƆƟĜŜŇĝāƐɌĨɌƘĨţģĬţĝŇāƐȡɌŇţĝŜƞĨŢȢ gastronomia, artesanato, 
arquitetura e design, TIC e turismo (de forma transversal).
ÅObjetiva -ƐĨɌāƞŢĨţƘāƉɌāɌĝŪŢƆĨƘŇƘŇƴŇģāģĨȡɌƈƞāŜŇĽŇĝāĠęŪɌĨɌŪɌ
ģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌƐƞƐƘĨţƘĂƴĨŜɌģŪƐɌƐĨľŢĨţƘŪƐȡɌƐĨŢƆƉĨɌĝŪŢɌ
āƘƞāĠęŪɌŪƉľĉţŇĝāɌĨɌĝƉĨƐĝĨţƘĨȠ

ÅYāŜƘāɌģĨɌƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŜŇǃāĠęŪɌĨɌģŇĽŇĝƞŜģāģĨɌĨŢɌĨţƺĨƉľāƉɌŪɌ
ţĨľūĝŇŪɌĝŪŢŪɌƴŇĂƴĨŜȠ
Å@ĨƆĨţģĬţĝŇāɌģĨɌƉĨĝƞƉƐŪƐɌƆƟĜŜŇĝŪƐɌĨɌƆƉŪĜŜĨŢāƐɌģĨɌ

sustentabilidade financeira.
ÅEmpreendedores conciliando com outros empregos, sem 
ģĨģŇĝāĠęŪɌĨƺĝŜƞƐŇƴāȠ
ÅPouco conhecimento de mercado e dificuldade em expandir o 
ƆƟĜŜŇĝŪȠ
ÅcţƐƘāĜŇŜŇģāģĨɌţāƐɌƆŪŜŉƘŇĝāƐɌƆƟĜŜŇĝāƐɌģŪɌƐĨƘŪƉȠ
Å@ŇĽŇĝƞŜģāģĨɌĨŢɌĽŪƉŢāƉɌĨɌƉĨƘĨƉɌƆƟĜŜŇĝŪɌĝŪţƐƞŢŇģŪƉȠ

desafios das MPES

ÅÊƞƆĨƉāɌŪƐɌƐĨƞƐɌģĨƐāĽŇŪƐɌƆŪƉɌŢĨŇŪɌģĨɌƞŢɌƘƉāĜāŜŃŪɌĝŪţƘŉţƞŪɌ
ĨɌƉĨţŪƴāģŪɌŖƞţƘŪɌāŪƐɌƐĨľŢĨţƘŪƐɌƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪȠɌ
Å ģāƆƘāɌƐƞāƐɌƐŪŜƞĠƄĨƐɌĒƐɌţĨĝĨƐƐŇģāģĨƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝāƐɌģāɌ

economia criativa, exercitando a criatividade. 
administrativa para contornar burocracias internas.
ÅFortalece parcerias que ampliam sua capacidade de 
āƘƞāĠęŪȡɌƐĨŢƆƉĨɌĝŪŢɌĽŪĝŪɌĨŢɌĨţƘƉĨľāɌģĨɌƴāŜŪƉɌĨɌ
ƉĨŜĨƴĉţĝŇāɌƆāƉāɌŪƐɌƆĨƈƞĨţŪƐɌţĨľūĝŇŪƐɌŜŪĝāŇƐȠɌ

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
ÅO Sebrae atua de forma personalizada, estabelecendo 
ƆāƉĝĨƉŇāƐɌĝŪŢɌūƉľęŪƐɌĝŪŢŪɌāɌÊĨĝƉĨƘāƉŇāɌģĨɌÒƞƉŇƐŢŪȡɌ
YĨĝŪŢĩƉĝŇŪȡɌÊEÊ:ȡɌƐŇţģŇĝāƘŪƐɌĨɌāƐƐŪĝŇāĠƄĨƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝāƐȡɌ
como a Abra Filmes, para projetos no audiovisual.
ÅFɌĝŪţƐŇģĨƉāģŪɌƞŢɌƆāƉĝĨŇƉŪɌĨƐƐĨţĝŇāŜɌƆāƉāɌŪɌ
ģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌĨɌģŇĂŜŪľŪɌĨŢɌģŇƴĨƉƐāƐɌĂƉĨāƐȡɌƆƉŪŢŪƴĨţģŪɌ
āɌŇţƘĨľƉāĠęŪɌĨɌŪɌĽŪƉƘāŜĨĝŇŢĨţƘŪɌģāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌŜŪĝāŜȠ

resultados
ÅÃĨţŪƴāĠęŪɌĨɌƈƞāŜŇĽŇĝāĠęŪɌĝŪţƘŉţƞāɌľāƉāţƘĨŢɌĨţƘƉĨľāƐɌ
āŜŇţŃāģāƐɌĒƐɌţĨĝĨƐƐŇģāģĨƐɌāƘƞāŇƐɌģŪɌŢĨƉĝāģŪȣ
Å ŢƆŜŇāĠęŪɌģŪɌţƟŢĨƉŪɌģĨɌĨŢƆƉĨƐāƐɌāƘĨţģŇģāƐȣ
Å@ĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌģŪɌƘĨƉƉŇƘūƉŇŪɌĨɌģŪƐɌƐĨƘŪƉĨƐɌ
ƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪƐȣ
Å:ŪţƐƘƉƞĠęŪɌģĨɌĨĝŪƐƐŇƐƘĨŢāƐɌĝŪŜāĜŪƉāƘŇƴŪƐɌĝŪŢɌ
ŢƟŜƘŇƆŜŪƐɌƆāƉĝĨŇƉŪƐɌŇţƐƘŇƘƞĝŇŪţāŇƐȣɌE
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ
Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌ@YɌŇģĨţƘŇĽŇĝāɌƘĨţģĬţĝŇāƐɌĝŪŢĜŇţāţģŪɌāţĂŜŇƐĨɌ
ľŜŪĜāŜȡɌŪĜƐĨƉƴāĠęŪɌŜŪĝāŜɌĨɌŇţƘĨƉāĠęŪɌģŇƉĨƘāɌĝŪŢɌ
ĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐɌƆāƉāɌģŇƉĨĝŇŪţāƉɌāĠƄĨƐɌţŪɌƘĨƉƉŇƘūƉŇŪȠ
ÅO Sebrae-@YɌƆƉŪŢŪƴĨɌŇţŪƴāĠęŪɌĨɌƘĨĝţŪŜŪľŇāɌţāɌĨĝŪţŪŢŇāɌ
ĝƉŇāƘŇƴāɌƆŪƉɌŢĨŇŪɌģĨɌĝāƆāĝŇƘāĠƄĨƐȡɌĝŪţƐƞŜƘŪƉŇāƐȡɌĝŪţĨƺƄĨƐɌ
ĨƐƘƉāƘĩľŇĝāƐɌĨɌĨƐƘŉŢƞŜŪɌāɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĝŪŜāĜŪƉāƘŇƴŪƐȡɌ
āģāƆƘāţģŪɌƐŪŜƞĠƄĨƐɌĒƐɌţĨĝĨƐƐŇģāģĨƐɌģŪƐɌ
empreendedores.



Sebrae Brasília
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ ¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐȢ

Å ĠƄĨƐɌŇţģŇƴŇģƞāŇƐɌĨɌŇţƘĨľƉāģāƐɌĨţƘƉĨɌĝāģĨŇāƐɌȱĝŪŢŪɌģĨƐŇľţȡɌľāƐƘƉŪţŪŢŇāɌĨɌ
artesanato) potencializam o impacto da economia criativa no DF.
Å|ĨĝĨƐƐŇģāģĨɌģĨɌƐŪŜƞĠƄĨƐɌŢāŇƐɌƐĨľŢĨţƘāģāƐɌĨɌƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŇƐɌĨƐƆĨĝŇāŜŇǃāģŪƐȡɌ
ŢāƐɌŃĂɌģŇĽŇĝƞŜģāģĨƐɌĨŢɌŪĽĨƉĨĝĬ-ŜāƐɌģĨɌĽŪƉŢāɌĝŪţƘŉţƞāȠ
ÅcţŇĝŇāƘŇƴāƐɌƐęŪɌƉĨţŪƴāģāƐɌĨɌƈƞāŜŇĽŇĝāģāƐɌāɌĝāģāɌāţŪɌƆāƉāɌŢĨŜŃŪƉɌāƘĨţģĨƉɌŪƐɌ
ƆƟĜŜŇĝŪƐȠ
ÅIndicadores de impacto: aumento de faturamento das MPEs e NPS 
ȱƐāƘŇƐĽāĠęŪȲȠ
Å|ęŪɌŃĂɌĜāƉƉĨŇƉāƐɌĽŪƉŢāŇƐɌģĨɌāĝĨƐƐŪɌāŪƐɌƆƉŪŖĨƘŪƐȡɌŢāƐɌŪɌģesconheci mento 
ƐŪĜƉĨɌāƐɌāĠƄĨƐɌģŪɌÊĨĜƉāĨɌŜŇŢŇƘāɌāɌƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪȠ
Å@ŇĽŇĝƞŜģāģĨƐɌŪƆĨƉāĝŇŪţāŇƐɌƐęŪɌāɌŜŇŢŇƘāĠęŪɌģĨɌƆĨƐƐŪāŜɌƈƞāŜŇĽŇĝāģŪȡɌľĨƐƘŪƉĨƐɌ

sobrecarregados e falta de consultores especializados.
ÅIndicadores superados, com fortalecimento do ecossistema criativo por 

meio de atendimentos individuais e coletivos.
ÅÃĨƆŜŇĝāĜŇŜŇģāģĨɌŜŇŢŇƘāģāɌƆŪƉƈƞĨɌŪƐɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌƐęŪɌŢƞŇƘŪɌŜŇľāģŪƐɌāŪɌƘĨƉƉŇƘūƉŇŪȡɌ
ŢāƐɌƐŪŜƞĠƄĨƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝāƐɌȱĝŪŢŪɌƆƉĬŢŇŪƐɌģĨɌāƉƘĨƐāţāƘŪɌŪƞɌƘƞƉŇƐŢŪȲɌƆŪģĨŢɌ
ser adaptadas nacionalmente.
ÅÀāƉāɌƉĨƆŜŇĝāĠęŪȡɌĩɌţĨĝĨƐƐĂƉŇŪɌƘĨƉɌƞŢāɌĨƐƘƉƞƘƞƉāɌŢĨƘŪģŪŜūľŇĝāɌĝŜāƉāɌĨɌ
ĽŜĨƺŉƴĨŜȠ
ÅÊĨľŢĨţƘŪƐɌţęŪɌāƘĨţģŇģŪƐɌȹ Audiovisual, games e moda autoral tiveram 
ƆŪƞĝāɌŪƞɌţĨţŃƞŢāɌāĠęŪɌģŇƉĨƘāɌţŪɌƟŜƘŇŢŪɌāţŪȠ

¤ƐɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƐęŪɌ9ƉāƐŉŜŇāɌ@ĨƐƘŇţŪɌÒƞƉŉƐƘŇĝŪɌ
Inteligente  e ÒƞƉŇƐŢŪɌģĨɌ|āƘƞƉĨǃāɌĨɌÀƉŪģƞĠęŪɌ
Associada ao Turismo.  O objetivo principal desses 
ƆƉŪŖĨƘŪƐɌĩɌŪɌāƞŢĨţƘŪɌģāɌĝŪŢƆĨƘŇƘŇƴŇģāģĨɌģŪƐɌƆĨƈƞĨţŪƐɌ
ţĨľūĝŇŪƐɌĨɌŪɌĽŪƉƘāŜĨĝŇŢĨţƘŪɌĨɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌģŪɌ
ƘĨƉƉŇƘūƉŇŪɌģŪɌ@ŇƐƘƉŇƘŪɌYĨģĨƉāŜȠɌEŜĨƐɌƴŇƐāŢɌƈƞāŜŇĽŇĝāƉɌŪƐɌ
ƆĨƈƞĨţŪƐɌţĨľūĝŇŪƐɌţāƐɌĝāģĨŇāƐɌƆƉŪģƞƘŇƴāƐȡɌĝŪŢɌĬţĽāƐĨɌ
no fortalecimento territorial. Os segmentos atendidos 
incluem a economia criativa, como artesanato, turismo, 
gastronomia, arquitetura, design, startups e TIC.

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌāɌĨţƘƉĨƴŇƐƘā



panorama
Å ɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĨŢɌZŪŇĂƐɌĝƉĨƐĝĨȡɌŢāƐɌāŇţģāɌĩɌĽƉāľŢĨţƘāģāɌ

e pouco compreendida, com empreendedores atuando 
isoladamenƘĨɌĨɌƐĨŢɌƴŇƐęŪɌŇţƘĨľƉāģāɌģŪɌƐĨƘŪƉȠ
Å¤ƐɌƘƉĬƐɌƐĨľŢĨţƘŪƐɌŢāŇƐɌģĨƐƘāĝāģŪƐɌĨŢɌZŪŇĂƐɌƐęŪɌaudiovisual, 

artes visuais e games. 
ÅØŢɌģŪƐɌŪĜŖĨƘŇƴŪƐɌƆāƉāɌŪɌĽƞƘƞƉŪɌĩɌĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌāɌŪƉľāţŇǃāĠęŪɌģŪɌ
ƐĨƘŪƉȡɌģĨƐĨţƴŪŜƴĨƉɌƞŢāɌĨƐƘƉāƘĩľŇāɌāƐƐĨƉƘŇƴāɌģĨɌāƘƞāĠęŪɌĨɌ
ƉĨƘŪŢāƉɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐɌƆāƉāɌāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāȠɌ

ÅYāŜƘāɌģĨɌŇţƘĨƉĨƐƐĨɌƆĨŜāɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪȡɌĨƐƆĨĝŇāŜŢĨţƘĨɌ
entre os artistas visuais, que preferem atuar na 
ŇţĽŪƉŢāŜŇģāģĨɌƐĨŢɌ:|ÀqɌŪƞɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪɌāģĨƈƞāģāȠ
Å@ĨƐŪƉľāţŇǃāĠęŪɌģŪɌƐĨƘŪƉȡɌĝŪŢɌľƉƞƆŪƐɌƆŪƞĝŪɌ

estruturados na economia criativa.
ÅFalta de incentivos financeiros, levando os 

empreendedores a buscarem projetos de forma 
ĝŪţƐƘāţƘĨȡɌĨŢĜŪƉāɌŢƞŇƘŪƐɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌţęŪɌƘĨţŃāŢɌ
sucesso.

desafios das MPES

ÅEŢɌǑǏǑǓȡɌŪɌÊĨĜƉāĨɌZŪŇĂƐɌţęŪɌŇŢƆŜĨŢĨţƘŪƞɌāĠƄĨƐɌ
diretas para superar esses desafios, apenas apoiou 
āŜľƞţƐɌĨƴĨţƘŪƐɌĝŪŢɌŪĜŖĨƘŇƴŪƐɌģĨɌģŇƴƞŜľāĠęŪȡɌŢĨŜŃŪƉŇāɌ
ģŪɌƐĨľŢĨţƘŪɌĨɌāƆƉŪƺŇŢāĠęŪɌĝŪŢɌŪƐɌľƉƞƆŪƐȡɌŢāƐɌƐĨŢɌ
ŇţƘĨƉƴĨţĠƄĨƐɌģŇƉĨƘāƐɌƆāƉāɌāɌŢĨŜŃŪƉŇāɌĨƐƘƉƞƘƞƉāŜɌģĨƐƐĨɌ
ĝĨţĂƉŇŪȠ

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
Å|ŪɌƟŜƘŇŢŪɌāţŪȡɌţęŪɌŃŪƞƴĨɌţŪƴāƐɌƆāƉĝĨƉŇāƐɌƆāƉāɌĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌāɌ
ĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĨŢɌZŪŇĂƐɌģĨƴŇģŪɌĒɌĽāŜƘāɌģĨɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌ
estruturados.
ÅOs impactos concretos dos projetos de economia criativa 
ĽŪƉāŢɌŜŇŢŇƘāģŪƐɌģĨƴŇģŪɌĒɌģĨƐĝŪţƘŇţƞŇģāģĨɌģŪɌƆƉŪŖĨƘŪɌ
ĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪɌŇţŇĝŇāģŪɌĨŢɌǑǏǑǑȡɌƈƞĨɌţęŪɌāƴāţĠŪƞɌĝŪţĽŪƉŢĨɌ
esperado. 

resultados
Å¤ƐɌƉĨƐƞŜƘāģŪƐɌāŜĝāţĠāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĽŪƉāŢɌ
ŜŇŢŇƘāģŪƐȡɌĝŪŢɌŢāŇŪƉɌĽŪĝŪɌĨŢɌāĠƄĨƐɌƆŪţƘƞāŇƐȡɌģĨƴŇģŪɌĒɌ
ĜāŇƺāɌāģĨƐęŪɌģŪƐɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐɌŜŪĝāŇƐɌĨɌĒɌĽāŜƘāɌģĨɌ
conti nuidade dos projetos principais. 
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ

Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌZŪŇĂƐɌāƘƞāŜŢĨţƘĨɌţęŪɌƆŪƐƐƞŇɌŢĩƘŪģŪƐɌƆāƉāɌ
ŇģĨţƘŇĽŇĝāƉɌƘĨţģĬţĝŇāƐɌţāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāȡɌƆŪŇƐɌƞŢɌ
ƆƉŪŖĨƘŪɌāţƘĨƉŇŪƉɌţęŪɌĽŪŇɌĝŪţƘŇţƞāģŪȠɌÊĨŢɌĨƐƐĨɌƆƉŪŖĨƘŪȡɌţęŪɌ
ŃŪƞƴĨɌƆƉŪŢŪĠęŪɌģĨɌŇţŪƴāĠęŪɌŪƞɌāģŪĠęŪɌģĨɌƘĨĝţŪŜŪľŇāƐɌ
ţŪƐɌĨŢƆƉĨĨţģŇŢĨţƘŪƐȡɌƈƞĨɌƐęŪɌāƘĨţģŇģŪƐɌāƆĨţāƐɌ
conforme demandas pontuais. A falta de projetos impede 
āɌŇŢƆŜĨŢĨţƘāĠęŪɌĨƐƘƉƞƘƞƉāģāɌģĨɌƘĨĝţŪŜŪľŇāɌĨɌŇţŪƴāĠęŪɌţŪɌ
setor.



Sebrae Goiás
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ ¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐȢ

Å¤ĜŖĨƘŇƴŪƐɌŢāţƘŇģŪƐɌɌĝŪŢɌĽŪĝŪɌţŪɌĝƉĨƐĝŇŢĨţƘŪɌĨŢɌĨƐĝāŜāɌĨɌŪƉľāţŇǃāĠęŪȡɌĝŪŢɌ
āƴāţĠŪƐɌţāɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪɌģŪƐɌƆāƉƘŇĝŇƆāţƘĨƐȠ
ÅíŇƐęŪɌĽƞƘƞƉāɌĝŪŢɌāɌƘĨţģĬţĝŇāɌģĨɌāƞŢĨţƘŪɌţŪɌţƟŢĨƉŪɌģĨɌĨŢƆƉĨƐĂƉŇŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌ

paralelas, dependendo de parceiros organizadores.
ÅImpacto na  economia cri atŇƴāɌāƘƉāƴĩƐɌģĨɌľāţŃŪƐɌĨŢɌƴāŜŪƉŇǃāĠęŪȡɌƴĨţģāƐȡɌ
ĨƺƆŪƐŇĠęŪɌĨɌƉĨĝŪţŃĨĝŇŢĨţƘŪɌĨĝŪţŭŢŇĝŪɌƆāƉāɌ{ÀEƐȠ
Å ŜƘāɌģĨŢāţģāɌĝŪŢɌŜŇƐƘāɌģĨɌĨƐƆĨƉāɌģĨƴŇģŪɌĒɌŜŇŢŇƘāĠęŪɌģĨɌĨƐƆāĠŪȡɌĝŪŢɌ
ĨƐĽŪƉĠŪƐɌƆāƉāɌĨƺƆāţƐęŪɌģŪɌĨƴĨţƘŪȠ
Å9ĨţĨĽŉĝŇŪƐɌƆāƉāɌŪɌÊĨĜƉāĨɌāƘƉāƴĩƐɌģŪɌĽŪƉƘāŜĨĝŇŢĨţƘŪɌģāɌŢāƉĝāɌĨɌŢāŇŪƉɌ
āƆƉŪƺŇŢāĠęŪɌĝŪŢɌŪɌƐĨľŢĨţƘŪɌĨɌĨŢƆƉĨƐĂƉŇŪƐȠ
Å@ŇĽŇĝƞŜģāģĨƐɌŪƆĨƉāĝŇŪţāŇƐɌƆĨƉƐŇƐƘĨŢɌƐĨŢɌţŪƴāƐɌƐŪŜƞĠƄĨƐɌŇŢƆŜĨŢĨţƘāģāƐȠ
Å|ęŪɌŃĂɌƆƉŪŖĨƘŪɌĽŪƉŢāŜɌţĨŢɌţŪƴŪƐɌŇţģŇĝāģŪƉĨƐɌāģŇĝŇŪţāģŪƐȠ
Å|ĨţŃƞŢɌāƴāţĠŪɌŇģĨţƘŇĽŇĝāģŪɌŪƞɌĝƉŇƘĩƉŇŪƐɌģĨĽŇţŇģŪƐɌƆāƉāɌƉĨƆŜŇĝāĠęŪɌŪƞɌ
ţāĝŇŪţāŜŇǃāĠęŪȠ

|ŪɌŢāƆĨāŢĨţƘŪɌģāƐɌāĠƄĨƐɌĨɌƆƉŪģƞƘŪƐɌģĨɌĨĝŪţŪŢŇāɌ
ĝƉŇāƘŇƴāɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇģŪƐɌƆĨŜŪɌÊĨĜƉāĨɌZŪŇĂƐȡɌāƘƞāŜŢĨţƘĨɌ
ţęŪɌŃĂɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐɌĨŢɌāţģāŢĨţƘŪȡɌŢāƐɌĨƺŇƐƘĨŢɌ
āĠƄĨƐɌƆŪţƘƞāŇƐɌƉĨŜĨƴāţƘĨƐȡɌģĨƐƘāĝāţģŪ-se o evento 
Fargo , maior feira do estado em artes visuais. Esse 
ĨƴĨţƘŪɌţęŪɌĩɌƞŢɌƆƉŪŖĨƘŪɌĽŪƉŢāŜɌģĨɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāȡɌ
ŢāƐɌĩɌāƆŪŇāģŪɌƆĨŜŪɌÊĨĜƉāĨɌZŪŇĂƐɌĨɌŪĝŪƉƉĨɌāţƞāŜŢĨţƘĨȡɌ
āƆƉĨƐĨţƘāţģŪɌĝƉĨƐĝŇŢĨţƘŪɌĨŢɌƘāŢāţŃŪȡɌƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪɌģĨɌ
ĨŢƆƉĨƐĂƉŇŪƐɌĨɌĨƺƆāţƐęŪɌģŪɌƐĨľŢĨţƘŪɌāƘĨţģŇģŪȠɌ

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌāɌĨţƘƉĨƴŇƐƘā



panorama
ÅO Sebrae Mato Grosso apoia a economia criativa em artes 
ƆŜĂƐƘŇĝāƐȡɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŜȡɌŢƟƐŇĝāȡɌāƉƘĨƐāţāƘŪɌĨɌĝƞŜƘƞƉāƐɌŇţģŉľĨţāƐɌ
e afrodescendentes.
ÅPrioriza  artesanato e audiovisual , focando em grupos 
ƐƞĜƉĨƆƉĨƐĨţƘāģŪƐȡɌĝŪŢŪɌŢƞŜŃĨƉĨƐɌţāɌŢƟƐŇĝāȠ
Å¤ĽĨƉĨĝĨɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌƆāƉāɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐɌĨɌƆƉŪŢŪƴĨɌ
ƆƉŪŖĨƘŪƐɌƈƞĨɌĽŪƉƘāŜĨĝĨŢɌŪɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉŇƐŢŪɌĨɌāɌŇţƐĨƉĠęŪɌţŪɌ
mercado.

ÅZĨƐƘęŪɌĨŢƆƉĨƐāƉŇāŜɌɌ
ÅAbertura e acesso a mercados  
Å{ĨŜŃŪƉŇāɌģāɌƈƞāŜŇģāģĨɌģŪƐɌƐĨƉƴŇĠŪƐɌɌ
ÅCredibilidade no mercado  
ÅYāŜƘāɌģĨɌĝŪţŃĨĝŇŢĨţƘŪɌƐŪĜƉĨɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪɌɌ
Å@ŇĽŇĝƞŜģāģĨƐɌţŪɌāĝĨƐƐŪɌāŪɌĝƉĩģŇƘŪɌɌ

desafios das MPES

ÅZĨƐƘęŪɌĨɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌģĨɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐ
ÅApoio a festivais e eventos
ÅYŪƉŢāĠęŪɌƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŜ
ÅYŪĝŪɌĨŢɌāĠƄĨƐɌƆāƉāɌľƉƞƆŪƐɌƐƞĜ-representados
Å:ƉŇāĠęŪɌģĨɌƘƉŇŜŃāƐɌĨģƞĝāĝŇŪţāŇƐɌĨƐƆĨĝŇāŜŇǃāģāƐ
Å{ĨŜŃŪƉŇāɌģāɌƈƞāŜŇģāģĨɌģŪƐɌƐĨƉƴŇĠŪƐ
ÅYāĝŇŜŇƘāĠęŪɌģāɌŇţƐĨƉĠęŪɌţŪɌŢĨƉĝāģŪ

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
Å ƐɌƆāƉĝĨƉŇāƐɌĨƐƘƉāƘĩľŇĝāƐɌţŪɌ{āƘŪɌZƉŪƐƐŪɌŇţĝŜƞĨŢɌāɌ

Secretaria de Estado de Cultura e a CUFA (organizadora 
da Expo Favela).
ÅOs projetos ajudaram a ampliar o conhecimento do 
ƆƟĜŜŇĝŪɌƐŪĜƉĨɌŪɌÊĨĜƉāĨȡɌĨƐƘŇŢƞŜāţģŪɌŪɌŇţƘĨƉĨƐƐĨɌƆŪƉɌ
ĝŪţƘŇţƞŇģāģĨɌĨɌţŪƴāƐɌĽŪƉŢāĠƄĨƐȠ

resultados
ÅOs resultados apontam para aumento da 
ƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŜŇǃāĠęŪȡɌŢāŇŪƉɌƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪɌģĨɌľƉƞƆŪƐɌ
ƐƞĜƉƉĨƆƉĨƐĨţƘāģŪƐȡɌĽŪƉƘāŜĨĝŇŢĨţƘŪɌģāɌľĨƐƘęŪɌģĨɌ
ĝāƉƉĨŇƉāɌĨɌƆƉŪģƞĠęŪɌĝƞŜƘƞƉāŜɌĨɌŢāŇŪƉɌŇţƐĨƉĠęŪɌģŪƐɌ
ĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐɌŜŪĝāŇƐɌţŪɌŢĨƉĝāģŪȡɌĝŪŢɌƐŪŜŇĝŇƘāĠƄĨƐɌ
ƆāƉāɌĝŪţƘŇţƞŇģāģĨɌĨɌāƆƉŪĽƞţģāŢĨţƘŪɌģāƐɌāĠƄĨƐɌ
ĨģƞĝāĝŇŪţāŇƐɌĨɌģĨɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌ
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ
ÅA economia criativa do Mato Grosso investe em artes 
ƆŜĂƐƘŇĝāƐȡɌāƉƘĨƐāţāƘŪȡɌƘĨĝţŪŜŪľŇāɌģĨɌľāŢĨƐɌĨɌ
audiovisual, destacando -ƐĨɌĝŪŢŪɌƘĨţģĬţĝŇāƐɌ
emergentes.
Å ɌŇţŪƴāĠęŪɌĩɌƴŇƐŉƴĨŜɌĨŢɌĨƺƆŪƐŇĠƄĨƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐɌĨɌ

iniciativas que abrem mercado para artistas locais.



Sebrae Mato Grosso
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ ¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐȢ

ÅAs oficinas precisam focar em grupos de maior interesse, 
especialmente em empreendedorismo, com apoio do Sebrae.
ÅYƞƘƞƉŪƐɌĨţĝŪţƘƉŪƐɌƐĨľƞŇƉęŪɌƞŢɌĽŪƉŢāƘŪɌģĨɌƘƉŇŜŃāȡɌāƆƉŪĽƞţģāţģŪɌ

temas relevantes.
ÅFɌĝƉƞĝŇāŜɌƘƉāĜāŜŃāƉɌĝŪŢɌľƉƞƆŪƐɌƐƞĜƉƉĨƆƉĨƐĨţƘāģŪƐȡɌĝŪŢŪɌŢƞŜŃĨƉĨƐɌ
ƴƞŜţĨƉĂƴĨŇƐȡɌĝŪŢĜŇţāţģŪɌƘĨŢāƐɌĝŪŢŪɌľĨƐƘęŪɌģĨɌĝāƉƉĨŇƉāɌĨɌ
ƆƉŪģƞĠęŪɌŢƞƐŇĝāŜȠɌ
ÅO circuito diur no fo i mais acesƐŉƴĨŜȡɌƆĨƉŢŇƘŇţģŪɌŢĨŜŃŪƉɌŪƉľāţŇǃāĠęŪɌ
ĨɌĽāĝŇŜŇƘāţģŪɌāɌƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪɌĨŢɌĨƴĨţƘŪƐɌĨƺƘƉāƐȡɌĝŪŢŪɌƞŢɌƐŃŪƵɌĝŪŢɌ
ƞŢāɌĜāţģāɌĽĨŢŇţŇţāȠɌ¤ɌŃŪƉĂƉŇŪɌĽŪŇɌƞŢɌģĨƐāĽŇŪɌŇŢƆŪƉƘāţƘĨɌģƞƉāţƘĨɌāɌ
semana.
Å¤ƐɌľāţŃŪƐɌŇţĝŜƞŉƉāŢɌƉĨƘŪƉţŪɌƆŪƐŇƘŇƴŪȡɌĨƐƆĨĝŇāŜŢĨţƘĨɌģŪɌĝƞƉƐŪɌĝŪŢɌ
ƞŢāɌ¤|ZȡɌƈƞĨɌģĨƐĨŖāɌĝŪţƘŇţƞāƉɌāɌĝŪŜāĜŪƉāĠęŪɌĨɌĨƺƆāţģŇƉɌŪɌ
alcance. O circuito pontual teve menor contato com os 
participantes, mas recebeu feedbacks positivos.
Å|ęŪɌĽŪƉāŢɌƞƘŇŜŇǃāģŪƐɌŇţģŇĝāģŪƉĨƐɌĽŪƉŢāŇƐɌƆāƉāɌŢĨģŇƉɌŇŢƆāĝƘŪȣɌ
āƆĨţāƐɌƞŢāɌƆĨƐƈƞŇƐāɌĜĂƐŇĝāɌĽŪŇɌƉĨāŜŇǃāģāȠɌ:ŪţƴĨƉƐāƐɌģŇƉĨƘāƐɌĨɌƞŢāɌ
āƴāŜŇāĠęŪɌƐŇŢƆŜĨƐɌĝāƆƘāƉāŢɌŪɌƉĨƘŪƉţŪɌģāƐɌāĠƄĨƐȠ
Å ƘƞāŜŢĨţƘĨȡɌţęŪɌŃĂɌĝƉŇƘĩƉŇŪƐɌģĨĽŇţŇģŪƐɌƆāƉāɌƉĨƆŜŇĝāƉɌāƐɌŪĽŇĝŇţāƐɌĨŢɌ
ţŉƴĨŜɌţāĝŇŪţāŜȡɌĝŪŢɌĽŪĝŪɌţāɌƉĨĨƐƘƉƞƘƞƉāĠęŪɌŇţƘĨƉţāɌĨɌŢāƆĨāŢĨţƘŪɌ
ģāƐɌƴŪĝāĠƄĨƐɌŜŪĝāŇƐȠ

Circuito  de Economia Criativa : Promoveu a economia  
criativa  na ƉĨľŇęŪ com workshops e ƆāŇţĩŇƐ focados  em 
ľĨƐƘęŪ de carreira  e ƆƉŪģƞĠęŪ musical para mulheres . Foi 
realizado  em parceria  com uma ONG, durou  quatro  dias e 
dedicou  um dia exclusivamente  a mulheres . O evento  
ocorreu  em um bar local tradicional  no Mato Grosso. Teve 
grande  āģĨƐęŪ e feedback positivo , permitindo  ģŇĂŜŪľŪ e 
ĝŪţƘƉŇĜƞŇĠęŪ de mulheres  experientes  na ŢƟƐŇĝā. Gerou 
impacto  significativo  e valorizou  a cultura  regional.

Cursos ÀƉĂƘŇĝŪƐ de Economia Criativa : Ofereceu  ĽŪƉŢāĠęŪ 
ƆƉĂƘŇĝā em ƆƉŪģƞĠęŪ cultural, videomakers , filmagens , DJ e 
bartender, ajudando  os participantes  a entenderem  o 
mercado de trabalho . ÒāŢĜĩŢ em parceria  com uma ONG, 
os ĝŪţƘĨƟģŪƐ ƆƉĂƘŇĝŪƐ foram  bem aceitos . Fomentou  
ĝŪŜāĜŪƉāĠęŪ, especialmente  entre pessoas trans, e 
resultou  em impacto  significativo  com feedbacks positivos . 
Destacou  a ŇŢƆŪƉƘĉţĝŇā de adaptar  os ĝŪţƘĨƟģŪƐ ĒɌ
realidade  local e ao mercado.

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌa entrevista



panorama
Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌ{ÊɌāƆŪŇāɌāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāȡɌƆƉŪŢŪƴĨţģŪɌŇţŪƴāĠęŪɌ
ĨɌƴāŜŪƉŇǃāţģŪɌƘƉāģŇĠƄĨƐɌģŪɌÀāţƘāţāŜȠ
ÅO artesanato  ĩɌŪɌƐĨľŢĨţƘŪɌŢāŇƐɌĽŪƉƘĨɌģŪɌÊĨĜƉāĨɌ{ÊȡɌĝŪŢɌ
āƆŪŇŪɌĒ ŢƟƐŇĝāȡɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŜɌĨɌľāŢĨƐ, destacando -se por 
ƆāƉĝĨƉŇāƐɌĨɌƆƉŪģƞĠƄĨƐɌŜŪĝāŇƐȠ
Å9ƞƐĝāɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌƐƞƐƘĨţƘĂƴĨŜɌāƘƉāƴĩƐɌģāɌĨĝŪţŪŢŇāɌ

circular, valorizando produtores locais e promovendo 
ĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪɌĨɌŇţŪƴāĠęŪȠ

ÅYŪƉŢāŜŇǃāĠęŪɌƆāƉāɌŇţƘĨľƉāĠęŪɌāŪɌŢƞţģŪɌĨŢƆƉĨƐāƉŇāŜɌɌ
ÅFalta de cultura empreendedora entre artistas  
Å@ŇĽŇĝƞŜģāģĨƐɌţāɌĨŜāĜŪƉāĠęŪɌģĨɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌɌ
Å:āƆƘāĠęŪɌģĨɌƉĨĝƞƉƐŪƐɌĽŇţāţĝĨŇƉŪƐɌɌɌ
Å@ĨƐāĽŇŪƐɌĨƐƆĨĝŉĽŇĝŪƐɌţŪɌƐĨľŢĨţƘŪɌģĨɌľāŢĨƐɌƉĨŜāĝŇŪţāģŪƐɌāŪƐɌ
ĝūģŇľŪƐɌŪƉĠāŢĨţƘĂƉŇŪƐɌɌ
Å:ŪŢƆŜĨƺŇģāģĨɌģŪƐɌƆƉŪĝĨƐƐŪƐɌĜƞƉŪĝƉĂƘŇĝŪƐȡɌĝŪŢŪɌĝŪţƘƉāƘāĠƄĨƐɌ

diretas  

desafios das MPES

ÅRealiza encontros regionais para ouvir criativos locais e 
identificar prioridades e dificuldades.
ÅÒƉāĜāŜŃāɌţāɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪɌĨɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌģāɌĝƞŜƘƞƉāɌ

empreendedora local.
Å¤ĽĨƉĨĝĨɌĝƞƉƐŪƐɌĨɌƐŪŜƞĠƄĨƐɌƆƉĂƘŇĝāƐȡɌĝŪŢŪɌŪƉŇĨţƘāĠƄĨƐɌ
ƆāƉāɌĨŜāĜŪƉāĠęŪɌģĨɌƆŪƉƘĽūŜŇŪɌĨɌƞƐŪɌģĨɌŢŉģŇāƐɌƐŪĝŇāŇƐȠ
ÅÀƉŪŢŪƴĨɌĨƴĨţƘŪƐɌƆāƉāɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪɌģĨɌāƉƘŇƐƘāƐȠ

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
Å¤ƐɌƆāƉĝĨŇƉŪƐɌŇţĝŜƞĨŢɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģĨɌĝƞŜƘƞƉāɌģŪƐɌŢƞţŇĝŉƆŇŪƐȡɌ

consultores especialistas, grupos de artistas e coletivos 
de economia criativa.
Å¤ƐɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌƉĨāŜŇǃāģŪƐɌƘĬŢɌĨƐƘŇŢƞŜāģŪɌāɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪȡɌŪɌ

associativismo e a dialogicidade entre segmentos 
diferentes da economia criativa, como artesanato, 
design, gastronomia e bioeconomia. 

resultados
ÅO trabalho do Sebrae consolidou uma rede estadual de 
ĝƉŇāƘŇƴŪƐȡɌāƞŢĨţƘŪƞɌāɌĝŪţĨƺęŪɌĨţƘƉĨɌƐĨľŢĨţƘŪƐȡɌ
ƆƉŪŢŪƴĨƞɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪɌĨɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉŇƐŢŪɌĝƞŜƘƞƉāŜȡɌĨɌ
āƴāţĠŪƞɌţāɌŇŢƆŜĨŢĨţƘāĠęŪɌģŪɌƆŜāţŪɌĨƐƘāģƞāŜɌģĨɌ
economia criativa.
Å _ĂɌĽŪƉƘĨɌĨţľāŖāŢĨţƘŪɌĨŢɌĨƴĨţƘŪƐȡɌƵŪƉřƐŃŪƆƐɌĨɌāĠƄĨƐɌ
ģĨɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪȡɌĝŪŢɌƆĨƉƐƆĨĝƘŇƴāƐɌģĨɌĨƺƆāţƐęŪɌĽƞƘƞƉāɌĨɌ
ŢāŇŪƉɌŇţƐĨƉĠęŪɌģŪƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐɌƐƞŜ-mato -grossenses em 
mercados amplos, nacionais e internacionaisE
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ
ÅDestaca -ƐĨɌāɌĝƉĨƐĝĨţƘĨɌĝŪţƴĨƉľĬţĝŇāɌĨţƘƉĨɌ

segmentos diversos dentro da economia criativa, 
ƆƉŪŢŪƴĨţģŪɌĝŪŜŜāĜƐɌĨɌƐŪŜƞĠƄĨƐɌŇţŪƴāģŪƉāƐɌĨɌ
ƐƞƐƘĨţƘĂƴĨŇƐȠɌ
Å ɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝŇƉĝƞŜāƉɌĨɌĝŪŜāĜŪƉāƘŇƴāɌĩɌƞŢāɌƆāƞƘāɌ
ƉĨŜĨƴāţƘĨȡɌāƐƐŇŢɌĝŪŢŪɌāɌŇţƘĨľƉāĠęŪɌĝŪŢɌāɌ
bioeconomia e tecnologias digitais para ampliar 
mercados. 



Sebrae Mato Grosso do Sul
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ ¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐȢ

ÅOs projetos do SEBRAE em Mato Grosso do Sul visam desenvolver 
economias futuras, especialmente no Pantanal, utilizando a economia 
criativa.
ÅO SEBRAE expandiu suas atividades com um plano estadual, permitindo que 

comunidades compreendam melhor a linguagem empresarial.
Å¤ɌŢāƆĨāŢĨţƘŪɌģŪɌƐĨƘŪƉɌģĨɌľāŢĨƐɌľĨƉŪƞɌƐŪŜƞĠƄĨƐɌŇţŪƴāģŪƉāƐɌĨɌƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪɌ

em eventos como a Gamescom, evidenciando o sucesso do SEBRAE.
ÅEƴĨţƘŪƐɌĝŪŢŪɌāɌÊĨŢāţāɌģŪɌ ƉƘĨƐęŪɌŢŪƐƘƉāƉāŢɌŪɌŇŢƆāĝƘŪɌģā economia 

cri at ivaȡɌāƞŢĨţƘāţģŪɌţĨľūĝŇŪƐɌĨɌāɌƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪɌĨŢɌƆŜāƘāĽŪƉŢāƐɌĝŪŢŪɌ{āģĨɌ
in Pantanal.
Å¤ɌģĨƐāĽŇŪɌģāɌŇţĽŪƉŢāŜŇģāģĨɌĨţƘƉĨɌƘƉāĜāŜŃāģŪƉĨƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐɌĩɌāĜŪƉģāģŪɌƆĨŜŪɌ
ÊE9Ã EɌĝŪŢɌƆāŜĨƐƘƉāƐɌĨɌāĠƄĨƐɌƆƉĂƘŇĝāƐɌƆāƉāɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪȠ
ÅMicro e pequenas empresas atendidas pelo SEBRAE tiveram aumento de 

faturamento, especialmente participando de feiras.
Å¤ɌÊE9Ã EɌĽŪĝāɌţāɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪɌĨɌĜƞƉŪĝƉāĝŇāɌĝŪŢɌƞŢāɌāĜŪƉģāľĨŢɌģŇƉĨƘāɌĒƐɌ
ĝŪŢƞţŇģāģĨƐɌƆāƉāɌĽāĝŇŜŇƘāƉɌāɌƆāƉƘŇĝŇƆāĠęŪɌĨŢɌĨģŇƘāŇƐȠ
Å ɌƉŪƘāɌĜŇŪĝĨĉţŇĝāɌƆƉŪŢĨƘĨɌĝƉĨƐĝŇŢĨţƘŪȡɌĨɌŪɌÊE9Ã EɌĜƞƐĝāɌāƆƉŪƴĨŇƘāƉɌĨƐƐāƐɌ
ŪƆŪƉƘƞţŇģāģĨƐɌƆāƉāɌĨŢƆƉĨƐĂƉŇŪƐɌŜŪĝāŇƐȠ
ÅPersistem dificuldades pela falta de especialistas em economia criativa, 

levando o SEBRAE a buscar profissionais fora do estado e participar de 
ĝāƆāĝŇƘāĠƄĨƐȠ

ÀƉŪŖĨƘŪɌÀƉū-ÀāţƘāţāŜȢɌÊƞƐƆĨţƐŪɌģĨƴŇģŪɌĒƐɌƈƞĨŇŢāģāƐȠ

Plataforma Made in Pantanal: Segue como vitrine 
ƘĨĝţŪŜūľŇĝāɌģĨɌƆƉŪģƞƘŪƐȡɌĨƺƆĨƉŇĬţĝŇāƐɌƘƞƉŉƐƘŇĝāƐɌĨɌ
ĝāƐƘŇţľɌģĨɌāƉƘŇƐƘāƐȡɌĝŪŢɌĽŇŜƘƉŪƐɌƆŪƉɌĝŇģāģĨɌĨɌƉĨľŇęŪȠɌ
YāĝŇŜŇƘāɌŪɌĝŪţƘāƘŪɌĨţƘƉĨɌāƉƘĨƐęŪƐɌĨɌĝŪŢƆƉāģŪƉĨƐȡɌŢāƐɌ
ţęŪɌĩɌƞŢɌĨ-commerce tradicional. Em 2023, atraiu 
muitos acessos, especialmente da Europa.

Feiras e Eventos:  Promove eventos com 
empreendedores consolidados e novos talentos, visando 
āƞŢĨţƘāƉɌŪɌĽāƘƞƉāŢĨţƘŪȠɌ ɌŇţƘĨƉţāĝŇŪţāŜŇǃāĠęŪɌľĨƉŪƞɌ
ŢāŇƐɌģĨɌƞŢɌŢŇŜŃęŪɌĨŢɌţĨľŪĝŇāĠƄĨƐɌĨɌƆĨģŇģŪƐɌƉĨƆĨƘŇģŪƐɌ
em 2024.

Parceria com empresas de celulose: Fomenta 
āƐƐŪĝŇāƘŇƴŇƐŢŪɌƆŪƉɌŢĨŇŪɌģĨɌĝŪţĨƺƄĨƐɌĝŪƉƆŪƉāƘŇƴāƐȠɌ
@ĨƐĨţƴŪŜƴĨƞɌƞŢāɌƐŪŜƞĠęŪɌĨŢɌƘƉĬƐɌĨŇƺŪƐȢɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌĨɌ
ľĨƐƘęŪȡɌģĨƐŇľţɌģĨɌƆƉŪģƞƘŪɌĨɌāĠƄĨƐɌģĨɌŢĨƉĝāģŪȠɌ¤Ɍ
ŪĜŖĨƘŇƴŪɌĩɌāƞŢĨţƘāƉɌāɌƉĨţģāɌģŪƐɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐȠ

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌāɌĨţƘƉĨƴŇƐƘā



Região Sul: Paraná, Rio Grande do Sul e 
Santa Catarina

ƐɌƞţŇģāģĨƐɌģŪɌÊĨĜƉāĨɌţŪƐɌƘƉĬƐɌĨƐƘāģŪƐɌƘĬŢɌāĜŪƉģāľĨţƐɌ
diferenciadas: o ÀāƉāţĂ enfatiza parcerias institucionais e 
ĝŪţƐŪŜŇģāĠęŪɌģĨɌƐĨƘŪƉĨƐɌĨŢĨƉľĨţƘĨƐȣɌŪɌRio Grande do Sul  
ƴāŜŪƉŇǃāɌĽŪƉƘĨŢĨţƘĨɌāɌĝƞŜƘƞƉāɌƉĨľŇŪţāŜȡɌŪƐɌĨƐƆāĠŪƐɌƘĨƉƉŇƘŪƉŇāŇƐɌĨɌ
ƆƉŪģƞƘŪƐɌŜŪĝāŇƐɌāƞƘĬţƘŇĝŪƐȣɌSanta Catarina  possui um 
ecossistema de economia criativa ativo, com potencial 
diversificado e reconhecido. 

:āģāɌĨƐƘāģŪɌāŖƞƐƘāɌƐƞāƐɌāĠƄĨƐɌģŪɌÊE9Ã EɌĝŪţĽŪƉŢĨɌƐĨƞɌ
ĝŪţƘĨƺƘŪɌĝƞŜƘƞƉāŜȡɌĨĝŪţŭŢŇĝŪɌĨɌŇţƐƘŇƘƞĝŇŪţāŜȡɌadotando 
abordagens e focos diferenciados para desenvolver a 
economia criativa local. 



panorama
ÅO Sebrae PR ƴĬ a economia  criativa  como um setor  em 

crescimento , essencial  para o desenvolvimento  ĨĝŪţŭŢŇĝŪ, 
exigindo  ĨƐƘƉƞƘƞƉāĠęŪ ĨƐƆĨĝŉĽŇĝā.
ÅSetores  ƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪƐ: audiovisual, artesanato , artes  ĝĬţŇĝāƐ, 
ŢƟƐŇĝā e games.
ÅMeta: consolidar  o setor  como ĨƐƘƉāƘĩľŇĝŪ, promovendo  

desenvolvimento  ƐƞƐƘĨţƘĂƴĨŜ e reconhecendo  sua ŇŢƆŪƉƘĉţĝŇā 
ĨĝŪţŭŢŇĝā.

ÅNecessidade  de ƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŜŇǃāĠęŪ, sustentabilidade  e 
ĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪ dos setores .
ÅcţŪƴāĠęŪ com tecnologia , ŢŪģĨƉţŇǃāĠęŪ de infraestrutura  e 
āŢƆŜŇāĠęŪ de mercados.
Å@ĨĽŇĝŇĬţĝŇāƐ em ƆŪŜŉƘŇĝāƐ ƆƟĜŜŇĝāƐ e ambientes adequados  

para o setor .

desafios das MPES

ÅEƐƘƉƞƘƞƉāĠęŪɌģĨɌƞŢāɌĨƐƘƉāƘĩľŇāɌĨƐƘāģƞāŜɌĨɌĽŪŢĨţƘŪɌāŪɌ
audiovisual.
Å ƆŪŇŪɌĒɌŇţŪƴāĠęŪȡɌāĝĨƐƐŪɌāŪɌŢĨƉĝāģŪɌĨɌƈƞāŜŇĽŇĝāĠęŪɌģŪƐɌţĨľūĝŇŪƐɌ

criativos.
ÅÀƉŪģƞĠęŪɌģĨɌŇţƘĨŜŇľĬţĝŇāɌģĨɌŢĨƉĝāģŪɌĨɌƉĨƆŜŇĝāĠęŪɌģĨɌƆŪŜŉƘŇĝāƐɌ
ƆƟĜŜŇĝāƐȠ
Åmia criativa e turismo, valorizando a identidade local e utilizando 

ferramentas digitais.

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
ÅParcerias com governo e entidades setoriais para 

fortalecer a economia criativa (Secretaria de Estado da 
Cultura e SEMIP).
Å ƴāţĠŪƐɌţāɌĨƐƘƉāƘĩľŇāɌĨɌƐŇƐƘĨŢāƐɌģĨɌŇţƘĨŜŇľĬţĝŇāȡɌ
ƆŪƉĩŢɌŇŢƆāĝƘŪƐɌĨĝŪţŭŢŇĝŪƐɌĝŪţĝƉĨƘŪƐɌāŇţģāɌţęŪɌ
ŢĨţƐƞƉĂƴĨŇƐȠ

resultados
ÅNÀÊɌāĝŇŢāɌģĨɌǗɌŢŪƐƘƉāɌāƴāţĠŪƐɌĨŢɌƐŪŜƞĠƄĨƐɌĨɌ
ŇţƘĨŜŇľĬţĝŇāȠ
Å ĠƄĨƐɌĨŢɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŜɌĨɌāƉƘĨƐāţāƘŪɌāƞŢĨţƘāŢɌ
ƴŇƐŇĜŇŜŇģāģĨȡɌŢāƐɌŇŢƆāĝƘŪƐɌĨĝŪţŭŢŇĝŪƐɌāŢƆŜŪƐɌāŇţģāɌ
ƐęŪɌţĨĝĨƐƐĂƉŇŪƐȠ
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ
ÅUso ģĨɌ ÃȡɌc ɌĨɌĝƞŜƘƞƉāɌĝŪŢŪɌţĨľūĝŇŪƐɌƐęŪɌƘĨţģĬţĝŇāƐȠɌ

Foco em inovar e modernizar equipamentos, 
especialmente no audiovisual.
ÅcţƴĨƐƘŇŢĨţƘŪɌţāɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌģĨɌĝŪţƐƞŜƘŪƉĨƐɌƆāƉāɌ
ŇŢƆŜĨŢĨţƘāƉɌŇţŪƴāĠƄĨƐȠ



Sebrae Paraná
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ

Fomento ao Audiovisual, ĨŢɌǑǏǑǓȡɌĽŪĝŪƞɌţāɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌģĨɌ
profissionais e iniciativas como um livro PDF sobre a 
ĨƴŪŜƞĠęŪɌģŪɌƐĨƘŪƉȡɌāŜĩŢɌģĨɌƆƉŪľƉāŢāƐɌģŪɌÊĨĜƉāĨɌÀÃȠɌEŢɌ
2025, expandiu -ƐĨɌƆāƉāɌĨƐƘƉƞƘƞƉāƉɌŢƞţŇĝŉƆŇŪƐɌĝŪŢɌƆŪŜŉƘŇĝāƐɌ
ƆƟĜŜŇĝāƐɌĨɌƆƉĨƆāƉāƉɌŪɌŢĨƉĝāģŪɌƆāƉāɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐȡɌ
ĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌŪƉľāţŇǃāĠƄĨƐɌĝŪŢŪɌāɌÀāƉāţĂɌYŇŜŢɌ:ŪŢŢŇƐƐŇŪţȡɌĨɌ
ƆƉŪŢŪƴĨƉɌāĝĨƐƐŪɌāɌŢĨƉĝāģŪɌĨɌŇţŪƴāĠęŪɌƘĨĝţŪŜūľŇĝāȠɌ ŇţģāɌ
ĨƐƘęŪɌĨŢɌĽāƐĨɌŇţŇĝŇāŜȡɌĝŪŢɌģĨƐāĽŇŪƐɌƆāƉāɌāŢƆŜŇāƉɌāɌ
ƉĨƆŜŇĝāĠęŪɌĨɌāɌŢĨţƐƞƉāĠęŪɌģĨɌŇŢƆāĝƘŪƐɌĝŪţĝƉĨƘŪƐȠɌ

No Souvenirs Inovadores , em 2024, o foco foi em criar 
souvenirs que valorizam a cultura local em cidades como 
Curitiba, Londrina e Ponta Grossa. Em 2025, a ĨƐƘƉāƘĩľŇāɌ
diversificou -se para apoiar produtores criativos e incentivar 
ƆƉĂƘŇĝāƐɌŇţŪƴāģŪƉāƐȠ

¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐȢ

ÅǑǏǑǓɌĽŪĝŪƞɌţāɌĨƐƘƉƞƘƞƉāĠęŪȣɌǑǏǑǔɌƆƉŇŪƉŇǃāɌa ĨƺĨĝƞĠęŪɌģāɌĨƐƘƉāƘĩľŇāȡɌŢāƐɌ
ƐĨŢɌľƉāţģĨƐɌāƴāţĠŪƐɌŇģĨţƘŇĽŇĝĂƴĨŇƐȠ
Å ƘƞāĠęŪɌĨŢɌĨƐƘƉƞƘƞƉāĠęŪɌĝŪŢɌĝŪţƐƞŜƘŪƉŇāƐɌƆŪţƘƞāŇƐȠ
ÅÀŪƞĝŪƐɌƆƉŪģƞƘŪƐɌĽŪƉŢāŜŇǃāģŪƐȣɌƟţŇĝŪɌĨƐƘƉƞƘƞƉāģŪɌĩɌŪɌÊŪƞƴĨţŇƉƐɌ

Inovadores.
ÅEƐƘƉāƘĩľŇāɌāŜŇţŃāģāɌāŪɌŢāƆāɌĨƐƘƉāƘĩľŇĝŪɌǑǏǒǏɌģŪɌÊĨĜƉāĨȠ
ÅYŪĝŪɌĨŢɌǔɌĨŇƺŪƐȢɌāĝĨƐƐŪɌāɌŢĨƉĝāģŪȡɌƈƞāŜŇĽŇĝāĠęŪȡɌŇţŪƴāĠęŪɌƘĨĝţŪŜūľŇĝāɌĨɌ

fortalecimento de ecossistemas.
ÅcŢƆāĝƘŪɌĝŪţƐŇģĨƉāģŪɌĨƐƘĂƴĨŜȠ
ÅSem indicadores aplicados e MPEs monitoradas diretamente.
ÅGanhos institucionais: maior reconhecimento do Sebrae -PR.
ÅDesafios incluem falta de produtos estruturados e materiais 

sistematizados, causando dificuldades operacionais.

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌa entrevista



Sebrae Paraná
Material Enviado

Modelo Operacional para Economia 
:ƉŇāƘŇƴāɌĨɌ ƉƘĨƐāţāƘŪɌÊE9Ã EɌÀāƉāţĂ

Material que trata do desenvolvimento de um modelo operacional para a āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨɌÀāƉāţĂɌţŪɌƐĨƘŪƉɌģĨɌ
ĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĨɌāƉƘĨƐāţāƘŪȠɌ¤ɌŪĜŖĨƘŇƴŪɌĩɌāŜŇţŃāƉɌĨƐƐāɌāƘƞāĠęŪɌĒƐɌţĨĝĨƐƐŇģāģĨƐɌģŪƐɌĝŜŇĨţƘĨƐɌģŪɌƐĨƘŪƉɌĨɌāŪƐɌ
ŪĜŖĨƘŇƴŪƐɌĨƐƘƉāƘĩľŇĝŪƐɌģŪɌÊĨĜƉāĨɌƆāƉāɌǑǏǒǏ.

Para isso, o documento apresenta um estudo abrangente que inclui:

ÅA ŇģĨţƘŇĽŇĝāĠęŪɌĨɌŢāƆĨāŢĨţƘŪɌģŪƐɌƆƉŇţĝŇƆāŇƐɌāƘŪƉĨƐɌƆƟĜŜŇĝŪƐɌĨɌƆƉŇƴāģŪƐɌĨţƴŪŜƴŇģŪƐɌţāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĨɌţŪɌ
āƉƘĨƐāţāƘŪɌţŪɌÀāƉāţĂȠ
Å ţĂŜŇƐĨƐɌģĨɌƆĨƐƈƞŇƐāƐɌģĨɌƉĨĽĨƉĬţĝŇāɌȱĝŪŢŪɌYcÃq |ɌĨɌcƘāƟɌ:ƞŜƘƞƉāŜȲɌĨɌĨţƘƉĨƴŇƐƘāƐɌĝŪŢɌĨƐƆĨĝŇāŜŇƐƘāƐɌĨɌ
ƐƘāřĨŃŪŜģĨƉƐɌģŪɌƐĨƘŪƉȡɌƴŇƐāţģŪɌƞŢāɌĝŪŢƆƉĨĨţƐęŪɌƆƉŪĽƞţģāɌģŪɌĝĨţĂƉŇŪɌāƘƞāŜȡɌģŪƐɌģĨƐāĽŇŪƐɌĨɌģāƐɌ
oportunidades.
ÅA āƆƉĨƐĨţƘāĠęŪɌģŪƐɌƆƉŇţĝŇƆāŇƐɌģĨƐāĽŇŪƐɌĨɌŪƆŪƉƘƞţŇģāģĨƐɌţŪƐɌƐĨľŢĨţƘŪƐɌģĨɌāƉƘĨƐāţāƘŪȡɌāƞģŇŪƴŇƐƞāŜȡɌŢƟƐŇĝāɌĨɌ
āƉƘĨƐɌĝĬţŇĝāƐɌţŪɌÀāƉāţĂȡɌĝŪŢɌģĨƐƘāƈƞĨɌƆāƉāɌāĠƄĨƐɌƴŪŜƘāģāƐɌĒɌƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŜŇǃāĠęŪȡɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪȡɌāĝĨƐƐŪɌāɌ
ŢĨƉĝāģŪƐȡɌĨɌĨƐƘŉŢƞŜŪɌĒɌŇţŪƴāĠęŪɌĨɌƴāŜŪƉŇǃāĠęŪɌģāɌĝƉŇāƘŇƴŇģāģĨɌŜŪĝāŜȠ

O material enviado funciona como  ƞŢɌľƞŇāɌĨƐƘƉāƘĩľŇĝŪɌƆāƉāɌĽŪƉƘāŜĨĝĨƉɌa economia criativa e o artesanato no 
ÀāƉāţĂȡɌƆŪƉɌŢĨŇŪɌģĨɌĝāƆāĝŇƘāĠƄĨƐȡɌĝŪţƐƞŜƘŪƉŇāƐȡɌţĨƘƵŪƉřŇţľȡɌĨɌŇţĝĨţƘŇƴŪƐȡɌƴŇƐāţģŪɌāƞŢĨţƘāƉɌāɌ
ĝŪŢƆĨƘŇƘŇƴŇģāģĨȡɌāɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪɌĨɌŪɌŇŢƆāĝƘŪɌĨĝŪţŭŢŇĝŪɌģĨƐƐĨƐɌƐĨƘŪƉĨƐ



panorama
ÅA economia  criativa , conforme  o Sebrae RS, inclui  atividades  

culturais  e āƉƘŉƐƘŇĝāƐ que impulsionam  a economia  local e valorizam  
a cultura  regional.
ÅPrincipais  segmentos : artesanato , moda, ŢƟƐŇĝā, teatro  e design.
ÅO objetivo  ĩɌfortalecer  ƴŪĝāĠƄĨƐ regionais  e melhorar  a ľŪƴĨƉţāţĠā 

dos distritos  criativos , promovendo  ŇţŪƴāĠęŪ, qualidade  e 
ĝāƆāĝŇƘāĠęŪ de empreendedores , como em Santa Maria.

ÅAƐɌ{ÀEƐɌĨţĽƉĨţƘāŢɌģŇĽŇĝƞŜģāģĨƐɌƉĨŜāĝŇŪţāģāƐɌĒɌĽŪƉŢāĠęŪɌģĨɌ
ƆƉĨĠŪȡɌŢāƉřĨƘŇţľȡɌƴāŜŪƉŇǃāĠęŪɌģŪɌƆƉŪģƞƘŪɌĨɌľĨƐƘęŪɌ
empresarial. 
ÅMuitas vezes atuam sozinhas, com pouca estrutura, e 
ţĨĝĨƐƐŇƘāŢɌģĨɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌƆāƉāɌƐĨɌĨţƺĨƉľāƉĨŢɌĝŪŢŪɌ
empresas e agregar valor aos seus produtos

desafios das MPES

ÅCapaciƘāĠƄĨƐɌƆĨƉƐŪţāŜŇǃāģāƐɌĨɌĝŪţƐƞŜƘŪƉŇāƐɌƆāƉāɌ
empreendedores da economia criativa.
ÅcţĝĨţƘŇƴŪɌĒɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪɌģĨɌţĨľūĝŇŪƐɌĨɌƆƉŪŢŪĠęŪɌģĨɌĨƐƆāĠŪƐɌ

colaborativos e eventos.
ÅYŪŢĨţƘŪɌĒɌŇţƘĨľƉāĠęŪɌĨţƘƉĨɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĨɌƘƞƉŇƐŢŪȡɌ

valorizando a identidade local e utilizando ferramentas digitais.

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
Å:ƉŇāĠęŪɌģĨɌƆŪŜŪƐɌĨɌģŇƐƘƉŇƘŪƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐɌĝŪŢɌľŪƴĨƉţāţĠāȠ
ÅØƐŪɌģĨɌĨƐƆāĠŪƐɌĝŪŜāĜŪƉāƘŇƴŪƐȡɌĝŪŢŪɌŪɌuāĜɌ:ƉŇāƘŇƴŪȠ
Å:ŪŜāĜŪƉāĠƄĨƐɌĝŪŢɌƞţŇƴĨƉƐŇģāģĨƐɌŪĽĨƉĨĝĨŢɌƐƞƆŪƉƘĨɌ
ƘĩĝţŇĝŪɌa empreendedores.
ÅProjetos mobilizam segmentos, criando produtos 
ĝƞŜƘƞƉāŇƐɌĨɌƆƉŪŢŪƴĨţģŪɌƉĨţģāɌĨɌŇţĝŜƞƐęŪȡɌĽŪƉƘāŜĨĝĨţģŪɌ
a economia e cultura locais.

resultados
ÅFortalecimento da economia criativa no estado  
ÅCrescimento de empreendedores qualificados  
ÅEstabelecimento de polos criativos (ex.: Distrito 

Criativo de Santa Maria)  
ÅuāţĠāŢĨţƘŪɌģĨɌĝŪŜĨĠƄĨƐɌŇţƐƆŇƉāģāƐɌţāɌŇģĨţƘŇģāģĨɌŜŪĝāŜɌɌ
ÅZĨƉāĠęŪɌģĨɌƉĨģĨɌŇţƘĨľƉāģāɌģĨɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐɌģĨɌ
ƆƉŪģƞƘŪƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐɌĨɌāƉƘŉƐƘŇĝŪƐɌģĨɌāŜƘŪɌƴāŜŪƉɌāľƉĨľāģŪɌɌ
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ
Å:āƆāĝŇƘāĠęŪɌĨŢɌŢāƉřĨƘŇţľɌģŇľŇƘāŜɌĨɌƉĨģĨƐɌƐŪĝŇāŇƐȠ
Å ƆŪŇŪɌƆāƉāɌĨƺƆāţƐęŪɌģĨɌƴĨţģāƐɌĨɌĝƉŇāĠęŪɌģĨɌŜŪŖāƐɌŪţŜŇţĨȠ
ÅEƐƘŉŢƞŜŪɌĒɌŇţŪƴāĠęŪɌĨɌŇţƘĨľƉāĠęŪɌģĨɌƘĨĝţŪŜŪľŇāɌƆāƉāɌ
āƉƘĨƐęŪƐȠ
Å ƐƐŇƐƘĬţĝŇāɌa āƉƘĨƐęŪƐɌŢāŇƐɌƴĨŜŃŪƐɌĝŪŢɌģŇĽŇĝƞŜģāģĨƐɌ
ƘĨĝţŪŜūľŇĝāƐȠ



Sebrae Rio Grande do Sul
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ

Projeto de Iconografia Local: Iniciado em 2023, com 
pesquisa e mapeamento de murais e paisagens rurais via 
fotografias e drones, resultou em um livro que documenta 
esses elementos e inspira produtos culturais, como 
ĨƐƘāŢƆāƐɌģĨɌƉŪƞƆāƐȠɌØŢɌĨƺĨŢƆŜŪɌĩɌāɌĝŪŜĨĠęŪɌŇţƐƆŇƉāģāɌţāƐɌ
janelas da Vila Belga.

Design e Artesanato:  Inclui palestras e workshops para o 
ģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌģĨɌĝŪŜĨĠƄĨƐɌģĨɌāƉƘĨƐāţāƘŪȡɌāĜŪƉģāţģŪɌŢŇƺɌ
ģĨɌƆƉŪģƞƘŪƐȡɌģĨƐŇľţȡɌĽŪƘŪľƉāĽŇāɌĨɌĨƐƘƉāƘĩľŇāƐɌģĨɌƴĨţģāȡɌ
ƴŇƐāţģŪɌāɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪɌĨɌƴāŜŪƉŇǃāĠęŪɌģŪƐɌƆƉŪģƞƘŪƐȠ

:ƞƉƐŪƐɌĨɌ:āƆāĝŇƘāĠƄĨƐɌţāɌEĝŪţŪŢŇāɌ:ƉŇāƘŇƴāȢɌOferece 
ĝāƆāĝŇƘāĠƄĨƐɌƆāƉāɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐȡɌƆƉŪŢŪƴĨţģŪɌ
ŃāĜŇŜŇģāģĨƐɌƘĩĝţŇĝāƐɌĨɌģĨɌľĨƐƘęŪȡɌĝŪŢɌĽŪĝŪɌţāɌŇţƘĨľƉāĠęŪɌ
ĝŪŢɌŪɌƘƞƉŇƐŢŪɌƉĨľŇŪţāŜɌĨɌţāɌĝƉŇāĠęŪɌģĨɌƆƉŪģƞƘŪƐɌ
ģŇĽĨƉĨţĝŇāģŪƐɌĨɌĝŪŢƞţŇĝāĠęŪɌĨĽŇĝāǃɌƆāƉāɌŪɌŢĨƉĝāģŪɌ
ƘƞƉŉƐƘŇĝŪȠ

¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐȢ

Å ƞŢĨţƘŪɌģĨɌĽāƘƞƉāŢĨţƘŪɌĨɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪȡɌƴāŜŪƉŇǃāţģŪɌāɌŇģĨţƘŇģāģĨɌ
ƉĨľŇŪţāŜȠɌ ŖƞƐƘĨƐɌţŪƐɌĝƞƉƐŪƐɌƆāƉāɌāƘĨţģĨƉɌģŇĽĨƉĨţƘĨƐɌţŉƴĨŇƐɌģĨɌ
maturidade dos empreendedores.
ÅParcerias com prefeituras ajudam a superar barreiras financeiras, 
ŢāƐɌģĨƐāĽŇŪƐɌţāɌƈƞāŜŇĽŇĝāĠęŪɌģĨɌĝŪţƐƞŜƘŪƉĨƐɌƆĨƉƐŇƐƘĨŢȠ
ÅFaturamento e feedback qualitativo como principais indicadores de 

sucesso.
Å:ƉĨƐĝŇŢĨţƘŪɌƐƞƐƘĨţƘĂƴĨŜɌģŪƐɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐȡɌŢāƐɌģĨƐāĽŇŪƐɌţāɌ
ƈƞāŜŇĽŇĝāĠęŪɌģĨɌĝŪţƐƞŜƘŪƉĨƐȠ
ÅcĝŪţŪľƉāĽŇāɌŜŪĝāŜɌƐĨţģŪɌŜĨƴāģāɌāɌŪƞƘƉŪƐɌĨƐƘāģŪƐȡɌĝŪŢɌŇŢƆŜĨŢĨţƘāĠęŪɌ

incerta.
Å{āƘƞƉŇģāģĨɌģāƐɌĨŢƆƉĨƐāƐɌĩɌƞŢɌţŪƴŪɌĝƉŇƘĩƉŇŪɌŇŢƆŪƉƘāţƘĨɌƆāƉāɌāɌ
ƉĨƆŜŇĝāĠęŪȠ

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌāɌĨţƘƉĨƴŇƐƘā



Sebrae Rio Grande do Sul
Material Enviado

ÊŪŜƞĠƄĨƐɌEĝŪţŪŢŇāɌ:ƉŇāƘŇƴā

@ŪĝƞŢĨţƘŪɌƈƞĨɌƘƉāƘāɌģāƐɌƐŪŜƞĠƄĨƐɌģĨɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌĨŢɌEĝŪţŪŢŇāɌ:ƉŇāƘŇƴāɌŪĽĨƉĨĝŇģāƐɌƆĨŜŪɌ
ÊĨĜƉāĨɌÃÊɌƆāƉāɌŪƐɌāţŪƐɌģĨɌǑǏǑǓɌĨɌǑǏǑǔȠɌEŜĨɌāƆƉĨƐĨţƘāɌƞŢāɌƐĩƉŇĨɌģĨɌƵŪƉřƐŃŪƆƐȡɌĝŪţƐƞŜƘŪƉŇāƐɌĨɌ
ƆāŜĨƐƘƉāƐɌƆƉĨƐĨţĝŇāŇƐȡɌŃŉĜƉŇģāƐɌĨɌŪţŜŇţĨɌĽŪĝāģāƐɌĨŢɌģĨƐŇľţȡɌāƉƘĨƐāţāƘŪȡɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌ
ƘĨƉƉŇƘŪƉŇāŜɌĨɌƴāŜŪƉŇǃāĠęŪɌģāɌŇģĨţƘŇģāģĨɌŜŪĝāŜɌĨɌĝƞŜƘƞƉāŜȠ

¤ɌŢāƘĨƉŇāŜɌƘāŢĜĩŢɌŜŇƐƘāɌŜŇţřƐɌƆāƉāɌƉĨƆŪƉƘāľĨţƐɌĨɌƴŉģĨŪƐɌƈƞĨɌƉĨľŇƐƘƉāŢɌāŜľƞŢāƐɌģĨƐƐāƐɌ
ƐŪŜƞĠƄĨƐɌĨŢɌƆƉĂƘŇĝāȡɌĝŪŢŪɌŪɌîŪƉřƐŃŪƆɌcĝŪţŪľƉāĽŇāɌuŪĝāŜɌĨɌģŇƴĨƉƐāƐɌĝāƆāĝŇƘāĠƄĨƐɌƆāƉāɌ
āƉƘĨƐęŪƐȡɌĨƴŇģĨţĝŇāţģŪɌŪɌŇŢƆāĝƘŪɌģāƐɌāĠƄĨƐɌţŪɌģĨƐĨţƴŪŜƴŇŢĨţƘŪɌĨɌĽŪƉƘāŜĨĝŇŢĨţƘŪɌģŪƐɌ
produtos artesanais com identidade regional 



panorama
Å¤ɌÊĨĜƉāĨɌÊ:ɌƴĬɌa ĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĝŪŢŪɌƞŢāɌĽƞƐęŪɌģĨɌƘƉāģŇĠęŪȡɌ
ĝƞŜƘƞƉāȡɌŇţŪƴāĠęŪɌĨɌƘƞƉŇƐŢŪȡɌƴŇƐāţģŪɌƞŢɌĝƉĨƐĝŇŢĨţƘŪɌƐƞƐƘĨţƘĂƴĨŜɌģāɌ
economia local.
ÅÊĨľƞŇŢĨţƘŪƐɌƆƉŇŪƉŇƘĂƉŇŪƐȢɌƆƉŪģƞĠęŪɌĝƞŜƘƞƉāŜȡɌľāƐƘƉŪţŪŢŇāȡɌŢŪģāȡɌ

artesanato, tecnologia e games . 
Å{ĨƘāȢɌYŪƉŢāŜŇǃāƉɌāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĝŪŢŪɌāƘŇƴŇģāģĨɌĨĝŪţŭŢŇĝāɌ

relevante, integrando setores e ampliando o acesso a recursos para 
ƆĨƈƞĨţŪƐɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐɌƴƞŜţĨƉĂƴĨŇƐȠ

Å ĝĨƐƐŪɌĝŪţƘŉţƞŪɌāɌƉĨĝƞƉƐŪƐɌĽŇţāţĝĨŇƉŪƐ
ÅYāŜƘāɌģĨɌƴŇƐŇĜŇŜŇģāģĨɌţāƐɌĨƐƘāƘŉƐƘŇĝāƐɌŪĽŇĝŇāŇƐ
ÅEƐĝāƐƐāɌľŪƴĨƉţāţĠāɌƆāƉāɌţŪƴŪƐɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉĨƐɌƴƞŜţĨƉĂƴĨŇƐ
ÅDificuldade de reconhecimento oficial e acesso a mercados maiores
Å|ĨĝĨƐƐŇģāģĨɌģĨɌāƆŪŇŪɌĝŪţƐŇƐƘĨţƘĨɌƆāƉāɌƆƉŪģƞƘŪƐɌāƉƘŉƐƘŇĝŪƐɌĨɌĝƞŜƘƞƉāŇƐ

desafios das MPES

ÅFomĨţƘŪɌĒɌľŪƴĨƉţāţĠāɌĨɌŇţĝĨţƘŇƴŪɌĒɌĽŪƉŢāŜŇǃāĠęŪɌģāƐɌ{ÀEƐɌţāɌ
economia criativa.
ÅEƐƘƉƞƘƞƉāĠęŪɌģĨɌƆƉŪģƞƘŪƐɌĨɌŇţŇĝŇāƘŇƴāƐɌƆāƉāɌāŢƆŜŇāƉɌƴŇƐŇĜŇŜŇģāģĨɌĨŢɌ

feiras, eventos e movimentos culturais regionais.
ÅÀāƉƘŇĝŇƆāĠęŪɌĨŢɌĝŪŢŇƘĬƐɌƐĨƘŪƉŇāŇƐȡɌĝŪŢŪɌŪɌģĨɌƘĨĝţŪŜŪľŇāɌĨɌľāŢĨƐȡɌ
ƆāƉāɌƆŪƘĨţĝŇāŜŇǃāƉɌŇţŪƴāĠęŪȠ
Å ƆŪŇŪɌāɌƉŪƘĨŇƉŪƐɌƘƞƉŉƐƘŇĝŪƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐȡɌŇţƘĨľƉāţģŪɌĝƞŜƘƞƉāɌĨɌƘƞƉŇƐŢŪɌĨŢɌ
ƉĨľŇƄĨƐɌĨƐƘƉāƘĩľŇĝāƐɌģŪɌĨƐƘāģŪȠ

āƘƞāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨ

parcerias e impactos
ÅColabora com secretarias e Abrasel no turismo e 

gastronomia; participa de conselhos locais e organiza 
eventos como o Startup Summit no artesanato e games.
ÅÀƉŪŢŪƴĨɌŇţĝŜƞƐęŪɌģĨɌĨŢƆƉĨĨţģĨģŪƉāƐɌĨɌŇţƘĨľƉāɌŪɌĝŪţƐĨŜŃŪɌ

Santa Catarina na moda voltada para pequenas empresas, 
āƉƘĨƐęŪƐɌĨɌƆƉŪģƞƘŪƐɌƟţŇĝŪƐɌ
ÅÃĨĝŪţŃĨĝĨɌĝŪŢƞţŇģāģĨƐɌƴƞŜţĨƉĂƴĨŇƐȡɌĽŪƉƘāŜĨĝĨɌ
YŜŪƉŇāţūƆŪŜŇƐɌţāɌľāƐƘƉŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĨɌāƆŪŇāɌƆĨƈƞĨţāƐɌ
empresas.

resultados
ÅÊāţƘāɌ:āƘāƉŇţāɌģĨƐƆŪţƘāɌţŪɌĝĨţĂƉŇŪɌţāĝŇŪţāŜɌĨɌ
ŇţƘĨƉţāĝŇŪţāŜɌģāɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌĨŢɌƴĂƉŇŪƐɌ
segmentos, especialmente gastronomia e tecnologia.
ÅEƐƘāĜĨŜĨĝŇŢĨţƘŪɌģĨɌƉĨģĨƐɌĨɌƆŪŜŉƘŇĝāƐɌƆƟĜŜŇĝāƐɌƈƞĨɌ

visam garantir acesso a recursos e fortalecimento da 
economia criativa.
ÅEģƞĝāĠęŪɌĨɌŇţĝŜƞƐęŪɌƆƉŪģƞƘŇƴāɌģĨɌƆŪƆƞŜāĠƄĨƐɌ
ƴƞŜţĨƉĂƴĨŇƐɌƆŪƉɌŢĨŇŪɌģĨɌāĠƄĨƐɌƈƞĨɌĝŪţĨĝƘāŢɌĝƞŜƘƞƉāȡɌ
criatividade e economia.
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ƘĨţģĬţĝŇāƐɌĨɌŇţŪƴāĠƄĨƐ
ÅCrescimento dos setores de tecnologia e games em 
ĝŇģāģĨƐɌĝŪŢŪɌYŜŪƉŇāţūƆŪŜŇƐȡɌ:ŃāƆĨĝūɌĨɌÒƞĜāƉęŪȠ
ÅíāŜŪƉŇǃāĠęŪɌģĨɌƆƉŪģƞƘŪƐɌƟţŇĝŪƐȡɌƐƞƐƘĨţƘĂƴĨŇƐɌĨɌĝŪŢɌ
ƆƉŪƆūƐŇƘŪȡɌƆƉŇţĝŇƆāŜŢĨţƘĨɌĨŢɌŢŪģāɌĨɌľāƐƘƉŪţŪŢŇāȠ
ÅØƐŪɌģĨɌƘĨĝţŪŜŪľŇāƐɌƆāƉāɌŇŢƆƞŜƐŇŪţāƉɌŢŪģĨŜŪƐɌģĨɌţĨľūĝŇŪɌ

na economia criativa.



Sebrae Santa Catarina
Mapeamento de Ações na Economia Criativa

āĠƄĨƐɌģĨɌǑǏǑǓȭǑǏǑǔ

Turismo de Base :ŪŢƞţŇƘĂƉŇā: Desenvolver  produtos  e ƐĨƉƴŇĠŪƐ em 
comunidades  carentes , valorizando  ƘƉāģŇĠƄĨƐ e criando  roteiros  ƘƞƉŉƐƘŇĝŪƐ 
āƞƘĬţƘŇĝŪƐ.

Geopark no Sul do Estado: Oferecer  roteiros  com atividades  como balonismo , 
promovendo  turismo ƐƞƐƘĨţƘĂƴĨŜ e ƆāƘƉŇŢŭţŇŪ natural.

Rota do Big Surf:  Focar no turismo de surfe  em ondas gigantes , em 
ĝŪŜāĜŪƉāĠęŪ ĝŪŢɌ|āǃāƉĩȡɌÀŪƉƘƞľāŜȡɌĨɌintegrar  gastronomia , moda e artesanato .

Rotas  ZāƐƘƉŪţŭŢŇĝāƐ: Promover  as diversas  rotas  ľāƐƘƉŪţŭŢŇĝāƐ do estado  e a 
cultura  ĝƞŜŇţĂƉŇā local.

Metodologia  "Imagens de ľƞā na Boca":  Ajudar  pequenos  ĨŢƆƉĨƐĂƉŇŪƐ a 
promover  produtos  ľāƐƘƉŪţŭŢŇĝŪƐ com qualidade  visual usando celulares  
simples.

Produtos  Artesanais : Capacitar  sobre  ƆƉĨĝŇĽŇĝāĠęŪ e desenvolvimento  de 
produtos , valorizando  a ŃŇƐƘūƉŇā local nas ƆĨĠāƐ.

EƺƆŪƐŇĠęŪ "Sinta o Sul - Bioma  Mata ƘŜĉţƘŇĝā":  Destacar  a identidade  da 
Mata ƘŜĉţƘŇĝā e āƉƘĨƐęŪƐ que utilizam  seus recursos  naturais , promovendo  
arte  e economia  criativa .

¤ĜƐĨƉƴāĠƄĨƐȢ

ÅÀƉŪŖĨƘŪƐɌģĨɌÊāţƘāɌ:āƘāƉŇţāɌƆƉŪţƘŪƐɌƆāƉāɌţāĝŇŪţāŜŇǃāĠęŪȡɌĝŪŢɌ
ŢĨƘŪģŪŜŪľŇāƐɌĨŢɌǐǔɌŢƞţŇĝŉƆŇŪƐɌĨɌƆƉĨƴŇƐęŪɌģĨɌŇŢƆŜāţƘāĠęŪɌĨŢɌ
150.
ÅÀŜāţŪƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐɌĨɌģŇāľţūƐƘŇĝŪƐɌģĨɌŇţĝŜƞƐęŪɌƐŪĝŇāŜɌƘĬŢɌ
āĝĨŇƘāĠęŪɌƆŪƐŇƘŇƴāȡɌĜĨţĨĽŇĝŇāţģŪɌĝŪŢƞţŇģāģĨƐɌƴƞŜţĨƉĂƴĨŇƐɌĨɌ
ŇţƘĨľƉāţģŪɌāĠƄĨƐɌģŪɌÊĨĜƉāĨȠ
Å ĜŪƉģāľĨŢɌŇţƘĨľƉāģāɌĨɌƞƐŪɌģŪɌƆŪƉƘĽūŜŇŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨɌƆƉŪŢŪƴĨŢɌ

sinergias entre setores como moda, tecnologia e gastronomia.
Å{ÀEƐɌƐĨɌĜĨţĨĽŇĝŇāŢɌģĨɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪɌĨɌŇţĝŜƞƐęŪɌƐŪĝŇāŜȡɌľĨƉāţģŪɌ

renda e fortalecendo a economia local.
ÅDesafios, como falta de recursos e reconhecimento da 
ĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāȡɌƐęŪɌĨţĽƉĨţƘāģŪƐɌĨŢɌĨƴĨţƘŪƐɌĨɌţāɌ
ĨƐƘƉƞƘƞƉāĠęŪɌģĨɌƆƉŪģƞƘŪƐȠ
ÅÀƉŪŖĨƘŪƐɌŇţŪƴāģŪƉĨƐɌĨɌĝŪţƐŪŜŇģāĠęŪɌģĨɌŢĨƘŪģŪŜŪľŇāƐɌƘƉāǃĨŢɌ
ľāţŃŪƐɌŇţƐƘŇƘƞĝŇŪţāŇƐɌĨɌĝāƆāĝŇģāģĨɌƘĩĝţŇĝāȠ
ÅcţƘĨľƉāĠęŪɌƐĨƘŪƉŇāŜɌĩɌƞŢɌģĨƐāĽŇŪȡɌŢāƐɌāɌƉĨģĨɌģĨɌĝƉĨģĨţĝŇāģŪƐɌ
āŖƞģāɌţāɌĝāƆāĝŇƘāĠęŪȠ
Å ƞŢĨţƘŪɌţāɌĨƐĝāŜāɌģĨɌŇŢƆŜāţƘāĠęŪɌƐƞľĨƉĨɌĝƉĨƐĝŇŢĨţƘŪɌĨŢɌ
ŇţģŇĝāģŪƉĨƐɌģĨɌāŜĝāţĝĨɌĨɌƐāƘŇƐĽāĠęŪȡɌƐĨŢɌŢƞģāţĠāƐɌ
ĨƐƆĨĝŉĽŇĝāƐɌŢĨţĝŇŪţāģāƐȠ

ȫÀƉŪŖĨƘŪƐɌĨɌāĠƄĨƐɌŢĨţĝŇŪţāģŪƐɌƆĨŜŪƐɌľĨƐƘŪƉĨƐɌģƞƉāţƘĨɌa entrevista



Destaques



Destaques por Segmento/UF

Artesanato
Å ĝƉĨȡɌ ŢāǃŪţāƐȡɌÀāƉĂȡɌ:ĨāƉĂȡɌ{āƉāţŃęŪȡɌÀŇāƞŉȡɌÃŇŪɌZƉāţģĨɌģŪɌ|ŪƉƘĨȡɌÊĨƉľŇƆĨȡɌ{āƘŪɌZƉŪƐƐŪɌ

do Sul, Rio Grande do Sul, Santa Catarina
ÅDestaques : Selo de Origem  (AM), CRIAR-CE (CE), Tramas Piauienses  (PI), Made in Pantanal 

(MS).

Moda Autoral
Å ĝƉĨȡɌ ŢāƆĂȡɌÀāƉĂȡɌ{āƉāţŃęŪȡɌÊęŪɌÀāƞŜŪȡɌÃŇŪɌZƉāţģĨɌģŪɌÊƞŜȡɌÊāţƘāɌ:āƘāƉŇţā
ÅDestaques : Respira  Acre (AC), cultura  marajoara  (PA), ĝŪŜĨĠƄĨƐ inspiradas  em ƆāƘƉŇŢŭţŇŪ 

(RS), projeto  Transfoma  (SP).

Audiovisual
Å{ŇţāƐɌZĨƉāŇƐȡɌÃŇŪɌģĨɌqāţĨŇƉŪȡɌÊęŪɌÀāƞŜŪȡɌ ŜāľŪāƐȡɌ{āƘŪɌZƉŪƐƐŪȡɌÀāƉāţĂȡɌÃŇŪɌZƉāţģĨɌģŪɌÊƞŜ
ÅDestaques : MaxLab  (MG), ƉŪƘĨŇƉŇǃāĠęŪ (PR), cursos  para videomakers  (MT), ŢŇƐƐęŪ 

internacional  (SP).

Games e Tecnologia
Å ĝƉĨȡɌÃŇŪɌģĨɌqāţĨŇƉŪȡɌÊęŪɌÀāƞŜŪȡɌ ŜāľŪāƐ
ÅDestaques : Semana de Economia Criativa  Digital (AC), āĝĨŜĨƉāĠęŪ ģĨɌ|ĨľūĝŇŪƐɌCrie Games 

(SP).

{ƟƐŇĝā
Å ĝƉĨȡɌ{ŇţāƐɌZĨƉāŇƐȡɌÃŇŪɌģĨɌqāţĨŇƉŪȡɌ{āƘŪɌZƉŪƐƐŪȡɌÃŪţģŭţŇā
ÅDestaques : Palco da Economia Criativa  (AC), Haka Music (RO), ľĨƐƘęŪ de carreira  (MT).



Destaques por Segmento/UF

Turismo Criativo
Å ŢāǃŪţāƐȡɌÀāƉāŉĜāȡɌÊĨƉľŇƆĨȡɌ{āƘŪɌZƉŪƐƐŪɌģŪɌÊƞŜȡɌÃŇŪɌZƉāţģĨɌģŪɌ

Sul, Santa Catarina
Å@ĨƐƘāƈƞĨƐȢɌÃŪƘĨŇƉŪƐɌģŪɌÊęŪɌqŪęŪɌȱÊEȲȡɌ{āģĨɌŇţɌÀāţƘāţāŜɌȱ{ÊȲȡɌÃŪƘāɌ

do Big Surf (SC).

Gastronomia
ÅAmazonas, Santa Catarina
ÅDestaques: Cidade Criativa UNESCO (AM), metodologia "Imagens 
ģĨɌ ľƞāɌţāɌ9ŪĝāɇɌȱÊ:ȲȠ

Design
ÅAcre, Amazonas, Rio Grande do Sul, Mato Grosso do Sul
ÅDestaques : cţŪƴāĠęŪ com ŢāƘĩƉŇāƐ-primas  āŢāǃŭţŇĝāƐ (AC), 

design de produtos  (MS).

Literatura  e Mercado Editorial
ÅMinas Gerais, Rio de Janeiro
ÅDestaques : Fazer uŇƘĨƉĂƉŇŪ (MG), Bienal  do Livro  (RJ).

ÀāƘƉŇŢŭţŇŪɌ:ƞŜƘƞƉāŜɌĨɌcţģŉľĨţā
ÅAmazonas, Rio de Janeiro
ÅDestaques: Selo de Origem (AM), parceria com IPHAN (RJ).

Bioeconomia e Sustentabilidade
ÅAcre
Å@ĨƐƘāƈƞĨƐȢɌÀƉŪľƉāŢāɌEŢɌ|ŪƴāɌ ŢāǃŭţŇāȠ

ÀƉŪģƞĠęŪ Cultural
ÅMinas Gerais, Rio de Janeiro, Mato Grosso
ÅDestaques : Fazer Criativo  (MG), oficinas  para produtores  (RJ).

Eventos e Feiras  Criativas
Å ĝƉĨȡɌÀŇāƞŉȡɌ{āƘŪɌZƉŪƐƐŪɌģŪɌÊƞŜ
ÅDestaquesȢɌEƺƆŪɌ ĝƉĨȡɌ:āƐāɌ:ŪƉɌÀŇāƞŉȡɌfeiras  do Made in Pantanal 

(MS).

Influenciadores Digitais
ÅÀāƉĂ
ÅDestaques: Novas frentes digitais.



Resumo de Ações

EƴŪŜƞĠęŪɌģŪɌţƟŢĨƉŪɌĨɌƘŇƆŪɌģĨɌŇţŇĝŇāƘŇƴāƐȢ

2024 ȢɌÀƉĨģŪŢŉţŇŪɌģĨɌāĠƄĨƐɌƆŪţƘƞāŇƐɌĨɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌŇƐŪŜāģŪƐȠ

2025:  {āŇŪƉɌţƟŢĨƉŪɌģĨɌƆƉŪľƉāŢāƐɌĨƐƘƉƞƘƞƉāģŪƐȡɌĝŪŢɌĝƞƉāģŪƉŇāɌ

ţāĝŇŪţāŜɌĨɌāŢƆŜŇāĠęŪɌģŪƐɌƘĨŢāƐɌȱƐƞƐƘĨţƘāĜŇŜŇģāģĨɌĨɌŇţŪƴāĠęŪȲȠ

Å_ŪƞƴĨɌāƞŢĨţƘŪɌƈƞāŜŇƘāƘŇƴŪɌţāƐɌŇţŇĝŇāƘŇƴāƐȡɌĝŪŢɌŢāŇƐɌāĠƄĨƐɌ

ĨƐƘƉƞƘƞƉāģāƐɌĨɌĝŪţƘŉţƞāƐ

ÅCrescimento de programas com recorte territorial e de identidade 

cultural, especialmente em moda e audiovisual.

ÅEƺƆāţƐęŪɌģĨɌƆƉŪŖĨƘŪƐɌĝŪŢɌƴŇĩƐɌŇţƘĨƉţāĝŇŪţāŜȡɌĝŪŢŪɌĽĨŇƉāƐɌĨɌŢŇƐƐƄĨƐɌ

no setor de games.

Aprofundamento no uso dos produtos Sebrae

ÅEƺƆāţƐęŪɌģŪɌƞƐŪɌģĨɌƆƉŪģƞƘŪƐɌĝŪŢŪɌÊĨĜƉāĨƘĨĝȡɌ ucȡɌÊĨĜƉāĨɌ@ĨŜāƐɌ

aplicados a setores criativos.

Å ģāƆƘāĠęŪɌģĨɌŢĨƘŪģŪŜŪľŇāƐɌĨɌĝŪţƐƞŜƘŪƉŇāƐɌāŪɌƆĨƉĽŇŜɌĝƉŇāƘŇƴŪȡɌĝŪŢɌ

ĨţĽŪƈƞĨɌĨŢɌŢŪģĨŜāľĨŢɌģĨɌţĨľūĝŇŪƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐɌĨɌƴāŜŪƉŇǃāĠęŪɌ

territorial.

Destaque  de iniciativas  locais  ampliadas  em 2025:

ÅAC: ŢƆŜŇāĠęŪ com āĠƄĨƐ em moda, 

bioeconomia , cultura  urbana , design e games.

ÅAM: Design territorial com base ĨƘţŪľƉĂĽŇĝā e 

identidade  cultural.

ÅMT: YŪƉŢāĠęŪ em audiovisual, DJ, bartender e 

ƆƉŪģƞĠęŪ musical ( cursos  voltados  para a 

economia  criativa  em diversas  ĂƉĨāƐ) .

ÅMS: Plataforma "Made in Pantanal" integrando  

artesanato , turismo e casting āƉƘŉƐƘŇĝŪ.

ÅSC: cţƘĨľƉāĠęŪ entre moda (voltada  para 

pequenas  empresas , āƉƘĨƐęŪƐ e produtos  ƟţŇĝŪƐ), 

turismo, gastronomia  e ƆāƘƉŇŢŭţŇŪ natural 

("Sinta o Sul").



Comparativo 2024 × 2025

O comparativo entre os anos de 2024 e 2025 

āƆŪţƘāɌāƴāţĠŪƐɌƐƞĜƐƘāţĝŇāŇƐɌţāɌĝŪţƐŪŜŇģāĠęŪɌ

ģāƐɌĨƐƘƉāƘĩľŇāƐɌĨŢɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāȠɌ¤Ɍ

āŢāģƞƉĨĝŇŢĨţƘŪɌģĨɌŢĨƘŪģŪŜŪľŇāƐȡɌāŢƆŜŇāĠęŪɌ

ƘĨƉƉŇƘŪƉŇāŜɌĨɌāƉƘŇĝƞŜāĠęŪɌŇţƐƘŇƘƞĝŇŪţāŜɌģĨƐƘāĝāŢɌ

ƞŢāɌƘĨţģĬţĝŇāɌģĨɌƆƉŪĽŇƐƐŇŪţāŜŇǃāĠęŪɌģŪƐɌ

projetos. 



Resumo de Ações
Em 2025, observa -ƐĨɌƞŢāɌƈƞāŜŇĽŇĝāĠęŪɌƐŇľţŇĽŇĝāƘŇƴāɌģāƐɌāĠƄĨƐɌĨŢɌĨĝŪţŪŢŇāɌĝƉŇāƘŇƴāɌģĨţƘƉŪɌģŪɌÊŇƐƘĨŢāɌ

ÊĨĜƉāĨȠɌ{āŇƐɌģŪɌƈƞĨɌāƞŢĨţƘŪɌţŪɌţƟŢĨƉŪɌģĨɌŇţŇĝŇāƘŇƴāƐȡɌŃŪƞƴĨɌƞŢāɌģŇƴĨƉƐŇĽŇĝāĠęŪɌģĨɌāĜŪƉģāľĨţƐȡɌĝŪŢɌ

ģĨƐƘāƈƞĨɌƆāƉāɌāɌƘĨƉƉŇƘŪƉŇāŜŇǃāĠęŪɌģāƐɌĨƐƘƉāƘĩľŇāƐɌĨɌāɌƴāŜŪƉŇǃāĠęŪɌģĨɌŇģĨţƘŇģāģĨƐɌĝƞŜƘƞƉāŇƐɌĨɌƆƉŪģƞƘŇƴāƐȠɌ

ŜľƞŢāƐɌØYƐɌāƆƉĨƐĨţƘāƉāŢɌāŢāģƞƉĨĝŇŢĨţƘŪɌģĨɌƆŪŜŉƘŇĝāƐɌĨɌƆƉŪľƉāŢāƐɌȱĝŪŢŪɌÊÀȡɌ:EɌĨɌÀEȲȡɌĨţƈƞāţƘŪɌ

ŪƞƘƉāƐɌģĨƐƆŪţƘāƉāŢɌĝŪŢɌŇţŪƴāĠƄĨƐɌƉĨŜĨƴāţƘĨƐȡɌĝŪŢŪɌ {ɌĨɌÀ9ȡɌĝŪŢɌĽŪĝŪɌĨŢɌŢŪģāɌāƞƘŪƉāŜɌģĨɌĜāƐĨɌ

ĝŪŢƞţŇƘĂƉŇāȠɌ

¤ɌƐĨƘŪƉɌģĨɌľāŢĨƐɌƐĨľƞĨɌĝŪŢŪɌƞŢɌģŪƐɌŢāŇƐɌĨƐƘƉƞƘƞƉāģŪƐɌĨŢɌƘĨƉŢŪƐɌģĨɌŢĨƉĝāģŪɌĨɌƆƉĨƐĨţĠāɌ

ŇţƐƘŇƘƞĝŇŪţāŜȡɌŜŇģĨƉāģŪɌƆŪƉɌÊÀɌĨɌĝŪŢɌĜŪāƐɌƆƉĂƘŇĝāƐɌĨŢɌĨƐƘāģŪƐɌĝŪŢŪɌÃqɌĨɌ uȠ

ɌƘƉāţƐƴĨƉƐāŜŇģāģĨɌĨţƘƉĨɌŪƐɌƐĨľŢĨţƘŪƐɌĝƉŇāƘŇƴŪƐɌāŇţģāɌĩɌŜŇŢŇƘāģāȡɌŢāƐɌŃĂɌāƴāţĠŪƐɌţāɌāƉƘŇĝƞŜāĠęŪɌĝŪŢɌ

ƆŪŜŉƘŇĝāƐɌƆƟĜŜŇĝāƐȡɌĨƐƆĨĝŇāŜŢĨţƘĨɌţŪƐɌĨƐƘāģŪƐɌƈƞĨɌāƘƞāŢɌĝŪŢɌľŪƴĨƉţāţĠāɌƘĨƉƉŇƘŪƉŇāŜɌĨɌƆāƉĝĨƉŇāƐɌ

institucionais. 

¤ɌƞƐŪɌģŪƐɌƆƉŪģƞƘŪƐɌģŪɌƆŪƉƘĽūŜŇŪɌÊĨĜƉāĨɌĽŪŇɌāģāƆƘāģŪɌĨŢɌŢƞŇƘŪƐɌĝāƐŪƐɌĒƐɌĨƐƆĨĝŇĽŇĝŇģāģĨƐɌģāɌĨĝŪţŪŢŇāɌ

criativa, com destaque para a āƆŜŇĝāĠęŪɌģŪɌÊĨĜƉāĨƘĨĝȡɌƆƉŪľƉāŢāƐɌģĨɌāĝĨŜĨƉāĠęŪȡɌŢĨƘŪģŪŜŪľŇāƐɌģĨɌ

encadeamento produtivo e atendimento via ALI.

ƆĨƐāƉɌģŪƐɌāƴāţĠŪƐȡɌģĨƐāĽŇŪƐɌƆĨƉƐŇƐƘĨŢȠɌɌ ɌģĨƐĝŪţƘŇţƞŇģāģĨɌģĨɌāĠƄĨƐɌĨŢɌāŜľƞŢāƐɌØYƐȡɌāɌģŇĽŇĝƞŜģāģĨɌ

ģĨɌŇţƘĨľƉāĠęŪɌĨţƘƉĨɌŪƐɌƐĨľŢĨţƘŪƐɌĨɌāɌţĨĝĨƐƐŇģāģĨɌģĨɌŢāŇŪƉɌƐŇƐƘĨŢāƘŇǃāĠęŪɌģĨɌƉĨƐƞŜƘāģŪƐɌĨɌŇŢƆāĝƘŪƐɌ

apontam caminhos para o fortalecimento do ecossistema criativo brasileiro. 




